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ADVERTENCIA

Un objetivo manifiesto del Ministerio de Educacion es combatir el sexismo y la discriminacién de género en la sociedad ecuatoriana y promover, a través del sistema educativo, la equidad entre
mujeres y hombres. Para alcanzar este objetivo, promovemos el uso de un lenguaje que no reproduzca esquemas sexistas, y de conformidad con esta practica preferimos emplear en nuestros
documentos oficiales palabras neutras, tales como las personas (en lugar de los hombres) o el profesorado (en lugar de los profesores), etc. Sélo en los casos en que tales expresiones no existan, se
usara la forma masculina como genérica para hacer referencia tanto a las personas del sexo femenino como masculino. Esta practica comunicativa, que es recomendada por la Real Academia
Espariola en su Diccionario Panhispanico de Dudas, obedece a dos razones: (a) en espafiol es posible <referirse a colectivos mixtos a través del género gramatical masculino>, y (b) es preferible
aplicar <la ley linglistica de la economia expresiva> para asi evitar el abultamiento grafico y la consiguiente ilegibilidad que ocurriria en el caso de utilizar expresiones como las y los, os/as y otras

férmulas que buscan visibilizar la presencia de ambos sexos.
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W Estructura de la guia

La presente Guia del docente cuenta con las siguientes secciones:

2. Contendidos basicos imprescindibles y su pertinencia para orientar las evaluaciones Pégs. 5-22
Mediante una matriz que articula por unidad las destrezas con criterios de desempefio, los criterios de evaluacién y los indicadores de logro, se ofrece al
docente orientaciones metodoldgicas y de evaluacién que facilitardn su labor en el aula.

4. Orientaciones metodolégicas por destreza de cada unidad Pdgs. 29-176

En esta seccion el docente dispondrd de diversos recursos para trabajar cada una de las pdginas del libro del estudiante, con los cuales optimizard su labor de
mediador del conocimiento.
Los recursos estdn desarrollados para apoyar distintos momentos del proceso de ensenanza-aprendizaje:

e Ciclo del aprendizaje: que se orienta, en funcién del desarrollo de cada destreza, hacia uno de estas etapas: la experiencia concreta, la reflexién, la

conceptualizacién y la aplicacién.

e Estrategias de indagacion: son sugerencias para profundizar en los conocimientos tratados.

e Ejemplos y ejercicios: propone nuevos ejercicios en caso de requerir un refuerzo de las destrezas tratadas

e Uso de las TIC: sugiere recursos interactivos de la web que serdn de utilizad para reforzar las destrezas.

e Trabajo colaborativo: consiste en recomendaciones de cémo incorporar el trabajo colaborativo en determinados temas.

*  Solucionario: las respuestas a los ejercicios se encuentran destacadas en color azul, de forma que sea fécil su ubicacién dentro de la p4gina.

6. Ampliacién del conocimiento Pégs. 199-203
Se trata de recomendaciones precisas en donde podrd encontrar textos disciplinares y metodoldgicos para profundizar sus saberes alrededor de los diferentes
temas desarrollados en el texto.

8. Actividades de refuerzo y ampliacién del conocimiento Pégs. 205-210
Al final de cada unidad, el docente cuenta con planes de mejora que puede proporcionar a los estudiantes de acuerdo con su nivel de desempefio, a fin de
que nivelen sus conocimientos..

10. Bibliografia Pags. 223-224

Enuncia los libros que fueron empleados como fuente de consulta para el desarrollo de este material.




1. Enfoque pedagdgico de la asignatura

Desde el punto de vista pedagégico, el drea de Matemdtica se basa en la
perspectiva pragmdtica - constructivista, centrada en el aprendizaje signifi-
cativo que desarrolla el alumno, al resolver problemas reales de su entorno:
aplicando conceptos y herramientas matemadticos, interpretando apropia-
damente el lenguaje, planteando las acciones necesarias y, finalmente, ar-
gumentando sus respuestas para juzgar la validez del resultado final.

El estudiante, como protagonista principal de su aprendizaje, maneja tres
clases de saberes:

»  Conceptual, relacionado con los contenidos aceptados como una es-
tructura légica global.

e  Procedimental, que involucra las habilidades cognitivas e instrumen-
tales necesarias para explorar soluciones, utilizar el lenguaje, ejercitar
la comunicacién, argumentar y buscar conexiones.

e Actitudinal, que constituye el ejercicio de la voluntad de aprender y
la motivacién para ser una persona justa, innovadora y solidaria.

Del curriculo al aula:

Las destrezas con criterios de desempefo describen los aprendizajes im-
prescindibles y deseables, evaluables en base a los mencionados criterios y
mediante indicadores, evidencia del logro secuencial de dicho perfil.

Para el desarrollo de este texto, asi como para los otros libros que integran
el subnivel, fue necesario desarrollar, ademds de las destrezas bdsicas e im-
prescindibles, que propone el nuevo curriculo del Ministerio de Educa-
cién, destrezas desagregadas que permitan conseguir de forma graduada
y sistemdtica, el desarrollo de la destreza, este proceso se indica en cada
entrada de unidad, de cada uno de los textos de segundo a séptimo afios.

Estas destrezas se organizan en unidades, pues integran los tres bloques
curriculares que responden a criterios epistemoldgicos, diddcticos y peda-
gbgicos propios del drea de Matemdtica:

*  Algebra y Funciones: en el nivel elemental, se reconoce diferentes
tipos de uniformidad numérica y patrones que servirin como base
para el concepto de funciones, que se verd mds adelante.

*  Geometria y Medida: contribuye a visualizar formas y figuras con
referencia al entorno para superar la cualidad abstracta de la geo-
metria, adicionalmente se busca identificar los diferentes tipos de
medidas desde su versién no convencional para fundamentar los
sistemas estandarizados.

*  Estadistica y Probabilidad: el estudiante comprende su entor-
no relacionando las formas con ndmeros que se organizan y gra-
fican ordenadamente.

Estos bloques, de acuerdo con nuestro criterio pedagégico, conforman
seis unidades de aprendizaje por libro, cada una de ellas independiente de
las demis.

La evaluacién se realiza en tres instancias:

*  Diagnéstica: al inicio de cada ano, tiene por objeto identificar
los conocimientos previos de los estudiantes para fundamentar un
aprendizaje significativo.

*  Formativa: al final de cada unidad, identifica el nivel de logro de los
aprendizajes planificados para cada unidad para realizar refuerzos.

*  Quimestral: luego de la tercera y sexta unidades, valida las destrezas
con criterio de desempefio de manera acumulativa para cada periodo.



2. Contenidos basicos imprescindibles y su pertinencia para orientar las evaluaciones

Orientaciones para
la evaluacién

Indicadores
de logro

Orientaciones para el
desarrollo de la DCD

Criterios

. s Destreza
de evaluacion

Unidad

I.M.2.1.1. Discrimina
propiedades de los ob-
jetos y obtiene subcon-
juntos de un conjunto

Reconocer patrones de objetos

CE.M.2.1. Descu-
bre regularidades
matemdticas del
entorno inmedia-
to utilizando los
conocimientos de

conjuntos y las
operaciones bdsicas
1 con ndmeros natu-
rales, para explicar
verbalmente, en
forma ordenada,
clara y razonada, si-
tuaciones cotidianas
y procedimientos
para construir otras
regularidades.

M.2.1.2. Describir
y reproducir pa-
trones de objetos y
figuras con base en
sus atributos.

M.2.1.1. Repre-

sentar graficamente
conjuntos y subcon-
juntos discriminan-

do las propiedades
atributos de los
objetos.

segun sus atributos, determinando
asf la figura que se estd trabajando,
de acuerdo a sus caracterfsticas.
La identificacién de caracterfsticas
propias de objetos o figuras y, adi-
cionalmente, el percibir la relacién
entre ellas al considerar un patrén
que guardan entre s, permite que
el nifo desarrolle aprendizajes que
servirdn de base a los conceptos
matematicos basados en simbolos.

El reconocimiento de los con-
juntos y subconjuntos dentro de
los objetos segtin sus atributos y

propiedades.

La utilizacién del recurso
gréfico consistente en agrupar
objetos en conjuntos, antece-

da a conceptos que se verdn
posteriormente al relacionar los
elementos de dichos conjuntos
y graficarlos.

universo. (S.2.)

I.M.2.1.2. Propone
patrones y constru-
ye series de objetos,
figuras y secuencias
numéricas. (I.1.)

[.M.2.1.1. Discrimina
propiedades de los ob-
jetos y obtiene subcon-
juntos de un conjunto

universo. (S.2.)

Realizar sucesiones en base de situaciones
cotidianas destacando la utilidad de los
objetos y sus atributos que pueden ser
uno o dos.

Separar elementos de un conjunto por
su forma, color, tamafo o funcionali-
dad, reconociendo las propiedades de los
objetos.




Criterios

de evaluacidon

Destreza

Orientaciones para el desar-
rollo de la DCD

Indicadores
de logro

Orientaciones para
la evaluacién

CE.M.2.2. Aplica
estrategias de conteo, el
concepto de nimero,
expresiones matematicas
sencillas, propiedades
de la suma y la multipli-
cacién, procedimientos
de calculos de suma,
resta, multiplicacién sin
reagrupacién y divisién
exacta (divisor de una
cifra) con niimeros
naturales hasta 9 999,
para formular y resolver
problemas de la vida
cotidiana del entorno
y explicar de forma
razonada los resultados
obtenidos.

M.2.1.12. Represen-
tar, escribir y leer los
niimeros naturales del
0al 9 999 en forma
concreta, gréfica (en
la semirrecta numéri-
ca) y simbdlica.

* Representar,
escribir y leer los
ndmeros natura-
les del 0 al 10 en
forma concreta,
grafica (en la semi-
rrecta numérica) y
simbdlica.

e Ubicar niimeros
naturales del 0 al
10 en la semirrecta
numérica.

M.2.1.19. Relacionar

la nocién de adicién

con agregar objetos a
un conjunto.

La interiorizacién de los diez primeros niimeros
del sistema de numeracién decimal, partiendo
del uso de la semirrecta numérica y definiendo

orden y secuencia.

La semirrecta numérica es un recurso grafico
que permite evaluar las primeras nociones de
orden respecto a los ndmeros naturales, as
como facilita la adquisicién futura de concep-
tos relacionados con la geometria y la medida.

Desarrollo de la adicién como nocién
partiendo de agregar mds objetos a un con-
junto de elementos preasignados.

El empleo del conjunto para agregar objetos
e ilustrar el concepto de la suma, parte de la
utilizacién de materiales concretos que se rela-
cionan entre s y que se agrupan atendiendo a
sus caracteristicas comunes. Posteriormente, la
representacion se hard de forma gréfica donde
se manejardn ilustraciones en lugar de los
objetos reales.

I.M.2.2.1. Completa
secuencias numéricas as-
cendentes o descendentes
con ntimeros naturales de
hasta cuatro cifras, utili-
zando material concreto,

simbologfas, estrategias
de conteo y la represen-

tacién en la semirrecta
numérica; separa hime-
ros pares e impares. (1.3.)

[.M.2.2.2. Aplica de ma-
nera razonada la composi-
ci6n y descomposicién de
unidades, decenas, centenas
y unidades de mil,para es-
tablecer relaciones de orden
(=, <, >), calcula adiciones y
sustracciones, y da solucién
a problemas matemadticos
sencillos del entorno. (I.2.,

S4.)

Elaborar lineas de tiempo
donde se destaque lo que
hardn en las siguientes
horas, ubicando niimeros
del 0 al 9 y tachando lo
que hicieronenel 1,2y
asi sucesivamente.

Trabajar con material con-
creto para agregar elemen-
tos diferentes a fin de hacer
subconjuntos, pero sumar
los mismos, por ejemplo:
granos de fréjol y granos

de haba.




Criterios

Unidad . s
de evaluacion

Destreza

Orientaciones para el desar-
rollo de la DCD

Indicadores
de logro

Orientaciones para
la evaluacién

CE.M.2.1. Descubre
regularidades matemdticas
del entorno inmediato
utilizando los conoci-
mientos de conjuntos y
las operaciones bésicas

1 con ntimeros naturales,
para explicar verbalmente,
en forma ordenada, clara

y razonada, situaciones
cotidianas y procedimien-

tOs para CONstruir otras

regularidades.

CE.M.2.1. Descubre re-
gularidades matemadticas
del entorno inmediato
utilizando los conoci-
mientos de conjuntos y
las operaciones bdsicas

2 con niimeros naturales,
para explicar verbalmen-
te, en forma ordenada,
clara y razonada, situacio-
nes cotidianas y proce-
dimientos para construir
otras regularidades.

M.2.1.10.
Medir, estimar
y comparar
longitudes
de objetos
del entorno
contrastandolas
con patrones
de medidas no
convencionales.

M.2.1.6.
Relacionar los
elementos del

conjunto de
salida con los
elementos del

conjunto de
llegada a partir

de la corres-
pondencia en-
tre elementos.

Los estudiantes deben reconocer las medi-
das de longitud no convencionales como el
brazo, el codo, la palma, el pulgar partiendo
de su aplicacién en objetos del entorno.
El uso de medidas no convencionales debe
necesariamente preceder al uso de medidas
estandarizadas, que se hard en niveles de apren-
dizaje mds avanzados. En esta etapa inicial, se
empleardn las manos y los pies para realizar
mediciones de longitud de objetos y espacios
cotidianos en el aula de clase, en el patio de la
escuela y en la casa. Una parte importante de es-
tas actividades serd la observacién, por parte del
propio alumno, de las desventajas que presenta
el utilizar las medidas no convencionales, lo cual
servird de antecedente al estudio posterior de
otros sistemas de medicién.

Es importante reconocer los conjuntos que
representan los elementos de salida y los
elementos de llegada segtin la relacién de

correspondencia que puede ser cualitativa,

funcional o cuantitativa.

Para la evaluacién del aprendizaje de los con-
tenidos que se refieren a la correspondencia
entre elementos, se puede utilizar, de acuerdo
al nivel de estudio, materiales concretos,
graficas de conjuntos, o la cuadricula, donde
se localizan figuras que representan a dichos
objetos relacionados.

I.M.2.4.1. Resuelve
situaciones problémicas
sencillas que requieran

de la comparacién
de longitudes y la con-
versién de unidades.

(L.2.)

[.M.2.1.3. Discrimina
en diagramas, tablas y
una cuadricula los pares
ordenados del producto
cartesiano A * B que
cumplen una relacién
uno a uno. (I.3., [.4.)

Medir la cancha de fuitbol
con el uso de los pasos, de
la misma forma medir el
largo del pizarrén con la
ayuda de las palmas.

Recortar de revistas imé-
genes de lugares de trabajo
y profesiones, para ubicar

en diferentes conjuntos
y realizar la relacién de
correspondencia.




Criterios

Unidad . s
de evaluacion

Destreza

Orientaciones para el de-
sarrollo de la DCD

Indicadores
de logro

Orientaciones

para la evaluacion

CE.M.2.2. Aplica estrate-
gias de conteo, el concep-
to de ndmero, expresiones
matemdticas sencillas,
propiedades de la suma y
la multiplicacién, proce-
dimientos de célculos de
suma, resta, multiplica-
2 cién sin reagrupacién y
divisién exacta (divisor de
una cifra) con nimeros
naturales hasta 9 999,
para formular y resolver
problemas de la vida coti-
diana del entorno y expli-
car de forma razonada los
resultados obtenidos.

M.2.1.14. Reconocer
el valor posicional de
ntimeros naturales de
hasta cuatro cifras con
base en la composicién
y descomposicién de
unidades, decenas, cen-
tenas y unidades de mil;
con el uso de material
concreto y con represen-
tacién simbdlica.

e Ubicar niimeros
naturales del 10 al
19
en la semirrecta
numérica.

La diferenciacién entre el valor relativo
y el valor absoluto entre las unidades,
decenas, centenas y unidades de mil, a

fin de componer y descomponer nime-
ros de cuatro cifras, partiendo del uso
de material concreto y representando

simbdlicamente.
El material concreto que se utiliza gene-
ralmente para el valor posicional consiste
en bloques de base 10 y dbacos.

La interiorizacién de niimeros del 10 al
19 sin dejar de trabajar los nimeros del 1
al 9 del sistema de numeracién decimal,
partiendo del uso de la semirrecta numé-
rica y definiendo orden y secuencia.
La localizacién de nimeros en la semi-
rrecta numeérica introduce al alumno en

el concepto de ordenacién de cantidades.

I.M.2.2.1. Completa
secuencias numeéricas
ascendentes o descen-
dentes con nlimeros
naturales de hasta
cuatro cifras, utili-
zando material con-
creto, simbologfas,
estrategias de conteo
y la representacién en
la semirrecta numé-
rica; separa nimeros
pares e impares. (1.3.)

Trabajar con material de
base 10 para hacer re-
presentaciones gréficas y
ubicar este ndmero en la
semirrecta numérica con
separaciones equidistantes,
apoydndose en la hoja de
cuadros.




Criterios
de evaluacion

Unidad

Destreza

Orientaciones para
el desarrollo de la DCD

Indicadores
de logro

Orientaciones para

la evaluacion

CE.M.2.2. Aplica estrate-
gias de conteo, el concep-
to de nlimero, expresiones
matemadticas sencillas,
propiedades de la suma y
la multiplicacién, proce-
dimientos de cilculos de
suma, resta, multiplica-
cién sin reagrupacion y
divisién exacta (divisor de
una cifra) con niimeros
naturales hasta 9 999,
para formular y resolver
problemas de la vida coti-
2 diana del entorno y expli-
car de forma razonada los
resultados obtenidos.

CE.M.2.3. Emplea
elementos bésicos de
geometria, las propieda-
des de cuerpos y figuras
geométricas, la medicidn,
estimacién y célculos de
perimetros, para enfrentar
situaciones cotidianas de
cardcter geométrico.

M.2.1.15. Establecer
relaciones de secuencia y
de orden en un conjunto
de nimeros naturales de
hasta cuatro cifras utili-
zando material concreto
y simbologia matemdtica

(= <, >).

Establecer relaciones de se-
cuencia y de orden en un con-
junto de niimeros naturales
de hasta dos ciftas utlizando
material concreto y simbologfa

matemitica (=, <, >,).

M.2.1.19. Relacionar la no-
cién de adicién con agregar
objetos a un conjunto.

M.2.2.5. Distinguir lados,
frontera interior y exterior,
vértices y dngulos en figuras
geométricas: cuadrados,
tridngulos, rectangulos y
circulos.
Diferenciar elementos que
estan en el interior, exterior
y frontera de una grifica.

Los estudiantes deben reconocer que
estd antes, entre y después de un ndmero
natural, esto permitird ubicar los valores
correctamente en una semirrecta numéri-
ca, ademds que podra reconocer mediante
simbolos matemdticos que nimero es
mayor, menor o igual.

La identificacién del orden de nimeros
naturales se sirve de material concreto que
permite visualizar una secuencia de ntimeros
y la diferencia entre ellos que determina
su orden, al mismo tiempo que utiliza la
simbologfa correspondiente.

A través de elementos concretos los
estudiantes pueden desarrollar la
nocién de adicién agregando més ele-
mentos a un determinado conjunto
de elementos tales.

La nocién ya conocida de objetos
concretos, que se visualiza de manera
horizontal, cambia a un arreglo vertical.

Los estudiantes deben identificar los

elementos que determinan una figura

geométrica tanto en su interior como

en su exterior, para trabajar inteligen-
cia espacial.

I.M.2.2.2. Aplica
de manera razonada
la composicién y
descomposicién de
unidades, decenas,
centenas y unida-
des de mil, para
establecer relaciones
de orden (=, <, >),
calcula adiciones y
sustracciones, y da
solucién a proble-
mas matematicos
sencillos del entor-

no. (I.2., S.4.)

[.M.2.3.1. Clasifica,
seguin sus elemen-
tos y propiedades,

cuerpos y figuras
geométricas. (1.4.)

Hacer 2 grupos diferentes
con granos secos que no
pasen de 20 unidades,
pero cada grupo tendrd
una cantidad diferente,
luego comparar ubicando
los simbolos (=, <, >).
Finalmente con estos
grupos aplicar el proceso
de adicién.

Identificar objetos del
entorno para reconocer
elementos de las figuras

como lado, frontera,
interior y exterior.




Orientaciones
para la evaluacion

Indicadores
de logro

Orientaciones para el
desarrollo de la DCD

Criterios

Unidad Destreza

de evaluacidon

M.2.1.14. Reconocer
el valor posicional de
numeros naturales de
hasta cuatro cifras con

[.M.2.2.2. Aplica de manera

razonada la composicién y

La diferenciacién entre el valor relativo

y el valor absoluto entre las unidades,
Formar con el uso del

10

CE.M.2.2. Apli-
ca estrategias de
conteo, el concepto
de nimero, expre-
siones matematicas
sencillas, propie-
dades de la suma y
la multiplicacién,
procedimientos de
célculos de suma,
resta, multiplicacién
sin reagrupacion y
divisién exacta (divi-
sor de una cifra) con
ndmeros naturales
hasta 9 999, para
formular y resolver
problemas de la
vida cotidiana del
entorno y explicar de
forma razonada los
resultados obtenidos.

base en la composicién
y descomposicién de

unidades, decenas,

centenas y, unidades
de mil; con el uso de

material concreto y
con representaciéon
simbdlica.

* Agrupar objetos

en decenas y uni-
dades con material
concreto y con
representacion
simbdlica.

¢ Ubicar nimeros

naturales del 20 al
29 en la semirrec-
ta numérica.

decenas, centenas y unidades de mil, a fin
de componer y descomponer niimeros,
partiendo del uso de material concreto y
representando simbdlicamente.
El uso de material de base 10 para repre-
sentar nimeros, cada vez de mayor canti-
dad, para reconocer su valor posicional de
manera concreta.

Es importante reconocer los términos
de la tabla posicional para identificar las
decenas de las unidades y el proceso de
agrupacién con material concreto y poste-
rior a esto la expresion simbdlica.
El empleo de bloques de base 10 facilita
el visualizar la relacién entre decenas y
unidades antes de pasar a la representa-
cién simbdlica.

La interiorizacién de niimeros del 20 al 29
sin dejar de trabajar los ndmeros del 1 al 19
del sistema de numeracién decimal, par-
tiendo del uso de la semirrecta numérica y
definiendo orden y secuencia.
Combinar material de base 10 con la semi-
rrecta numérica para realizar una transicién
gradual hacia el simbolismo matemdtico.

descomposicién de unidades,
decenas, centenas y unidades
de mil, para establecer relacio-
nes de orden (=, <, >), calcula
adiciones y sustracciones, y da
solucién a problemas mate-
mdticos sencillos del entorno.

(1.2.,S4.)

I.M.2.2.1. Completa se-
cuencias numéricas ascen-
dentes o descendentes con
nuimeros naturales de hasta

cuatro cifras, utilizando
material concreto, simbo-
logias, estrategias de conteo

y la representacién en la
semirrecta numérica; separa

nuimeros pares e impares.

1.3.)

dbaco, representaciones
gréficas de unidades y
decenas a fin de estable-
cer cantidades que se irdn
ubicando en cada fila de
este material diddctico.

Trabajar con material
de base 10 para hacer
representaciones graficas
y ubicar este nimero en
la semirrecta numérica
con separaciones equi-
distantes, apoydndose
en la hoja de cuadros
y aumento el grado de

dificultad.




Criterios

de evaluacion

CE.M.2.2. Aplica estrate-
gias de conteo, el concep-
to de niimero, expresiones
matematicas sencillas,
propiedades de la suma y
la multiplicacién, proce-
dimientos de cdlculos de
suma, resta, multiplica-
cién sin reagrupacioén y
divisién exacta (divisor de
una cifra) con nimeros
naturales hasta 9 999,
para formular y resolver
problemas de la vida coti-
diana del entorno y expli-
car de forma razonada los
resultados obtenidos.

Destreza

M.2.1.16. Reconocer

ordinales del primero al

décimo.

M.2.1.15. Establecer
relaciones de secuen-
cia y de orden en un
conjunto de nimeros
naturales de hasta
cuatro cifras utilizando
material concreto y
simbologia matemadtica
(= <, >).
Establecer relaciones de
secuencia y de orden en
un conjunto de niimeros
naturales de hasta dos
cifras utilizando material
concreto y simbologia
matemadtica (=, <, >).

M.2.1.20. Vincular la
nocién de sustraccién
con la nocién de quitar
objetos de un conjun-
to y la de establecer la
diferencia entre dos
cantidades.

Orientaciones para el
desarrollo de la DCD

La representacién de los nimeros ordinales
serd comprendida cuando los estudiantes
manejen de manera concreta la posicién

que hay entre un grupo de elementos.
Los ntimeros ordinales concretan las
relaciones de orden vistas anteriormente.

Los estudiantes deben reconocer que estd
antes, entre y después de un niimero de
cuatro cifras, esto permitird ubicar los
valores correctamente en una semirrecta
numérica, ademds que podra reconocer me-
diante simbolos matemdticos que nimero
es mayor, menor o igual.

Se combinan materiales concretos con sim-
bolos que determinan el orden de nimeros
naturales.

A través de elementos concretos los
estudiantes pueden desarrollar la nocién
de sustraccién quitando elementos a un

determinado conjunto de elementos tales
que su conjunto disminuya.

Se utiliza bloques de base diez y ma-
teriales concretos donde se eliminan
elementos de un conjunto para ilustrar
el proceso de resta.

Indicadores
de logro

[.M.2.2.2. Aplica de ma-
nera razonada la composi-
ci6n y descomposicién de
unidades, decenas, cen-
tenas y unidades de mil,
para establecer relaciones
de orden (5, <, >), calcula
adiciones y sustracciones,
y da solucién a problemas
matemadticos sencillos del

entorno. (I.2., S.4.)

Orientaciones para

la evaluacion

Organizar 10 conjuntos
de diferentes elementos
para luego, comparar la
cantidad entre ellos y
aplicar operaciones de
sustraccién simple.

11
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Criterios

de evaluacion

CE.M.2.3. Emplea elemen-
tos bésicos de geometria, las
propiedades de cuerpos y
figuras geométricas, la medi-
ci6n, estimacién y cédlculos de
perimetros, para enfrentar si-
tuaciones cotidianas de cardcter
geométrico.

CE.M.2.4. Resuelve proble-
mas cotidianos sencillos que
requieran el uso de instrumen-
tos de medida y la conversién
de unidades, para determinar
la longitud, masa, capacidad y
costo de objetos del entorno, y
explicar actividades cotidianas
en funcién del tiempo.

Destreza

M.2.2.3. Identificar
formas cuadradas,
triangulares, rectan-
gulares y circulares en
cuerpos geométricos
del entorno y/o mo-
delos geométricos.

M.2.2.19. Medir, esti-
mar y comparar masas
contrastiandolos con
patrones de medidas
no convencionales.

Orientaciones para el
desarrollo de la DCD

La interiorizacién de las figuras y
cuerpos geométricos permitird que
los estudiantes identifiquen formas
del entorno partiendo de sus carac-

teristicas y atributos.

El reconocimiento de las figuras
geomdétricas se hard respecto a obje-

tos del entorno.

Los estudiantes se apropiardn de estos
contenidos cuando pongan en practica
el contenido de masa y su estimacién
en elementos no convencionales.

El concepto de masa se diferencia
del concepto de peso aunque estos
vocablos se utilicen de forma equiva-
lente en el lenguaje coloquial.

Indicadores
de logro

1.M.2.3.2. Identifica
elementos bésicos de la
Geometrfa en cuerpos y

figuras geométricas.

(L.2.,8.2.)

[.M.2.4.4. Resuelve situa-
ciones problémicas sen-
cillas que requieran de la
comparacién de la masa

de objetos del entorno,
de la conversion entre

kilogramo y gramo, y la

identificacién de la libra

como unidad de medida
de masa. (I1.2.,1.4.)

Orientaciones para
la evaluacion

Reconocer figuras bésicas

del entorno como cuadra-

dos, recténgulos, tridngu-
los y circulos.

Comparar la masa que tie-

nen varias fundas que usted

ha colocado en el escritorio

para reconocer quién tiene
m4ds y menos peso

CE.M.2.2. Aplica estrategias de
conteo, el concepto de ndmero,
expresiones matematicas senci-
llas, propiedades de la suma y
la multiplicacién, procedimien-
tos de calculos de suma, resta,
multiplicacién sin reagrupacién
y division exacta (divisor de
una cifra) con ndimeros natura-
les hasta 9 999, para formular
y resolver problemas de la vida
cotidiana del entorno y explicar
de forma razonada los resulta-
dos obtenidos.

M.2.1.14. Reconocer
el valor posicional de
niimeros naturales de
hasta cuatro cifras con
base en la composicién
y descomposicion de
unidades, decenas, cen-
tenas y, unidades de mil;
con el uso de material
concreto y con represen-
tacién simbdlica.

La diferenciacién entre el valor relati-
vo y el valor absoluto entre las unida-
des, decenas, centenas y unidades de
mil, a fin de componer y descompo-
ner nimeros de cuatro cifras, partien-
do del uso de material concreto como
base diez o regletas de Cuisenaire y
expresando de forma simbdlica.
El valor posicional se realiza con
ndmeros de dos cifras utilizando
material concreto, la semirrecta
numérica y finalmente utilizando
simbologia matematica.

I.M.2.2.1. Completa
secuencias numeéricas
ascendentes o descen-
dentes con nimeros
naturales de hasta cuatro
cifras, utilizando material
concreto, simbologias,
estrategias de conteo y
la representacién en la
semirrecta numérica;
separa nimeros pares e

impares. (1.3.)

Trabajar con material
de base 10 para hacer
representaciones gréficas y
ubicar este nimero en la
semirrecta numérica con
separaciones equidistantes,
apoyandose en la hoja
de cuadros y aumento el

grado de dificultad.




Unidad

Criterios de

evaluacion

CE.M.2.2. Aplica
estrategias de
conteo, el con-
cepto de nlime-
ro, expresiones
matemdticas
sencillas, propie-
dades de la suma 'y
la multiplicacién,
procedimientos de
calculos de suma,
resta, multiplica-
cién sin reagru-
pacién y division
exacta (divisor
de una cifra) con
ndimeros natura-
les hasta 9 999,
para formular y
resolver problemas
de la vida cotidia-
na del entorno y
explicar de forma
razonada los resul-
tados obtenidos.

Destreza

* Agrupar objetos en decenas

y unidades con material con-
creto y con representacion
simbdlica.

M.2.1.15. Establecer relacio-
nes de orden entre fracciones,
utilizando material concreto,
la semirrecta numérica y sim-
bologfa matemdtica. (=, <, >).

M.2.1.21. Realizar adiciones y

sustracciones con los nimeros

hasta 9 999 con material con-

creto, mentalmente, grafica-

mente y de manera numérica.

¢ Establecer relaciones de
secuencia y de orden en
un conjunto de niimeros
naturales de hasta dos cifras
utilizando material concreto
y simbologfa matemética
(=< >).

¢ Ubicar niimeros naturales
del 30 al 49 en la semirrecta

numérica.

Orientaciones para el
desarrollo de la DCD

La base de la numeracién decimal es la
agrupacion de cantidades en decenas,
lo cual se realiza con material concreto,
especificamente con bloques de base 10,
el paso siguiente es su equivalencia con la
representacién simbdlica.

Los estudiantes deben reconocer qué estd
antes, entre y después de un ndmero de cua-
tro cifras, esto permitird ubicar los valores
correctamente en una semirrecta numeérica,
ademds que podrd reconocer mediante sim-
bolos matemdticos qué nimero es mayor,
menor o igual.

La nocién de orden de ndmeros naturales
se realiza combinando recursos concretos,
como el dbaco, con la simbologfa matemdtica
de orden (=, <, >) y la semirrecta numérica,
finalmente se relaciona con la representacién
numérica de las cantidades.

La interiorizacién de los procesos concre-
tos de adicién y sustraccién con objetos
del entorno son fundamentales para la
representacion simbdlica posterior.
La operacién de la adicién combina la sim-
bologfa matemdtica con recursos concretos.

Indicadores
de logro

L.M.2.2.2. Aplica
de manera razonada
la composicién y
descomposicién de
unidades, decenas,
centenas y unida-
des de mil, para
establecer relaciones
de orden (=, <, >),
calcula adiciones y
sustracciones, y da
solucién a problemas
matemdticos sencillos

del entorno. (1.2.,
S.4.)

Orientaciones para

la evaluacién

Trabajar con decenas
puras, haciendo arreglos de
conjuntos y estos arreglos
a su vez se juntan para
formar cantidades distintas,
para finalmente, ordenar
de menor a mayor. Luego,
con estos arreglos plantear
problemas de sustraccién
sin reagrupacion.
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Criterios de

evaluacioén

CE.M.2.2. Aplica
estrategias de con-
teo, el concepto de
ndmero, expresiones
matematicas sencillas,
propiedades de la suma
y la multiplicacién,
procedimientos de
calculos de suma, resta,
multiplicacién sin
reagrupacion y divisién
exacta (divisor de una
cifra) con nlimeros
naturales hasta 9
999, para formular y
resolver problemas de
la vida cotidiana del
entorno y explicar de
forma razonada los
resultados obtenidos.

CE.M.2.3. Emplea
elementos bésicos de
geometria, las propie-

dades de cuerpos y
figuras geométricas, la

medicién, estimacién y
célculos de perimetros,
para enfrentar situa-
ciones cotidianas de
cardcter geométrico.

Destreza

M.2.1.24. Resolver y plan-
tear, de forma individual
o grupal, problemas que

requieran el uso de sumas y

restas con nimeros hasta de

cuatro cifras, e interpretar la
solucién dentro del contex-
to del problema.

* Resolver problemas que
requieran el uso de adicio-
nes sin reagrupacién con
los niimeros de hasta dos
cifras.

* Resolver y plantear, de
forma individual o grupal,
problemas que requieran el
uso de sumas con nimeros
hasta de dos cifras, e inter-
pretar la solucién dentro
del contexto del problema.

M.2.2.4. Construir figuras
geométricas como cuadra-
dos, tridngulos, recténgulos y
circulos.
Identificar las caracteristicas
que distinguen a las figuras
geométricas rectangulares y
triangulares.

Orientaciones para el
desarrollo de la DCD

Es importante que los estudiantes tra-
bajen con dos cifras y sin reagrupacién
a fin de asimilar los procesos de suma
y los términos que en este plantea-
miento se expresan.

La resolucién de problemas sigue un
procedimiento que detalla los pasos
necesarios y que los estudiantes deben
seguir como parte de un aprendizaje
significativo de los contenidos.

Los estudiantes deben por deduccién
construir figuras, posteriormente para
una mejor comprension trabajardn
con plantillas y el uso de reglas.

El rectingulo y el tridngulo son las
primeras figuras que se estudian en
esta etapa y se reconocen en objetos
del entorno.

Indicadores
de logro

[.M.2.2.2. Aplica de
manera razonada la
composicién y descom-
posicién de unidades,
decenas, centenas y
unidades de mil, para
establecer relaciones de
orden (=, <, >), calcula
adiciones y sustraccio-
nes, y da solucién a
problemas matemdticos
sencillos del entorno.

(L2, 8.4,

[.M.2.3.2. Identifica
elementos bésicos de la
Geometria en cuerpos
y figuras geométricas.

(L.2.,S.2.)

Orientaciones para

la evaluacién

Trabajar con decenas puras,
haciendo arreglos de con-
juntos y estos arreglos a su
vez se juntan para formar

cantidades distintas, para fi-

nalmente, ordenar de menor
a mayor. Luego, con estos
arreglos plantear problemas
de sustraccion sin reagrupa-
cién.

Reconocer las formas geomé-
tricas que permiten construir
cuerpos s6lidos, para esto
pida que anoten las figuras
que observan.




Criterios de

evaluacion

CE.M.2.4. Resuelve
problemas cotidianos
sencillos que requieran
el uso de instrumentos
de medida y la conver-

4 sién de unidades, para
determinar la longitud,
masa, capacidad y costo
de objetos del entorno,

y explicar actividades
cotidianas en funcién del
tiempo.

CE.M.2.2. Aplica
estrategias de conteo, el
concepto de nimero,
expresiones matematicas
sencillas, propiedades
de la suma y la multipli-
cacién, procedimientos
de célculos de suma,
resta, multiplicacién sin
5 reagrupacion y divisién

exacta (divisor de una
cifra) con niimeros
naturales hasta 9 999,
para formular y resolver
problemas de la vida
cotidiana del entorno
y explicar de forma
razonada los resultados
obtenidos.

Destreza

M.2.2.15. Utilizar la unidad
monetaria en actividades
lddicas y en transacciones
cotidianas simples desta-
cando la importancia de la

integridad y honestidad.

M.2.1.12. Representar,
escribir y leer los niimeros
naturales del 0 al 9 999 en
forma concreta, gréfica (en

la semirrecta numérica)

y simbdlica.

* Representar, escribir y

leer los nimeros natura-
les del 50 al 99 en forma
concreta, gréfica (en la
semirrecta numérica) y
simbolica.

Orientaciones para el
desarrollo de la DCD

El esquema mental de valores es
fundamental por ellos se debe exponer
primero la honestidad y la integri-
dad para a posteriori trabajar con las
transacciones simples de monedas en
circulacién vigente.

El aprendizaje de las unidades monetarias
es parte de las competencias basicas para
los estudiantes y los conocimientos nece-
sarios se adquieren mediante experiencias
de aprendizaje que simulan de una mane-
ra realista, situaciones cotidianas.

La interiorizacién de niimeros
naturales, partiendo del uso de la
semirrecta numérica (representaciéon
gréfica) y definiendo orden y secuen-
cia (representacién simbdlica).

Se utiliza de manera simultdnea ma-
teriales concretos, graficos y la repre-
sentacién simbdlica para lograr un
aprendizaje gradual y significativo.

Indicadores
de logro

I.M.2.4.2. Destaca
situaciones cotidianas
que requieran de la
conversién de unida-
des monetarias.

(J.2.,].3.)

IL.M.2.2.1. Completa
secuencias numéricas
ascendentes o descen-
dentes con niimeros
naturales de hasta
cuatro cifras, utilizan-
do material concreto,
simbologfas, estrategias
de conteo y la represen-
tacién en la semirrecta
numérica; separa ni-
meros pares e impares.

1.3.)

Orientaciones para
la evaluacién

Escribir en el pizarrén
4 cantidades para que con
el dinero did4ctico realicen
estos arreglos solicitados.

Trabajar con material de
base 10 para hacer repre-
sentaciones graficas y ubicar
este nimero en la semirrecta
numérica con separaciones
equidistantes, apoydndose en
la hoja de cuadros y aumento

el grado de dificultad.
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Criterios de Orientaciones para el Indicadores Orientaciones
Destreza

evaluacion desarrollo de la DCD de logro para la evaluacion

CE.M.2.2. Aplica
estrategias de conteo, el
concepto de niimero,
expresiones matemdticas
sencillas, propiedades
de la suma y la multipli-
cacién, procedimientos

I.M.2.2.2. Aplica de
Los estudiantes deben reconocer que estd ~ manera razonada la
antes, entre y después de un niimero na-  composicion y descom-
tural, esto permitir ubicar los valores co-  posicién de unidades,

M.2.1.15. Establecer relaciones
de secuencia y de orden en un
conjunto de niimeros naturales

de hasta cuatro cifras utilizando

Escribir 10 pares de
ndmeros entre el 50 y 90,

de cilculos de suma, . .  rrectamente en una semirrecta numérica, decenas, centenas y .
e, material concreto y simbologfa , , . . . luego pida que comparen
resta, multiplicacién sin - ademds que podra reconocer mediante unidades de mil, para )
., ..., matemitica (=, <, >). , . ) . cada par segtin la forma en
5 reagrupacion y divisién . simbolos matemdaticos que nimeroes  establecer relaciones de .
p * Establecer relaciones de se- . la que fueron escritos en
exacta (divisor de una . mayor, menor o igual. orden (=, <, >), calcula T, .
. , cuencia y de orden en un con- . . . . el pizarrén, al final realice
cifra) con ntimeros . , El uso cada vez mayor del simbolismo ~ adiciones y sustraccio- . ;
junto de nimeros naturales i S - operaciones simples de
naturales hasta 9 999, . " matemdtico para identificar el orden de nes, y da solucién a .., .,
de hasta dos cifras utilizando i . . . adicién o sustraccién.
para formular y resolver . . niimeros naturales acudiendo a ejemplos  problemas matemdticos
. material concreto y simbolo- .. s .
problemas de la vida , L. basados en experiencias cotidianas. sencillos del entorno.
1 gfa matemdtica (=, <, >).
cotidiana del entorno (L.2.,S.4.)

y explicar de forma
razonada los resultados
obtenidos.




Unidad

Criterios de

evaluacién

CEM.2.2.
Aplica estrate-
gias de conteo,
el concepto de
nudmero, expre-
siones matema-
ticas sencillas,

propiedades
delasumayla
multiplicacién,
procedimientos
de célculos de
suma, resta,
multiplicacién
sin reagrupacién
y divisién exacta
(divisor de una
cifra) con nu-
meros naturales
hasta 9 999, para
formular y resol-
ver problemas de
la vida cotidiana
del entorno y
explicar de forma
razonada los
resultados obte-
nidos.

Destreza

M.2.1.21. Realizar adiciones y
sustracciones con los nimeros
hasta 9 999 con material concre-
to, mentalmente, gréficamente y
de manera numérica.

* Resolver problemas que requie-
ran el uso de sustracciones sin
reagrupacién con los nimeros

de hasta dos cifras.

M.2.1.24. Resolver y plantear,
de forma individual o grupal,
problemas que requieran el uso de
sumas y restas con niimeros hasta
de cuatro cifras, e interpretar la
solucién dentro del contexto del
problema.

* Resolvery plantear, de forma
individual o grupal, problemas que
requieran el uso de sumas y restas
con nimeros hasta de dos cifras,

e interpretar la solucién dentro
del contexto del problema.

Orientaciones para el
desarrollo de la DCD

La interiorizacién de los procesos concretos de
adicién y sustraccién con objetos del entorno
son fundamentales para la representacién
simbélica posterior.

En una etapa inicial se utilizan represen-
taciones concretas y graficas junto con la
representacién simbdlica para ilustrar la
operacién de sustraccién.

El material concreto empleado son los blo-
ques de base 10.

Es importante que los estudiantes trabajen
con dos cifras y sin reagrupacién a fin de
asimilar los procesos de resta y los términos
que en este planteamiento se expresan.
El empleo de problemas para desarrollar
estos contenidos permite que el estudiante
aplique un procedimiento determinado que
serd utilizado de manera continua en el 4rea
de matematica.

Indicadores
de logro

I.M.2.2.2. Aplica de ma-
nera razonada la compo-
sicién y descomposicién
de unidades, decenas,
centenas y unidades
de mil, para establecer
relaciones de orden (=,
<, >), calcula adiciones
y sustracciones, y da
solucién a problemas

matematicos sencillos del
entorno. (I.2., S.4.)

Orientaciones
para la
evaluacion

Presentar 5 opera-
ciones de sustraccién
sin reagrupacion para

que sus estudiantes
planteen 5 problemas,

con su respectiva
resolucién, tomando
en cuenta los procesos
que deben seguir para
resolverlos.
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Criterios de
evaluacion

Destreza

Orientaciones para el

desarrollo de la DCD

Indicadores Orientaciones para

CE.M.2.3.
Emplea elemen-
tos basicos de
geometria, las
propiedades de
cuerpos y figuras
geométricas, la
medicién, estima-
cién y calculos de
perimetros, para
enfrentar situa-
ciones cotidia-
nas de cardcter
geométrico.

CE.M.2.4. Re-
suelve problemas
cotidianos senci-
llos que requieran
el uso de instru-

mentos de medida

y la conversién
de unidades, para

determinar la
longitud, masa,
capacidad y costo
de objetos del en-
torno, y explicar
actividades coti-
dianas en funcién
del tiempo.

M.2.2.4. Construir figuras
geométricas como cuadra-
dos, tridngulos, rectdngulos
y circulos.

* Identificar las caracteristicas
que distinguen a las figuras
geométricas cuadrangulares
y circulares.

M.2.2.16. Reconocer dfa, no-
che, mafiana, tarde, hoy, ayer,
dias de la semana y los meses
del afio para valorar su tiempo
y el de los demds y ordenar
situaciones temporales secuen-
ciales asocidndolas con eventos
significativos.

Los estudiantes deben construir figuras
geométricas bdsicas con el uso de elementos
de trazo y medicién. Pero la precisién y
exactitud no son estrictas.

El cuadrado y el circulo son dos figuras
adicionales que complementan el desarrollo
de los contenidos actuales, se relacionan
estas formas con cuerpos sélidos similares y
objetos del entorno.

La ubicacién espacial es fundamental en
este proceso, don-de un punto medio puede
ayudar al estudiante a determinar en qué
momento del dia estamos o qué mes o afio
se determina, a fin de establecer una linea de
tiempo.

La nocién del tiempo se desarrolla a partir
de una generalizacién y simplificacién de
las diversas formas para estimar los periodos
del dia. Esto constituye un antecedente
necesario para profundizar, mds adelante, en
unidades para la medicién del tiempo como
horas, minutos y segundos.

de logro la evaluacion

[.M.2.3.2. Identifica
elementos bdsicos de la
Geometrfa en cuerpos y

figuras geométricas.

(L.2.,S.2.)

Presentar figuras geomé-
tricas como en cuadrado
y el circulo, para hallar las
diferencias entre ellas.

Facilitar un calendario para
que los estudiantes puedan
identificar dfas, meses y
afios, trabaje con el aprendi-
zaje significativo, ubicando
su cumpleanos.

I.M.2.4.3. Utiliza las
unidades de tiempo y la
lectura del reloj analé-
gico para describir sus
actividades cotidianas.

(J.2.,13)




Criterios de Indicadores

de logro

Orientaciones para el
desarrollo de la DCD

Orientaciones para
la evaluacién

Unidad Destreza

evaluacién

CE.M.2.2. Aplica
estrategias de con-
teo, el concepto de
ndmero, expresiones
matematicas sencillas,
propiedades de la

suma y la multiplica-

Es importante que los estudiantes
trabajen con dos cifras y sin rea-
grupacion a fin de asimilar los pro-
cesos de suma y los términos que
en este planteamiento se expresan,
sin embargo el grado de dificultad
aumenta cuando trabajamos célcu-

I.M.2.2.2. Aplica de ma-
nera razonada la compo-
sicién y descomposicién

M.2.1.24. Resolver proble-
mas que requieran el uso de

cién, procedimientos
de célculos de suma,
resta, multiplicacién
sin reagrupacion y di-
visién exacta (divisor
de una cifra) con nu-
meros naturales hasta
9 999, para formular
y resolver problemas
de la vida cotidiana
del entorno y explicar
de forma razonada los
resultados obtenidos.

adiciones y sustracciones sin
reagrupacién con los nimeros
de hasta cuatro cifras.
* Resolver problemas
que requieran el uso de
adiciones y sustracciones
sin reagrupacién con los
ndmeros de hasta dos
cifras.

lo mental.

El proceso para resolver un problema
permite que el estudiante adquiera la
habilidad de organizar y manipular
los datos necesarios, de tal manera
que pueda incluso realizar una ficil
comprobacién de las operaciones
involucradas y en caso de error,
localizar su origen.

Los problemas se basan siempre en
situaciones reales y cotidianas que
promuevan un aprendizaje significa-
tivo en los estudiantes.

de unidades, decenas,
centenas y unidades
de mil, para establecer
relaciones de orden (=,
<, >), calcula adiciones
y sustracciones, y da
solucién a problemas

matemdticos sencillos del

entorno. (1.2, S.4.)

Elaborar problemas y foto-
copiarles para entregarles a
los estudiantes a fin de que
puedan resolver y ampliar la
capacidad de resolucién.
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Unidad Criterios de

evaluacion

CE.M.2.2. Aplica
estrategias de
conteo, el con-
cepto de nime-
ro, expresiones
matematicas
sencillas, propie-
dades de la suma'y
la multiplicacién,
procedimientos de
calculos de suma,
resta, multiplica-

6 cién sin reagru-
pacién y divisién
exacta (divisor
de una cifra) con
ndmeros hatura-
les hasta 9 999,
para formular y
resolver problemas
de la vida cotidia-
na del entorno y
explicar de forma
razonada los resul-
tados obtenidos.

Destreza

M.2.1.24. Resolver proble-
mas que requieran el uso de
adiciones y sustracciones sin
reagrupacion con los nime-

ros de hasta cuatro cifras.

* Resolver problemas que
requieran el uso de adi-
clones y sustracciones
sin reagrupacién con los
ndmeros de hasta dos
cifras.

Orientaciones para el
desarrollo de la DCD

Es importante que los estudiantes tra-
bajen con dos cifras y sin reagrupacién
a fin de asimilar los procesos de suma y
los términos que en este planteamiento
se expresan, sin embargo el grado de
dificultad aumenta cuando trabajamos
célculo mental.

El proceso para resolver un problema
permite que el estudiante adquiera la
habilidad de organizar y manipular
los datos necesarios, de tal manera que
pueda incluso realizar una fécil compro-
bacién de las operaciones involucradas y
en caso de error, localizar su origen.
Los problemas se basan siempre en situa-
ciones reales y cotidianas que promue-
van un aprendizaje significativo en los
estudiantes.

Indicadores
de logro

I.M.2.2.2. Aplica de ma-
nera razonada la compo-
sicién y descomposicién
de unidades, decenas,
centenas y unidades
de mil, para establecer
relaciones de orden (=,
<, >), calcula adiciones
y sustracciones, y da
solucién a problemas
matemdticos sencillos del
entorno. (I.2., S.4.)

Orientaciones para
la evaluacion

Elaborar problemas y foto-
copiarles para entregarles a
los estudiantes a fin de que
puedan resolver y ampliar la
capacidad de resolucién.




Orientaciones para el

Criterios de

. s Destreza
evaluacion

desarrollo de la DCD

CE.M.2.3.
Emplea elemen-
tos bdsicos de
geometria, las

propiedades de
cuerpos y figuras M.2.2.2. Clasificar obje-

geométricas, la tos, cuerpos geométricos y
medicién, estima- figuras geométricas segtin sus

propiedades.

El identificar los elementos que caracterizan
a cuerpos y figuras geométricas es impor-
tante para seguir una nomenclatura que serd
utilizada en todos los contenidos relaciona-
dos con geometria.
Adicionalmente a la descripcion de las ca-
racteristicas de los objetos y figuras geomé-
tricos en base a sus elementos, también se
los define a través de comportamientos tales
como su capacidad para deslizarse, el tener
0 no caras planas y su disposicién para rodar
fécilmente.

cién y célculos de
perimetros, para
enfrentar situa-
ciones cotidia-
nas de caricter
geométrico.

CE.M.2.4. Re-
suelve problemas
cotidianos senci-
llos que requieran

el uso de instru-
mentos de medida

y la conversién
de unidades, para
determinar la
longitud, masa,
capacidad y costo
de objetos del en-
torno, y explicar
actividades coti-
dianas en funcién
del tiempo.

Los estudiantes para hacer significativo el
trabajo con unidades de tiempo deben re-
conocer su importancia a través del disefio
sencillo de una linea de tiempo, asociada
con su entorno mds cercano su familia.
Luego de una etapa inicial de aprendizaje
donde tnicamente se identificaron los perfo-
dos del dia, se avanza en los contenidos para
detallar con mayor profundidad las unida-
des de medida del tiempo relacionadas con
las semanas y los meses del afio, utilizando
de manera continua ejemplos relacionados
con actividades cotidianas.

M.2.2.16 Reconocer dia, no-
che, mafiana, tarde, hoy, ayer,
dias de la semana y los meses
del afio para valorar su tiempo
y el de los demds y ordenar
situaciones temporales secuen-
ciales asocidndolas con eventos
significativos.

Orientaciones para

Indicadores
la evaluacién

de logro

[.M.2.1.1. Discrimina
propiedades de los ob-
jetos y obtiene subcon-
juntos de un conjunto
universo. (S.2.)

Trabajar con cuerpos sélidos
a fin de discriminar aquellos
que tienen 4 lados en sus
caras, como aquellos que
tienen 3 lados o aquellos
que no tienen lados ya que
son circulos, como es el
caso del cono, el cilindro.
Finalmente, pida que agru-
pen en tres conjuntos, para
inducirlos indirectamente al
mundo de los prismas, piri-
mides y cuerpos redondos.

I.M.2.1.2. Propone
patrones y construye
series de objetos, figuras
y secuencias numeéricas.

(L.1.)

Facilitar un calendario
para que los estudiantes
puedan identificar dias,
meses y afios, trabaje con
el aprendizaje significativo,
ubicando las fechas im-
portantes como navidad,
afo nuevo, semana santa,
carnaval, fechas civicas.

I.M.2.4.3. Utiliza las
unidades de tiempo y la
lectura del reloj analé-
gico para describir sus
actividades cotidianas.

(J.2.,13.)
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Criterios de
evaluacion

CE.M.2.5.
Examina datos
cuantificables del
entorno cercano
utilizando algunos
recursos sencillos
de recoleccién y
representacion
gréfica (picto-
gramas y diagra-
mas de barras),
para interpretar
y comunicar,
oralmente y por
escrito, informa-
cién y conclusio-
nes, asumiendo
COMPromisos.

Destreza

Orientaciones para el Indicadores Orientaciones para
desarrollo de la DCD de logro la evaluacion

Los estudiantes, para generar un apren-
dizaje significativo sobre estadistica
deberdn aplicar encuestas sencillas,
acorde a sus intereses personales, donde
puedan reconocer e interpretar los
datos en pictogramas. I.M.2.5.1. Comunica,
Los pictogramas constituyen un paso representa e interpreta
inicial para visualizar de manera sencillala  informacién del entorno
frecuencia con la cual se repiten los datos  inmediato en tablas de
que el estudiante ha recogido del entorno  frecuencias y diagramas
bajo algtin criterio determinado. Luego,  de barras; explica conclu-
organizard dichas figuras en una tabla de  siones y asume compro-
frecuencias utilizando lenguaje simbdli- misos. (1.3.,].4.)
co matemdtico, en etapas posteriores del
aprendizaje de la estadistica. Finalmente,
la interpretacién de los datos a partir de
gréficos, constituye uno de los aspectos
méds importantes del aprendizaje.




W 3.Esquema de contenidos

Unidad 1: Creciendo en familia

Patrones de objetos

permite
reconocer

tienen

determinados
por

utilizando

establecidos
en

formando

Ndmeros naturales

—>

forman

para

Ubicar en la
semirrecta

Aplicar nocién
de suma

Medidas de longitud

trabaja con

23
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Unidad 2: Mitierra de leyendas

considerando

que puede ser

Ndmeros naturales

tienen

determinado
por

que ayuda a
determinar

—>

Figuras geométricas

de

Lado

Frontera
interior y
exterior

Vértice

Angulo

se forman

como

Cuadrado

Rectangulo

Triangulo

Circulo

<—

<—

<—

Medidas de capacidad

trabaja con




Unidad 3: Mi escuela mi segundo hogar

Nimeros naturales

formados
por

determinado
por

que ayuda a
determinar

Figuras geométricas

Medidas de masa

trabaja con

25
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Unidad 4: Mi propia receta

Unidades monetarias

Nameros naturales

Operaciones Figuras geométricas

formados

" : ‘
h U

se identifica
mediante sus

— G

determinadas

construccion

trabaja con

que ayuda a
determinar




Unidad 5: Mis amigos y mi entorno

Ndimeros naturales

formados
por

determinado
por

que ayuda a
determinar

. y

trabajar con

-

Figuras geométricas

construccion

Unidades de tiempo

expresadas
en

27



Unidad 6: Mi vida diaria

Operacién Geometria Unidades de tiempo Estadistica

recolecciéon

reconociendo de

en

trabajar

Meses




Patrones de objetos y figuras con un atributo

# Yalo

2. Observo y andlizo la imagen anterior. Luego, respondo
verbalmente las siguientes preguntas:

* 5Qué estd haciendo el nifio?
* 3Qué figuras puedo distinguir en su ventana?
* Cémo ayudo a mis padres en casa?

3. Observo detenidamente cémo se forma esta secuencia y contesto
verbalmente.

Leeeevssssesces,

* 3Qué observas en las manzanas?

3 Contenidos a tu mente
4. Andlizo la definicién.

Un conjunto de elementos ordenados por
un criterio o caracteristica como: color,
tamafio, forma, nimero, efc.

Secuencia es
 EAEEEER

BOUUE D ALGERA Y fUNU(]NES

Leveesssscesnes,

O | .

®seesssesssscee® ®sesssesssssses® ®sesessrscsseen®

W 4. Orientaciones metodolégicas
(por destreza de cada unidad)

>
Unidad 1 » Creciendo en familia

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Estrategias de indagacion:

Pregunte a sus estudiantes por qué las personas colocan rejas en
sus ventanas y hable sobre el valor de la honestidad, luego, pida
que analicen las formas geométricas que tienen las rejas y con base
en ellas indague sobre las caracteristicas que tienen.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

®eccccc0cccccccccccoe

BUFEVIR

Ejemplos y ejercicios:

Antes de analizar el ejercicio, pregunte qué beneficios tienen las
frutas para nuestro organismo, asf el aprendizaje serd significativo
y la secuencia grafica quedard en su memoria a largo plazo ya que
entiende un beneficio y a la vez un aporte matemdtico segtin la

cualidad.

(

proveen los
nutrientes que
necesitamos para
crecer fuertes

y sanos. Los frutos
secos como las
nueces, las pasas
y los higos secos
nos aportan
proteinas. Investigo
una receta facil y

rapida que incluya 6 $00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
.

estos alimentos.
Uso de las TIC:

Tu mundo En el siguiente link los estudiantes podran trabajar en una maquina

@ digital de secuencias graficas, donde aprenderdn de figuras geométricas.

®ec0ccccccccccoe

.
©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

~ Descubre mas
g _de patrones
¢ geomeétricos en:
http://goo.gl/2uEB
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Ejemplos y ejercicios:

Solicite a sus estudiantes que en el cuaderno dibujen otras secuen-
cias pero con figuras geométricas.

Profundizacion del conocimiento:

Es importante que sus estudiantes diferencien los términos se-
cuencia y serie a fin de manejar apropiadamente conceptualiza-
ciones matemdticas y en el ciclo de aplicacién reconozcan cuali-
dades o funciones.




i INU es problema :/ Estrategia: Analizar informacién grafica y entender patrones seriados.

3. Observo los cuadros, determino el criterio de formacién y completo la secuencia

4. Observo la muestra y coloreo las imagenes iguales al modelo.

-

4

de figuras geométricas.

En un museo se hard una exposicién de cuadros, pero el autor no recuerda

el patrén con el que debe terminar la obra, 310 puedes ayudarlo?

~ N\ Il -\ a 2\ ( o a
. N N N e N\ e
\ , N / Y w L Y, \_ J
7 * 4 N 4 k" 4 N\ 4 N
O O 0O Oe O O ® O
N\ J ko/ . J N\ v, \OJ

Me enlazo

Yy Trab

Estrategias de indagacion:

Permita que los estudiantes manejen la légica estableciendo una
representaciéon mental de un objeto con dos atributos, para esto
realice ejemplos que se puedan visualizar en el entorno inmediato.

Ejemplos y ejercicios:
Permita que los estudiantes analicen la figura y luego, pida que

ubiquen la imagen que sigue, esto previo a la determinacién del
patrén de elementos que se forma.

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
.

Ciclo del aprendizaje:

La interdisciplinariedad es parte del ciclo de aprendizaje por esta
razén es indispensable dar a conocer la importancia de la natura-
leza y los beneficios que nos brinda, para luego, trabajar secuen-
cias graficas de forma y funcién.

®ec0cccc0cccc0ccoco e

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°
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e000c00c0000000000000000000,

ee0cccccccccccccnc,

0©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Trabajo colaborativo:

Pregunte a los estudiantes qué juegos de mesa han compartido
con la familia. Luego, forme parejas y pida que realicen un juego
en una hoja de papel bond, dividiendo la hoja en 4 partes de
forma vertical y en 8 partes de forma horizontal, haga que pinten
cada uno 16 rectdngulos seguidos y saltando uno escriban una ac-
tividad que deban hacer y con la ayuda de un dado pueden jugar.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Ejemplos y ejercicios:

Pregunte qué atributos tiene cada figura como por ejemplo nu-
mero de lados, color de la figura, luego, que tienen en comun con
los ntimeros y finalmente cudl seria la siguiente figura y con qué
numero.

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Ciclo del aprendizaje:

Identificar las caracteristicas que tiene una secuencia mediante
el patrén que lo rige es muy importante; por lo tanto, pida que
identifiquen en el aula objetos con sus atributos.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°
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5Qué atributos cambian en los diferentes elementos de esta serie2 Marco con una x
las respuestas correctas.

Forma Color ® Posicién ®

i iNo es problemaﬁ% Estrategia: Extraer informacién a partir de un grafico.

.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.

2. Observo la serie, escojo la respuesta y la dibujo en los corchetes.

©-@-©-@-§
a. _, b _, -

4' Me enlazo.con Lengua y Literatura

Trabajo colaborativo:

Forme grupos de cuatro integrantes y pida que busquen de sus
ttiles escolares elementos que tengan en comdn para con estos
formar un secuencia de objetos con similares caracteristicas por
ejemplo puede ser: ldpiz, borrador, pintura, hoja, ldpiz...

Ejemplos y ejercicios:

Antes de realizar este ejercicio, converse con los estudiantes acerca
de las emociones y gestos que hacemos cuando surge una de estas
emociones, luego forme una fila de 12 nifos y nifias y haga que
se enumeren del uno al tres sucesivamente, los nimeros uno pon-
drén caras de asustados, los dos alegres y los tres enojados.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

®eeccccccccccccsccccce e

Ciclo del aprendizaje:

Permita que experimenten con la naturaleza haciendo un trabajo
interdisciplinario, para lo cual pida que recojan hojas secas de un
jardin y luego peguen en el cuaderno de similar forma pero de
diferente tamano.
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BlOOIJ[ D JLGEBRA Y FUNCINES 2 Conjuntos

000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000038

L <

Estrategias de indagacion:

Pida que lleven 10 granos secos de diferente tipo alverja, fréjol,
haba, luego, pida que formen grupos de cinco granos, a partir de
estos grupos de 15 granos con los tres tipos y pregunte, qué estin
haciendo, qué es un conjunto, qué elementos tienen. Finalmente

pida que agrupen con otros objetos por ejemplo pinturas, mone- 3 de color amarillo y el resto de color purpura, ademds hay un cangrejo.
das, billetes, entre otros. Carlos los alimenta dos veces al dia con cuatro croquetas en cada comida; ellos
también son parte de la familia.

@ Ya lo sabes

1.

Leo con mi docente la informacién y converso con mis compaferos y compafieras
sobre los peces.

La casa de Carlos tiene una pecera muy grande, alli nadan 7 pececitos:

* Si lo sabes, me cuentas

2. Analizo la lectura y respondo oralmente las preguntas:

* 3Cudntos peces de color amarrillo tiene Carlos? (" Tiene 3 peces de color amarillo. )

+  3De qué color son los otros peces? ( Son de color purpura. )
«  3Con cudntas croquetas los alimentan? ( Con 4 croquetas en cada comida. )
. *  3Qué animalito vive en la pecera y no es pez? ( El cangrejo. )

Ejemplos y ejercicios:

Haga una encuesta sobre el color de mochilas que tienen los estu- CEHSMiyenti &l Saber

diantes y luego agrupe el niimero de mochilas con el mismo color

para formar conjuntos. :
. y la forma curva

de la pecera.

: Contenidos a tu mente

4. Reconozco las caracteristicas que tienen los elementos de un conjunto.

Estrategias de indagacion:

Pida que piensen en varios objetos del hogar que ellos conozcan,
luego, dibuje una tabla con tres columnas y pregunte mediante
una lluvia de ideas qué forma, color y funcién tienen los objetos
que pensaron.

LARIO

h}un’to: Es la agrupacion




o
“ Matematica en accion

1. Con las siguientes imagenes, construyo conjuntos segin su forma.
(o

CEDAEL

' iNO es problema % Estrategia: Discriminar objetos para construir conjuntos.

2. Descubro el objefo que no pertenece al conjunto y lo tacho.
La mamé de Francisco le pidié que ordene sus cosas por forma y color, sin
embargo, al agruparlas para guardarlas Francisco cometié un error. ;Qué
objeto no debe estar incluido en cada grupo?

- VA)

Color ) @ ‘QD W

Forma }

ecce,

eecccoce

e Picinan 35 4, 36.

Trabajo colaborativo:

Formo grupos de cuatro integrantes, cada grupo debe llevar 2
revistas, tijeras y goma, luego pida que recorten figuras que tenga
forma similar, otro conjunto con objetos de un mismo color y
otro conjunto con objetos que tienen similar funcién.

Uso de las TIC:

En el siguiente enlace: hr1p://goo.gl/uH5xp8 los estudiantes tienen
mds recursos para trabajar en clase y reforzar sus conocimientos
acerca de conjuntos segtin los atributos de sus elementos, para esto
puede imprimir y entregar a cada estudiantes mds hojas de trabajo.

Ejemplos y ejercicios:

Pida a sus estudiantes que dibujen en el cuaderno objetos que ten-
gan forma similar pero diferente funcionalidad; de la misma forma
pida que dibujen frutas con el mismo color pero diferente forma.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

®eecccc0ccccccccoe
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Estrategias de indagacion:

Pregunte a sus estudiantes cudntos integrantes hay en su familia,
qué integrante fomenta mds la unién. Qué les gusta o les disgusta
de una familia, los animales son parte de la familia, qué mascotas
tienen en casa. Con estos datos forme conjuntos de elementos.

Ejemplos y ejercicios:

Con base al mismo ejercicio pida que en el cuaderno, dibujen o
escriban en un conjunto cuatro animales domésticos y en otro
conjunto cuatro animales salvajes.

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Ciclo del aprendizaje:

eecoco oo

Solicite nuevamente los granos secos para trabajar la parte con-
creta donde el conjunto universo serd: granos secos y los subcon-
juntos serdn, uno arverjas, otro fréjol y el dltimo habas. Mencione
que se pueden clasificar por su color, forma y funcién.

e0ecc0c00c00000000000,
®ecccon

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Elementos y subconjuntos

—

BlOOlJ[ I fLGERA Y UKL #S

& Ya lo sabes

1. Leo con mi docente la siguiente informacién:

Nuestra sociedad es el conjunto de muchas familias pequefias; lo que todas
tenemos en comun es el respeto a los demas y el amor a nuestra patria.

En nuestro pais, la ciudad que tiene mas familias es Guayaquil, ya que es
la més poblada del Ecuador, superando los 2 millones de habitantes.

B si I0 sabes, me cuentas

2. Después de leer la informacién, respondo las siguientes preguntas y comento con mis
amigos y amigas:
= 3Cudntos miembros tiene tu familia? 3Tu familia es diferente a la mia?

4 Construyendo el saber
3. Observo con atencién los conjuntos y cémo se forman los subconjuntos.

Animales sin patas Animales con patas

: Contenidos a tu mente
4. Analizo la construccién del conjunto universo y de los subconjuntos.

Conjunto universo Subconjuntos

Por los atributos de los elementos del conjunto “universo”,
se pueden crear conjuntos mds pequefios llamados
9 “subconjuntos”.

s 0000000000




1. Observo los objefos y encierro con color verde los elementos del conjunto vocales
y con azul los elementos del conjunto instrumentos musicales.

A/ et o
¢ & :
L7

Q
ﬁNO o prob|ema@ Estrategia: Completar conjuntos.g

2. Coloreo las casas del conjunto A. Luego, dibujo y pinto 2 nifias y 1 nifio en el

conjunto B.

)
A (8]
: 3 !
3
.

‘\*f Me enlazo con Salud y nutricion

DS Trabajo en equipo

e la informacién, observo el conju
, discutimos en grupos d
es preferidos y dibujamo

.
)
.
.
.
.

ecece,

Ejemplos y ejercicios:

Pida que en casa compren o impriman una ldmina de instrumen-
tos musicales y pida que clasifiquen en conjuntos de instrumen-
tos de cuerda, otro de viento y otro de percusién.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°
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Ejemplos y ejercicios:

Solicite que en el cuaderno dibujen el conjunto universo 6 ttiles
escolares y el conjunto universo de medios de transporte, para
finalmente solicitar que dividan en subconjuntos.

®eeccccccccccccccce

®eeccccccccccccccce
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(Dioggy g 0K A Numeros del 0O al9

Estrategias de indagacion:

@ Ya lo sabes

Realice otras preguntas como por ejemplo: ;cudntas personas hay
en total? ;Cudntas aves hay en la ilustracién? ;Por qué las perso-
nas necesitamos contar? ;Cudntos nifios y nifias hay en el aula :
respectivamente? .

1. Observo la imagen, descubro en qué lugar del pais se encuentran los personajes
y comento qué estén haciendo.

. . . . "* Si lo sabes, me cuentas
Ejemplos y ejercicios:

2. Ahora que ya he visto la imagen, respondo oralmente las siguientes preguntas:

Para esta actividad puede apoyarse en elementos comunes que « 3Cudntos cocos veo en la imagen?

tienen los estudiantes por ejemplo esferos, pinturas, entre otros
para agruparlos y trabajar elementos contables concretos.

« sCudntos cocos tiene la sefiora que los vende?

4 Construyendo el saber

3. Cuento los objetos y observo el nimero que estd en el recuadro.

« > w« » T » < » b » Lé »
<~ < > =3 < =

: Contenidos a tu mente

G,
s

3

4. Identifico elementos contables. Descubre mas: =4 &

: Uso de las TIC: Elementos contables son todas las cosas que

: Haciendo clic en este link los estudiantes tienen la oportunidad

. deir digitando los ndmeros respectivos a cada grafico y el sistema

¢ ird validando los resultados. !

M También hay elementos no contables
R R R P T T T TR R PP P PR PR . a4 como liquidos, gases o cosas tan

pequenas come'los granos de arena.




1.

Cuento los elementos de la imagen y dibujo en la tabla el objeto que corresponde
al nimero de elementos.

Piedra

Ave

Casa

ﬁNO es problema :/ Estrategia: Vincular informacién segln su relacién.é

2,

Objefo" | Numero

6

Relaciono con lineas el nimero de objetos con las personas, segin corresponda.

los 17 pa

> el archi

Estrategias de indagacion:

Trabaje con lectura de imdgenes para desarrollar la observacién de
sus estudiantes, para esto permita que observen la imagen por un
minuto, pida que analicen cada detalle y luego realice preguntas
como: ;cudntos drboles hay? ;Cudntas nubes? ;De qué color es el
pantalén de la nifia?

Ejemplos y ejercicios:

Es importante vincular los contenidos, tomando en cuenta que
estos nos ayudan a comprender mejor, por esta razén realice
mis ejercicios como estos donde deben relacionar los elementos
y su cantidad.

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Ciclo del aprendizaje:

Antes de contar realice un trabajo interdisciplinario para que los
estudiantes encuentren un aprendizaje significativo al momento
de contar los animales.

.
©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

®eec00cccc0cc0ccc e
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e0ecc000c000000000000000000,

e0cc000cc000000000000,

ec0cc0cccccccccce,

0000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Trabajo colaborativo:

Realice la actividad fuera de clase, forme grupos de diez integran-
tes, dibuje una semirrecta en el piso usando tiza o una soga, luego
divida en 9 partes iguales y coloque a los 10 nifios con un cartel
al frente que indique su nimero (0 — 9). Finalmente lea una in-
formacién que nombre estos nimeros y aquellos que son nom-
brados deben dar un paso al frente, para comprobar la cantidad.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Estrategias de indagacion:

Realice preguntas como: ;Cuédntos conjuntos hay? ;Cudntos ele-
mentos tiene el segundo conjunto? ;Qué elementos tiene el tercer
conjunto? ;Cudntos elementos habria si juntamos el primer y se-
gundo conjunto?

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°
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Ciclo del aprendizaje:

Antes de interiorizar procesos, pida a los estudiantes que definan
con sus propias palabras el significado de: ascendente y posicién.
Luego, analice por qué aumenta o disminuye un nimero.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°
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Matematica en accion

1. Escribo en los casilleros los nimeros que faltan para completar la semirrecta numérica.
i i i i i i i
0 @ 3 4 5 7 9
i i i i
°o 1 2 WO O -

' INO es prob'ema# Estrategia: Extraer datos de una semirrecta numérica.%

2. Observo el ejemplo y ubico la posicién exacta en la semirrecta numérica:

>
»

A 4

8 8

Desde la bandera, Juan da 2 saltos de dos nimeros cada uno. ¢A qué punto llega?
Andrea toma impulso y en el primer salto pasa 5 nimeros, y en el segundo salto
solo 3 numeros. ;A qué punto llega?

b6 A s A @D s & 2 b &
Juan llega hasta el nomero

\ e

A A AAAAARALGA
Andrea llega hasta el nmero (8)

)

L 4

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Ejemplos y ejercicios:

coce,

Complemente esta actividad solicitando a los estudiantes que lle-
ven tres tipos de granos secos, para que en una hoja de cuadros
agrupen en conjuntos segtin los nimeros que faltan en la primera
semirrecta y los peguen.

®e0c00c0000c0000000 00

ecccccce

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°
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Ejemplos y ejercicios:

eccce,

Para que los estudiantes realicen este ejercicio con mds eficacia,
solicite que realicen lineas curvas segtin la informacién referente
a Juan y Andrea. Luego, pida que realicen otras semirrectas plan-
teando ejemplos similares y que hagan referencia a disciplinas en
cultura fisica.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°
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eccccccccce

Ciclo del aprendizaje:

Para que esta actividad sea significativa realicela fuera del aula
dibujando un determinado espacio el mismo que lo dividird en
10 partes, luego ponga objetos y dé la orden de que corra hasta
un objeto mencionado.
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BlOOIJ[ DE ALGEBRA Y FUNCIONES Adici6n en subconjuntos

. < X

Estrategias de indagacion:

Pregunte a los estudiantes conjunto universo de qué elementos
podrian hacer; por ejemplo de pédjaros, de personas, de drboles,
de seres vivos. Para hacer significativo el aprendizaje analizar la
importancia de respetar la naturaleza.

® Ya lo sabes

1. Observo la siguiente ilustracién que muestra un parque de la ciudad de Ambato.

Estrategias de indagacion: & si 1o sabes, me cuentas

Pregunte: ;por qué estin divididos los pdjaros? ;En el segundo 2. Con base en la ilustracién anterior, respondo las siguientes preguntas de forma oral:
grupo que péjaro falta? ;Qué pasaria si quitamos los dos pdjaros * §Qué animales estcin en el drbol?

amarillos del segundo grupo? * sCuéntos pdjaros de cada color hay?

« 3Cudntos pdjaros hay en fotal?
« 2Cudntos pdijaros habria si llegara otro volando?

4 Construyendo el saber

3. Observo los conjuntos de pdjaros y sus subconjuntos.
EEE HEE-(6) EEEFED

: Contenidos a tu mente

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Ciclo del aprendizaje:

eececccce

Para fortalecer los aspectos conceptuales es necesario trabajar en
la parte concreta; para esto, solicite a los estudiantes trabajar con
granos secos para quitar o adherir elementos de un grupo, a fin de
trabajar la nocién de adicién y sustraccion.

4. Analizo la relacién de adicién y sustraccién en subconjuntos.

e0ecc0c00c00000000000,
®eee
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ﬁNO ae problema :/ Estrategia: Extraer informacién de diagramas.é

2. Leo con mi docente la situacién, dibujo los subconjuntos y formo un solo conjunto.

Escribo la operacién correspondiente.

Sofia tiene dos grupos de flores: tres grandes y dos pequefias.
Si hace un ramillete, ;cuantas flores tendra en total?

i docente el siguiente problemar:

e siembran diariamente 2 érbé-

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Trabajo colaborativo:

Forme grupos de cuatro integrantes donde cada uno debe llevar
8 fichas de cartulina de 2cm X 2cm, 4 de un color y 4 de otro
color. Con estas fichas deben formar subconjuntos de conjuntos
y armar adiciones que usted escribird en el pizarrén.

.
)
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.

®ececcccccccccccccccce
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Ejemplos y ejercicios:

Plantee 4 ejercicios similares a estos y motive a los estudiantes a
dibujar formando conjuntos con sus respectivos subconjuntos de
adicién, tome en cuenta que sus elementos deben ser semejantes
. pero diferentes en algin atributo.
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Bl[]QIJ[ OF ALGEBRA Y FUNCIONES Nocién de adicién de forma horizontal sin reagrupacién

Estrategias de indagacion: # Ya lo sabes

Realice las siguientes preguntas: ;a qué llamamos horizontal?
¢A que denominamos reagrupacién? Si se talan siete drboles y
medio, ;cudntas toneladas de papel se fabrica?

1.
es perjudicial el desperdicio de papel.

es necesario evitar su desperdicio y fomentar su reciclaje.

* Si lo sabes, me cuentas

Leo detenidamente con mi docente la siguiente informacién y analizo por qué

Para que puedas usar hojas de papel en la oficina o en la escuela, o para que
puedan envolver un regalo en el centro comercial se talan, aproximadamente,
15 arboles por dia, con los cuales se fabrica una tonelada de papel. Por ello,

2. Comento con mis compafieros y compaiieras la lectura y respondo las preguntas.

* Segin la lectura anterior, zen cudntos lugares se emplea el papel?

* 3Cudntas hoj | gastas al dia? -
3Cudntas hojas de papel gastas al dia ——

s AE ia se talan 9 arboles?
¢En un dia se falan 9 drboles &\lo, se talan 15 drboles)

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Ciclo del aprendizaje:

4 Construyendo el saber
Reconocer simbolos u operadores es importante ya que asi los

estudiantes reconocen cuando sumar y cuando restar, por lo tanto
es importante trabajar con elementos de conjuntos.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

3. Observo lo que sucede con los siguientes conjuntos:

"
g
iy

e00cccccccccccccc,

Uso de las TIC:

Haciendo clic en el siguiente link los estudiantes tienen la oportu-
nidad de trabajar con operaciones simples concretas donde involu-
cramos dos sumandos y donde cada sumando representa una mano.

’ 2 . .
Este simbolo + se lee mAs y nos indica que
debemos sumar los elementos o nimeros.

umamos, unimos los elementos de
uno mds grande.

26

o fipo.

~

BUE&VIR

L =g

Nuestro planeta
tiene 3 veces mas
agua salada que
tierra. Sin embargo,
esta cantidad de
agua no es bebible.

Investigo qué
cantidad de agua
dulce hay en
nuestro planeta y
reflexiono sobre
la necesidad de
cuidarla, ya que
es el agua que

* usamos en nuestro
;;‘;‘_diario vivir.
B e

Tu mundo

@ ‘ digii:-.a'.l.

in de adicién en:
00.gl/ 5xfFZ



1. Completo las sumas de los siguientes coniuntos:

ﬁNO es problema i& Estrategia: Obtener datos de un gréfico.

2. Cuento los elementos que aparecen encerrados en el primer conjunto, en el segundo
conjunto encierro un elemento mds que en el primero y en el Gltimo encierro dos
elementos mds, con relacién al primer conjunto.

.
)
.
°

eseccccccccce

Trabajo colaborativo:

Forme grupos de trabajo y solicite que de revistas recorten ele-
mentos que sean iguales, luego, pida que agrupen los elementos
en diferentes conjuntos, por ejemplo 2 ldpices en un conjunto y
4 ldpices en otro conjunto, luego pida que sumen estos elementos
en un solo conjunto.

Ejemplos y ejercicios:

Dibuje en el pizarrén varios conjuntos con figuras geométricas y
pida a los estudiantes que dibujen los mimos conjuntos adicio-
nando las figuras que usted considere apropiadas. Ejemplo: con-
junto + 4 elementos iguales.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Estrategias de indagacion:

Realice preguntas con base a la lectura: ;cudntos roedores hay en
la ilustracién? ;Cudntos animales no son roedores? ;Cudntos ani-
males hay en total? ;Cudl es la diferencia entre el conejo y los
roedores?

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°
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Trabajo colaborativo:

Solicite a los estudiantes que con la ayuda de sus manos y brazos
midan el tablero de su pupitre, luego fuera del aula haga que se
tomen de la mano y traten de cubrir media cancha de bésquet;
luego, pregunte ;cudntos nifios y nifias fueron necesarios para for-
mar el contorno de media cancha?

Ejemplos y ejercicios:

Con base a este ¢jercicio, pida a los estudiantes que midan la lon-
gitud de un esfero con ayuda de su pulgar, al finalizar pregunte:
scudntos pulgares tiene un esfero? Realice la misma actividad con
otro objeto.

Ciclo del aprendizaje:

Para complementar el proceso de conceptualizacién, pregunte a
sus estudiantes con qué medirfan el contorno de la institucién
educativa, el alto de la puerta, el marcador de la pizarra, a fin de
verificar su uso apropiado.

Medidas de longitud-medidas no convencionales

W Ya lo sabes

1. Observo y analizo la ilustracién.

ﬁ Si lo sabes, me cuentas

2. Con mis compaiieros y compafieras, observo otra vez la ilustracién y comparto
la respuesta de las siguientes preguntas:

* 3Qué estan haciendo los nifios2(Respuesta abierta )
+ 3Con qué miden los nifios la cama?( Con el cinturén )
= 3Qué ofro objeto de la casa puedo medir con el cinturén2(Respuesta abierta

* 5Qué ofro objeto puedo usar para medir la cama?(Respuesta abierta

2
- Construyendo el saber

3. Mido y escribo cudntas veces se repite el ancho de mi dedo a lo largo de todo
el tren.

i Contenidos a tu mente

: Las medidas no convencionales
4. Andlizo las partes del cuerpo con las que puedo Setdman e Bl

medir ob|etos. Se pueden emplear partes de
nuestro cuerpo como las palmas,
los piesy los dedos.
En Egipto, usaban la dimensién entre

el codo y la mano como un sistema
de medida.

Medidas no
convencionales




ecccccccoce

eecccccce,
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.
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Ciclo del aprendizaje:

En este proceso es muy importante que todos los estudiantes
participen a fin de que concluida la actividad comparemos si las
mediciones coinciden con lo que cada uno contd, de esta forma
verificamos su aplicacion.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°
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Uso de las TIC:
En el siguiente link /z1p://g00.¢l/RZ20Plos estudiantes tendrdn la

oportunidad de ampliar mds la informacién acerca de medidas no
convencionales de longitud.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°
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Profundizacion del conocimiento

Asi como existen patrones de medidas no convencionales, existen
otras que son estandarizadas, es decir que son aceptadas interna-
cionalmente, de forma que al medir diferentes objetos el resulta-
do siempre sea el mismo. El Sistema Internacional de Medidas,
cuyas siglas son SI, es quien regula que los pardmetros de medi-
da no cambien, es decir que una libra o un metro, por ejemplo,
siempre valgan lo mismo.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°
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Ejemplos y ejercicios:

2. Observo los juguetes, pinto los casilleros que correspondan a su altura y escribo

Solicite a los estudiantes que recorten imdgenes de revistas como ”
el nimero en el recuadro.

buses, trenes, aviones, casas entre otros, luego, haga que peguen
en una hoja de cuadros y con pintura de dedos marquen la longi-
tud que tienen estas ilustraciones.

eeccccccccc e

e0cc000cc000c00000000
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3. Observo las imdgenes, encierro la mds larga y tacho la més corta.

ecccoce

Ejemplos y ejercicios:

Solicite a los estudiantes que recorten imdgenes similares pero
con diferente tamafo, a fin de que los estudiantes peguen en el
cuaderno y escriban la figura mds corta o la m4s larga.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

e000ccccc000ccccce,

lazo con
e

o

Uso de las TIC:
En el siguiente link Aztp://g00.gl/0djT9i los estudiantes tendrin

la oportunidad de jugar y divertirse haciendo clic en Longitudes 0\ i
y capacidades, por esta razén es importante la gufa del docente. =y S — S g
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NOBRE: fECH: AD:

Patrones de objetos y figuras con un atributo

1. Dibujo las figuras que completan las secuencias.

) I N

Estrategias de indagacion:

Realice un acompafiamiento en estas actividades, haga preguntas
como: ;qué figuras hay en cada fila?, ;qué caracteristicas obser-
van en las figuras de cada fila?; por ejemplo ;cudntas frutas tie-
ne el primer 4rbol, cudntas el segundo?, y ;cudntas deberfa tener
el tercero?

: Estrategias de indagacion:

Permita que los estudiantes observen detenidamente las imédge-
nes, luego pregunte: ;qué imagen o escena es primero y por qué?
:Qué imagen serfa la dltima y por qué? ;Qué solucién le darfas al
problema de este amiguito?




Ejemplos y ejercicios:

Fuera del aula realice la siguiente actividad:

Forme grupos de trabajo y pida que busquen en el entorno de la
institucién figuras que formen series graficas segin un patrén.
Luego, verifique si en verdad se forman series.

eeecccccccccccssccccccse,
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: Trabajo colaborativo:

¢ Solicite a los estudiantes formar grupos de cuatro personas y en

¢ un pliego de cartulina pida que pinten con acuarelas y pinceles,

¢ cenefas para exponer una galerfa de arte. espue
000000000000 0000000000000000000060000000000000000000000000000000000000® cbierf

. . ., Indicadores
Estrategias de indagacion: 3 de logro
i i - * Construye patrones
Usted tiene la oportunidad de evaluar cualitativamente la destreza - ~ de objetos y figuras, y

reconoce sus atributos.

para verificar su alcance colocando un visto en el descriptivo que - ;
o Identifica el patrén de
|

usted considere segtin los resultados, de la misma forma puede
comprobar si los indicadores de logro se han consolidado.

una serie.
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(11BRE:

|

Patrones de objetos y figuras con dos atributos

: Ejemplos y ejercicios:

1. Formo series con doble atributo.

L+ [ = ][ + |
\
\
|

* Antes de enviar el trabajo para el portafolio, indiqueles a sus es-
* tudiantes que a mds de unir la figura con el signo hay un atributo :
¢ adicional que en este caso es color, las figuras también cambian
de color.

2. Pinto las series.

: Ejemplos y ejercicios:

¢ Antes de enviar la tarea, permita que los estudiantes determinen :
. los atributos que influyen en estas series, por ejemplo, posicién, :
: tamafio y color.

A

% K
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ececcccc0cccccccce,

e0ecc0c00c00000000000,

Ejemplos y ejercicios:

En esta actividad motivelos a descubrir que en la parte superior e
inferior van aumentando una unidad, para esto puede ayudarse
con una hoja de papel bond para tapar la de abajo y resolver pri-
mero la de arriba, luego, colocamos el papel arriba y trabajamos
con las de abajo.

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Trabajo colaborativo:

Puede apoyarse con un naipe y trabajando en grupos de cuatro in-
tegrantes donde podrdn observar cudntas figuras diferentes tienen
y hacer arreglos diferentes a estos.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Ciclo del aprendizaje:

Usted tiene la oportunidad de evaluar cualitativamente la destreza
para verificar su alcance colocando un visto en el descriptivo que
usted considere segtn los resultados, de la misma forma puede
comprobar si los indicadores de logro se han consolidado.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°
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escribir y reproducir

~ Domina los aprendizajes requeridos.

Alcanza los aprendizajes requeridos.

Esta préximo a alcanzar los cprendizoies requeridos.

Indicadores

de logro '.
e Construye patrones

de objetos y figuras, y
\n reconoce sus atributos.
o Identifica el patrén de I.

una serie.
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NONARE: fECH:

Conjuntos

1. Contesto las siguientes preguntas:
» 3Cudntos puntos forman el recténgulo pequefio (8 puntos )

» 3Con cudntos puntos se formé el triéngulo pequefio?( 8 puntos Estrategias de indagacién:

[ ]

Realice las siguientes preguntas después de entregada la tarea:
scudntos puntos ocupan la primera y segunda figura, respectiva-
mente? ;Cudntos puntos hay en total? ;Cudntos tridngulos y rec-
tidngulos hay respectivamente?

2. Uno con lineas las frutas segin su color.

Ejemplos y ejercicios:

Después que los estudiantes entreguen las tareas pregunte qué
fruta no se une y por qué; luego, para complementar los ejercicios
2y 3, motive a que recorten imagenes de revistas y peguen en una
hoja, formando conjuntos segin su color, forma o tamafio.
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Ejemplos y ejercicios:

Para complementar los ejercicios 4 y 5 solicite a los estudiantes
que dibujen en su cuaderno conjuntos con elementos de diferente
tamafio (gruesos y delgados, altos y cortos), asi como también de
diferente forma y color.

5. Coloreo de verde los objetos que tengan la misma forma.

O /\

6. Leo con atencién y dibujo en el recuadro.

esececccccccsscccccce,

00 0000000000000000000000000000000000000000000000000000OCCCNIIIONGIONIOIIOITOGES o

Mama hizo una olla de sancocho para sus 3 hijos y la sirvié en partes iguales,
sin sobrar nada, en res platos soperos. Si hubiera hecho 2 ollas de sopa, ;cudntos
platos de sopa podria servir?

(Dibuja el estudiante 6 platos de sopa en total.)

Estrategias de indagacion:

Realice las siguientes preguntas: ;cudntos elementos mds se suma-
ron a este conjunto? ;Cudntos conjuntos podemos formar segtin
la imagen? ;Cudntas ollas hay plantea al final el problema? ;Cudn-
tos nifios deberfan estar para cocinar dos ollas de sopa?

Destreza con criterios de desempefio: Representar
graficamente conjuntos y subconjuntos discriminando
propiedades o atributos de los objetos.

E Indicadores de logro

- ® Reconoce los elementos
de un conjunto segin sus
caracteristicas.

e |dentifica las propiedades
de un objeto.

~© Agrupa elementos segin su

forma, tamafio y color.

i

ina los aprendizajes requeridos.

inza los aprendizajes requeridos.
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fECH:

_F‘D Wnidad. 1
N ML cana., mi eacuelo.

Elementos y subconjuntos

1. Uno con lineas los elementos que corresponden del conjunto A con los elementos

del conjunto B.

2. Coloco una X en aquellos subconjuntos que se originaron del conjunto A.

\

7 ]

1}

Dﬁoﬁ:}
Qé{vg:}

@3 DOCT

3. Pinto las afirmaciones correctas.

. Todos los circulos son amarillos:

. Algunos cuadrados son verdes. 4

. Ning0n cuadrado es azul.

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Trabajo colaborativo:

Solicite a los estudiantes que lleven ldminas de oficios y profesio-
nes. Luego, forme grupos de cuatro integrantes y pida que agru-
pen conjunto de oficios y conjunto de profesiones, finalmente,
pida que dibujen herramientas o instrumentos para cada oficio o
trabajo y haga que unan con lineas.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Ejemplos y ejercicios:

Dibuje en el pizarrén varios conjuntos con diferentes figuras
geométricas y pida a los estudiantes que identifiquen cudles son
subconjuntos.

Estrategias de indagacion:

Realice preguntas con base a la informacién: ;cudntos circulos
son amarillos? ;Cudntos cuadrados son azules? ;Cudntos cuadra-
dos hay en total?

®ec0cc0c00c0000000000 000
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e0c0c0cc000c00000000000000

Estrategias de indagacion: 3
Pregunte a sus estudiantes: ;qué representa para usted la familia?
¢Cudntos adultos hay? ;Cudntas personas del género femenino hay?

Ejemplos y ejercicios:

Pida a sus estudiantes que dibujen en una hoja de papel bond
mascotas que podriamos tener entre perros, gatos y otros, moti-
velos a dibujar dentro de un conjunto con subconjuntos. Luego,
reflexione con ellos la importancia de cuidar y respetar a una mas-
cota, ellos también son parte de la familia.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

4. Dibujo en el primer subconjunto a los nifios y en el segundo subconjunto a los adultos

de esta familia.

aprendizajes requeridos.
aprendizajes requeridos.

tar graficamente
piedades o atributos

Indicadores
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1.

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Adicién en subconjuntos I L.
: Ciclo del aprendizaje:

Cuento y completo. Oriente a los estudiantes antes de enviar la tarea acerca de los
recuadros celestes y su utilidad; por ejemplo, en el recuadro ce-
leste del rectangulo ubicaremos el total de elementos que tiene el
conjunto y en los recuadros celestes que apuntan a los circulos la
cantidad de elementos que cada uno de estos tiene.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

®ec0ccc0cc000c0000000 000

Ejemplos y ejercicios:

Recomiende a los estudiantes sumar cada grupo de elementos y
su total ubicarlos en los recuadros inferiores para luego sumar ho-
rizontalmente. En esta actividad se puede aprovechar la oportuni-
dad de fomentar el deporte en nuestros nifios, asi como también
el respeto a los animales como por ejemplo las arafas.
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Ejemplos y ejercicios:

Motive a los estudiantes a determinar el sumando que falta para
. que se complete la suma total, para esto realice ejercicios simi-
- lares en clase y luego se sugiere enviar la tarea a fin de que los
educandos comprendan qué hacer y qué escribir en los recuadros
: pequefios; para el conteo también se puede ayudar con los dedos
- contando el nimero total de elementos que hay al final y al quitar
¢ los elementos y al quitar los dedos que representen los elementos
- de los primeros conjuntos, el estudiante podr4 determinar los ele-
mentos que faltan.

* o
L

P99 999
99

AN

~ Indicadores de logro I
’ e |dentifica adiciones
S ~ representadas a través

| de subconjunfos.
‘
TS ® |dentifica sustracciones
1 representadas a través
de subconjuntos.

B Esfé Préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos.
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Nocién de adicién de forma horizontal sin reagrupacién

1. Escribo la respuesta, tomando en cuenta el valor de cada figura.

*+3= *=o
s -M-®@ MW -
A -:-8 A-

2. Redlizo las adiciones y pinto las respuestas del color indicado.

3. Dibujo los elementos que faltan para completar la suma.

P

4

2

Ejemplos y ejercicios:

- Antes de realizar esta actividad, rete a sus estudiantes a resolver el :
siguiente ejercicio con un mayor grado de dificultad:

dih-4
¢+d-5
¢+9-9
& Hh-7

:Cada figura equivale?
b = V- 6

;Qué figura serfa?
L =

Ejemplos y ejercicios:

. Para que los estudiantes puedan pintar el gato héroe, pida que :
. primero resuelvan las sumas de la derecha y sus resultados repre- :
. sentar el color a pintar en la ilustracién.
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Trabajo colaborativo:

Forme grupos de cuatro integrantes y solicite que de cartulinas
recorten figuras semejantes a estas con diferentes colores (cuatro
de cada una). Luego, pida que formen operaciones diferentes,
pero manteniendo las mismas equivalencias de cada figura; por
ejemplo el cuadrado mds el circulo es igual a 8, la flecha més el
tridngulo es igual a 6 y asf sucesivamente. Cada operacién estard
pegada en una hoja de cuadros, con sus respectivos valores de
suma y respuesta.

Ejemplos y ejercicios:
Para complementar el proceso de aplicacién solicite a los estu-

diantes que con las mismas figuras y equivalencias formen opera-
ciones con tres sumandos, es decir, con tres figuras.

eeccccccccccccccce,

.
©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

0s a un conjunto.
rendizajes requeridos.
rendizajes requeridos.

a alcanzar los aprendizajes requeridos.

izajes requeridos.
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fECH:

Medidas de longitud no convencionales

Escribo mds o menos en cada oracién segin corresponda.

Ejemplos y ejercicios:

Solicite a los estudiantes que agrupen la mayor cantidad de objetos
que encuentren en el aula, luego realice comparaciones entre dos
objetos, para determinar cudl es la més larga y cudl es mds corta.

Ejemplos y ejercicios:

Con los mismos objetos se puede discriminar otros objetos, por
ejemplo, tome uno de los objetos al azar y pida que agrupen a la de-
recha los que son mds largos y a la izquierda los que son mds cortos.

Para complementar esta actividad se sugiere que recorten de revis-
tas imdgenes para ser agrupadas segin su tamafio.
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Trabajo colaborativo:

Para consolidar el tema de medidas de longitud; forme grupos de
cuatro integrantes, cada grupo debe tener una ldmina del mapa
politico del Ecuador (si lo desean lo pueden imprimir pero a
colores). Luego, en este mapa los estudiantes tienen que rayar con
ldpiz para estimar la distancia entre las siguientes provincias:

e Pichincha-Manabi

*  Guayas-Esmeraldas

e Azuay-Zamora Chinchipe : ) | , il gl oy

: 4. Uno con lineas las parejas de objetos segin la siguiente clave:
e Pastaza-Cotopaxi; entre otros * Un delgado con un ancho.
$00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000° Wj;__ * Un alfo con un baijo.

: Ejemplos y ejercicios:
. Con base a este ¢jercicio, pida a los estudiantes que recojan ele- " I Destreza con criterios de desempefio: Medir, estimar y comparar :
* mentos de la naturaleza y los peguen en una hoja estableciendo la longitudes de objetos del entorno contrastandolas con patrones de medidas Indicadores
: i b deboado: | no convencionales. I de logro
comparacién entre: ancho y delgado; largo y corto. RETRRBI & 5o nclizaes requeridos. . m::!?d); :s:;:nd
0 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000060000000000 . Sl i Edﬂlu los oprendizaies requeridos. |°ngnud con

'Préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos.

convencionales.

E materiales no

nza los aprendizajes requeridos.
: i

| =3 g
\k ii\ | ! | 17!»17 \ 17




Relacién de correspondencia

¥ Ya lo sabes

1. Observo la ilustracién y comento con mis
compaiieros y compafieras la escena en la que
este abuelito esmeraldefio lee una leyenda
a sus niefos.

4 Construyendo el saber

3. Observo la relacién entre los elementos de cada conjunto.

: Contenidos a tu mente

*Si lo sabes, me cuentas

2. Formo grupos de 4
integrantes, analizo las
preguntas y comento:

= 3Qué estdn haciendo
los personaijes de la
ilustracién?

* 3Qué clase de historia
crees que estd contando
el abuelito?

La relacién de
correspondencia es:
materias primas.

Con paija estd hecha
la escoba y con madera
la casa.

4. Aprendo la relacién entre el conjunto de salida y el conjunto de llegada.

e esalida™ll Conjunto de llegada
3
Eslarelacion que existe entre |, | ¢ » 5
un elemento del conjunto de b ¢
~ salida con uno, varios o ningin P
elemento del conjunto de 6 L (R 1 P
llegede. | » 9

Relacién de correspondencia: +3

R 0 ) fc fUNtl(lNES Unidad 2 » Mitierra de leyendas

et

Estrategias de indagacion:

abuelitos?

racteristicos de su leyenda.

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
.

Ciclo del aprendizaje:

ececcccce

Pregunte a sus estudiantes: ;cudntos cuentos les han leido sus

Esta es la oportunidad para arrancar con una leyenda, luego, pre-
gunte: jcudntas personas estdn en la ilustracién? ;Todos estdn so-
bre unasilla o asiento? ;Quién cuenta y quién escucha?

Ejemplos y ejercicios:

Cuente una leyenda tipica de su provincia y luego pregunte: ;qué

elementos corresponden a esa leyenda? ;Cudles eran los persona-

jes principales? Finalmente, haga que dibujen los elementos ca-
ga q

Permita que sus estudiantes comprendan que para los elementos
de un conjunto de salida siempre habrd una relacién que corres-
ponda al conjunto de llegada.

®ec0ccccccccccccce

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°
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.

Trabajo colaborativo:

Solicite a los estudiantes que recorten de revistas imagenes de ves-
tuario, luego, forme grupos y pida que en el conjunto de salida
coloquen ropa para el dorso y en el conjunto de llegada coloquen
ropa para los miembros inferiores, pero manteniendo el mismo
color aunque no el disefio.

e000ccccc0c000c000000000,
®ecccccccccccon

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°
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Estrategias de indagacion:

En estas actividades es importante realizar preguntas como:
;a cada elemento del conjunto de salida le corresponde un ele-
mento del conjunto de llegada? ;Pero qué elementos intervienen
en cada caso y que relacién de correspondencia hay entre estos?

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

ec0cccc0cccc0cccccce,




E iNO es problema% Estr ia: Extraer infor ion a partir de una secuenciaé

4. Recuerdo la leyenda de Cantufia. Uno al personaie con los elementos que perfenecen
a su leyenda.

E& Trabajo en equipo

3, discutimos en gru
dibujamos una relac

Pégnon M1y 72. [

.
.

eeccccccccccce

Ejemplos y ejercicios:

Pida a los estudiantes que en una hoja dibujen o escriban los
nombres de los elementos que corresponderfan al conjunto de
salida y en otro los elementos del conjunto de llegada, a fin de
verificar si todos tienen correspondencia.

®eecccccccccccccccscee

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Profundizacion del conocimiento:

En este nivel se estudia un tipo de relacién de correspondencia,
pero existen varios tipos cuyos nombres son: univoca, que es
cuando a cada elemento del conjunto de salida le corresponde un
elemento del conjunto de llegada; y no univoca, cuando a uno a
mids elementos del conjunto de llegada le corresponde uno mds
elementos del conjunto de llegada.
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Estrategias de indagacion:

Realice las siguientes preguntas: ;qué es una leyenda? ;De las le-
é Yy ¢
yendas que se nombran en la lectura cudntas de estas conocen?
Luego, permita que narren o cuenten la leyenda.
34

Estrategias de indagacion:

Con base a este ejemplo planteado realice otras preguntas, como
por ejemplo: ssi hubieran 20 ladrillos dibujados el nimero 2 se
colocaria debajo de la U o debajo de la D?

Ciclo del aprendizaje:

Para consolidar los conceptos y representaciones, serfa importan-
te que los estudiantes manejen material concreto como lo es el
dbaco y el material de base 10, ya que de esta forma se maneja la
parte concreta para llegar a la abstracta.

U}
B

0

1.

3. Cuento algunos ladrillos utilizados en la leyenda

Cro
g Contenidos a tu mente

Numeros del 10 al 19-valor posicional

& Ya lo sabes

Leo con mi docente sobre las leyendas de nuestro pais.

Ecuador es un pais lleno de historias que, con el tiempo, se han convertido en leyendas
muy conocidas. Muchas nacieron en los antiguos pueblos de la Costa, la Sierra
y el Oriente. Estas leyendas cuentan las tradiciones de los habitantes de cada lugar.

En la Sierra tenemos 7 leyendas muy conocidas: La casa 1028, el Gallito de la Catedral,
Hasta cudndo Padre Almeida, Cantufia, La caja ronca, Las brujas blancas de Ibarra
y La capa del estudiante.

En la Costa 5 leyendas son las més contadas: La dama tapada, Mariangula, La vivda
del tamarindo, Victor Emilio Estrada'y el pacto con el demonio, y La tacona.

El Oriente tiene 2 leyendas principales: El delfin rosado y El sapo Kuartam.

P
S Si lo sabes, me cuentas

2. De acuerdo con la lectura anterior, pinto un cuadrado por cada leyenda y escribo

el nimero total de leyendas.

RORRITA) - R 1 1 1 1 1 8 -

4. W Ui

H Construyendo el saber

de Cantufia y observo el nimero escrito.

QUUTOTTUTT e
LUDOTTOUT

También se representan las decenas
con material concreto.

Material de base 10

UNIDADES

Una unidad se
refiere a un solo
elemento y se
representa con
1 digito.

Una decena tiene
10 unidades y se
representa con 1
digito en el lugar
de las decenas.

9
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HE EE BN

HE EE BN

HEE EE BN

HEE EE BN

HEE EE BN
.

' INO es problema. Estr ia: Extraer infor i6n a partir de una secuencia.g

2. Algunas escenas de la leyenda de Cantufia han remplazado a 3 némeros de la serie
numérica. ;Qué nimeros han sido remplazados? Observo con atencién y escribo en
el casillero el nomero correspondiente.

)

e
DR

Me enlazo con Ciencias naturales

15

.
)
.
.
.
.
.
.

eccccce,

e0cccccee

eeccce,

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Ejemplos y ejercicios:

Antes de realizar este ejercicio, pida a sus estudiantes dibujar 10
cuadrados de 2 cm por 2 cm en cartulinas de color verde y 9
cuadrados de las mismas medidas en cartulina de color amarillo.
Luego, pida que agrupen segtin el nimero que usted escriba en
el pizarrén.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Ejemplos y ejercicios:

Motivelos a ser criticos, realice las siguientes preguntas: ;qué ele-
mento no es coherente con los materiales utilizados en la leyenda?
¢Cémo ordenarian las fichas de color verde y amarillo para formar
el nimero reemplazado por la iglesia?

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Ejemplos y ejercicios:

olicite que dibujen con circulos agrupados el nimero de huesos
Solicit dib frcul dos el nt deh

que tiene un gato, tomando en cuenta los colores que utilizamos
para la decena y para las unidades.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

®eec0c0ccc000000000000 000

®eccccccccccccccccco e

®ecccccccccccccooe
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BlOOIJ[ OF ALGEBRA Y FUNCIONES Fo Semirrecta numéricadel 10al 19

B

A

Estrategias de indagacion:

Antes de pegar los adhesivos analice las imdgenes con sus estu-
diantes, para describir lo que se dice en cada uno de ellos y de esta
forma determinar cudl estarfa primero y cudl estarfa al dltimo.
Para responder la pregunta de la actividad 2, los estudiantes de-
ben trabajar con la semirrecta numérica que estd en la actividad 1.

¥ Ya lo sabes

1. Recorto las imégenes de la pagina 217. Luego, ordeno las escenas de la leyenda
y las pego en la linea de tiempo.

8 Si lo sabes, me cuentas

2. Observo la linea de tiempo de la historia y pinto la respuesta correcta.

* 3En qué dia Cantufia hizo el pacto con el diablo? @ . @

4 Construyendo el saber

Ejemplos y ejercicios:

Solicite a sus estudiantes que en el cuaderno dibujen otra semi-
rrecta numérica y que ubiquen los ndmeros que usted escribird
en el pizarrén.

3. Observo detenidamente la siguiente semirrecta y los nimeros que se ubican en ella.

660000 (EEEEEEE (EEEEEEEEE L g
000000 EEEEEEE EEEEEEEEE BIE%TAR
— >~
o 11 @ 3@ 5 16 17 @ 19 Ladomatopadacs
una leyenda popular
= de Guayaquil. Cuenta
la historia de una
Contenidos a tu mente hermosa mujer que
a las doce de la
noche se aparece
ante los hombres
. . | EeeSaTIET y cuando esta
Es importante que sus estudiantes comprendan en este proceso B La semirrecta cerca de ellos,

1zacid i 1 H de empezar S EUS R ERY)
de conceptualizacién que una semirrecta numérica siempre debe puede empeza '

E 3 en CUO'qﬂiel’: : esqueleto.
estar dividida en partes iguales. . nomero de for Motivo a mi familia

orden da Y de . para rescatar las
AL TGS { leyendas populares.

0 ©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
.

Ciclo del aprendizaje: 4. Observo el orden de los nimeros en la semirrecta.

.
.
.
.
.
.
.

.

ece0cc0ccccccccce,
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“ Matematica en accion

1. Completo la siguiente semirrecta numérica:

ﬁ iNO es problema% ESHRAIQTIA: Extraer informacién a partir de una semirrecta numéric

)

4

2. Para escribir una historia, se necesitaban muchos frascos de tinta. Cuento los frascos
de tinta que se necesitaron para escribir la leyenda de Cantufia y encierro el nimero
que corresponde en la semirrecta numérica.

er; i

Piso el dieciocho y me
como el bizcocho.

Piso el diecisiete
y compro un tapete. |

, Al pisar el once
veo la medalla de bronce. |

.
.

esecccccccccce

esccccccccccce

Ejemplos y ejercicios:

Complemente los contenidos anteriores, solicitando a los es-
tudiantes que en el cuaderno representen de manera grafica las
decenas y unidades de los nimeros que faltan en la semirrecta
numérica.

®eecccccccsccccscccsoe

000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000C"°

Uso de las TIC:
Revise este link /z2p://goo.gl/g/NsMY para desarrollar fichas de tra-

bajo con diferentes contenidos, entre los cuales estd contar hasta
el 20 en una semirrecta numérica.

Ejemplos y ejercicios:
Motive a sus estudiantes a que en parejas elaboren otras rimas

que les permitan representar niimeros en la semirrecta numérica,
podrian ser de los nimeros que faltan.

®eeccccccccccccccce

000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000C"°
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eeccccccccccce,

Estrategias de indagacion:

Motive a sus estudiantes a comprender mejor la utilidad y forta-
leza que tiene nuestro sistema 6seo, luego, investigue y transmita
informacién sobre la cantidad de huesos que tiene aproximada-
mente el ser humano y de ser posible el nimero de huesos que
hay en el pie y la mano, para luego comparar.

Ejemplos y ejercicios:

Antes de trabajar orden, permita que los estudiantes interioricen
los simbolos para ordenar nimeros naturales.

Ciclo del aprendizaje:

Es importante que sus estudiantes comprendan en este proceso
de conceptualizacién como encontrar el nimero que estd antes y
después de otro niimero.

BlOQU[ DE ALGEBRA Y FUNCIONES Iﬁ Ordeny comparacion de nimeros naturalesentre 10y 19

& Ya lo sabes

1. Andlizo la siguiente informacién sobre nuestro cuerpo:

Los huesos son las estructuras mas fuertes del cuerpo humano. Los dientes son
igual de duros y fuertes que una piedra. El hueso de la pierna se llama fémur,
es el mas largo de todos los huesos y es mas fuerte que el cemento. El estribo,
que estd en nuestro oido, es el hueso més pequefio de nuestro cuerpo.

“ Si lo sabes, me cuentas

2. Con la informacién anterior, respondo las siguientes preguntas:

* 5Cudl es el hueso més largo de nuestro cuerpo? (El fémur, que estd en nuestras piernas. )
* 3Cudl es el hueso mds pequefio de nuestro cuerpo? (El estribo, el hueso de nuestros oidos.)

* 5Qué es més fuerte: un diente humano o una piedra? ((Son igual de fuertes. )

8o el saber

Estos signos
matematicos

también pueden
utilizarse con
nimeros de
dos cifras.

2P
g Contenidos a tu mente

4. Identifico los signos matemdticos de comparacién.

Un anterior Un posterior
" - m - m
Son simbolos
e R TR TR IR RS N R R, R T S NI
matemdticos que \EEEEnEEnEE \EEEEEEEEEN \NEEEREEEN

sirven para comparar
cantidades.

Estd antes 3 41— 417 Est después




' INO es problema# Estrategia: Extraer informacién a partir de una semirrecta numérica.g

2. Para construir la catedral, Cantufia necesitaba muchos ladrillos. Observo cada pareja
de imégenes y escribo los signos >, < o = segin corresponda.

4‘ ) Me enlazo con Ciencias naturales

Ejemplos y ejercicios:

Juegue con los estudiantes restando la unidad a un ndmero que
usted diga por ejemplo: 10, los nifios dirdn 9; de la misma forma
sumando una unidad; por ejemplo: 12, los nifios dirdn 13 y asf
sucesivamente para que puedan determinar los nimeros de antes
y después.

Ejemplos y ejercicios:

Es importante que los estudiantes trabajen en representaciones gra-
ficas, contando material concreto que puede ser con material de
base 10 o material de uso comtin como granos secos o hasta fichas
de cartulinas elaboradas.

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
o

Trabajo colaborativo:

Realice un juego similar a este, formando grupos de estudiantes
en el patio con diferentes distintivos y de instrucciones para que se
vayan ubicando de manera ordenada.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

®ecccccccccccccnce
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BlOOU[ OE ALGERRA Y FUNC Iﬁ Nocién de adicion de forma vertical sin reagrupacion

Estrategias de indagacion: & Ya lo sabes

Permita que los estudiantes edifiquen la casa de sus suefios, luego 1. Leo con ayuda de mi docente la informacién:

realice la lectura de esta actividad, nombre otras herramientas que
serfan necesarias para construir una casa y pida a los estudiantes
que cuenten junto a usted cudntas mds se adicionaron.

En nuestro vecindario hay muchas casas construidas de acuerdo con las
necesidades y el gusto de sus duefios. Para su edificacién, se cuenta con una
gran variedad de materiales; por ejemplo, para las paredes se utilizan ladrillos,
adobes hechos con barro, madera o bamba.

* Si lo sabes, me cuentas

2. Respondo las preguntas con base en la informacién anterior.

+ 3Cudntos materiales de construccién menciona el texto2( 4 materiales )

= Nombro tres materiales para realizar una construccién y explico para qué se utiliza cada uno.

Respuesta abierta

Ejemplos y ejercicios:

Construyendo el saber

Para realizar esta actividad es importante identificar los colores

y las equivalencias que tienen las regletas de Cuisenaire. 3. Observo la siguiente adicién con base en unidades y analizo su desarrollo. Luego, pego
en una cartulina el recortable de la pagina 219 y recorto las regletas Cuisenaire para
trabajar en clase.

Uso de las TIC:

Solicite a los estudiantes que abran estos enlaces que permiten

amplificar la informacién de adiciones simples sin reagrupacién, o ) UnssumBRESE o0
. ., ., ! 0S de la suma ordenar una cifra sobre la otra para

luego haga preguntas para verificar quién revisé los enlaces. . realizar la operacion.

.... 4 —— Sumando

+ . 1 —> Sumando

..... 5 ——> Suma

=
g Contenidos a tu mente
4.

Andlizo el proceso de una suma vertical.

http://goo.g|
http://goo.g|,
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‘ Matematica en accion

1.

£

>

Cuento y completo los datos del siguiente gréfico:

Hay plumas.

010

% >

»i \INO es problema :/ Estrategia: Extraer informacién a partir de un ejemplo.%

2. Martin quiere coleccionar 10 libros, pero solo tiene 4. 3Cudntos libros debe comprar
para alcanzar los 10 libros2 Sumo 4 a las siguientes cantidades para averiguar
el nimero correcto de libros que debe comprar y lleno la tabla de resultados.

D D
+ + 4 3
8 9 4
Respuesta: Debe comprar 6 libros para tener 10. c

~ » Escribo los 10 sonidos que mds me gusta escuchar. (Respuesta abierta )

"4 Me enlazo co

- Leo con mi d,ocente el enuncmdo y contesto.

: En la naturaleza distinguimos diferentes sonidos: unos agradables, ofros

~ desagradables, algunos fuertes y ofros débiles. Por ejemplo: el golpe de las
olas, el canto de un péijaro, el soplar del viento, el retumbar de las campana:
el ladrido de un perro, etc. ;

* 5Cudntos tipos de sonidos distinguimos en la ncturalezc,,,ﬁ

Péginan 75 y 76

Hay plumas.

En fotal hay plumas. ‘ .
Ao >

FE
5 9

Ejemplos y ejercicios:

Cuente con los estudiantes cada grupo de plumas y luego pida que
escriban los ndmeros respectivos, finalmente trabaje con material
concreto para formar grupos de elementos y sumar estas dos can-
tidades simples.

Ejemplos y ejercicios:

Es importante que en el tltimo ejercicio se analice que intencional-
mente se colocd este valor para que el estudiante infiera la posicién
que ocupara el nimero uno, que en este caso es la decena, lo cual
no ocurre con las otras decenas.

Ejemplos y ejercicios:

Para este trabajo haga que los estudiantes realicen los sonidos de al-
gunos animales, asi como también de los que hay en nuestro medio
ambiente o entorno.
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Estrategias de indagacion:

Pregunte a sus estudiantes: ;qué nimeros estén dentro de la rayue-
la? ;Qué pasa si un nifio o nifa pisa algin lado de la rayuela (linea)? :
;Quién estd fuera de la rayuela? ;Cudl es el nimero que estd dentro :
de una figura diferente?

Trabajo colaborativo:

Realice la clase fuera del aula, forme grupos de seis estudiantes,
luego pida que cada grupo dibuje un cuadrado grande y realice el
siguiente juego, cuando usted diga mar los estudiantes saldrdn del
cuadrado, cuando diga tierra ingresaran al interior del cuadrado.

®eccee

Ciclo del aprendizaje:

Para consolidar las propiedades y atributos que tienen las figuras
geométricas, pida a los estudiantes que mencionen cudntos lados
tiene el cuadrado y cudntos el tridngulo.

& Ya lo sabes

Leo con ayuda de mi docente y observo la
ilustracién. Después, comento con mis compafieros ;
y compaiieras sobre el juego de la rayuela. g T e
Los nifios y las nifias de segundo de basica salieron de observacion al Centro
Histérica de Quito. Alli encontraron muchos juegos tradicionales, uno de ellos
era una rayuela pintada en la calle. Al poco tiempo y sin darse cuenta, todos
empezaron a jugar a la rayvela.

ﬁ Si lo sabes, me cuentas

2,

3.

Pinto la respuesta correcta, segin la imagen anterior.
La nifia estd:

Fuera de la rayuela.

Construyendo el saber

Observo la ubicacién de los nifios y leo sus caracteristicas.

Interior: Todo lo
que esta dentro
de la linea.

Exterior: Todo lo
que esté fuera
de la linea.

' Frontera: Linea que
delimita a la figura.

Las figuras geometricas también tienen

omparo las propiedades y atributos que .
atributos como:

pueden fener los objetos.

Figuras planas rectilineas

Son: lados, frontera, interior y exterior.
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‘ Matematica en accion

1. Pinto lo que estd
en el exterior de la casa.

2. Dibujo y ayudo a ubicar los objetos donde se solici

Marcela debe realizar una pintura para

su clase de Arte y no tiene clara la ubicacién
de algunos objetos. Su maestra le dio

los siguientes parametros para hacerlo:

* Un circulo de fondo.

¢ Un sol en el exterior del circulo.

* Un libro en el interior del circulo.

* Una olla de barro en la frontera del circulo.

.
.

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Ciclo del aprendizaje:

Para consolidar el proceso de aplicacidn, solicite a los estudiantes
que observen la imagen por un minuto, luego, haga que cierren el
libro y realice preguntas, como: ;cudntas macetas hay? ;Cudntos
pdjaros estdn volando? ;Cudntas ventanas tiene la casa? Pida que
abran los libros y verifiquen sus respuestas.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Ejemplos y ejercicios:

Motivelos a ser muy observadores y a leer con mucho cuidado para
que realicen las actividades propuestas.

Profundizacién del conocimiento

El interior de una figura es lo que se conoce como superficie,
mientras que el exterior o frontera serd el perimetro.

®ec00cc000000000000000 000
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Estrategias de indagacion:

Dé a conocer a los estudiantes que segtn los estindares de me-
didas una botella de un litro contiene 4 vasos. ;Cudntos litros de
agua toma una persona? ;Por qué es importante consumir liquidos? 1. Escucho la informacién que lee mi docente y la inferpreto.

:La sopay el jugo cuentan dentro de estos dos litros? El cuerpo humano necesita 8 vasos de agua por dia, porque es el fransporte
de todos los nutrientes. Este consumo tiene muchos beneficios como: mantener
saludable el cabello, las ufias y la piel.

& Ya lo sabes

ﬁ Si lo sabes, me cuentas

2. Pinto el nimero de vasos de agua que debe consumir el ser humano por dia.
P10 1P IF I F Y 1= IF=
[ ® O o o o o L

) b b b bt bt b N

o2
i Construyendo el saber

Ejemplos y ejercicios:

Solicite a sus estudiantes que en el cuaderno escriban lo que pue-
den verter en los vasos, los liquidos que toman frecuentemente
con la cuchara, qué contenidos tienen las botellas que hay fre-
cuentemente en casa.

3. Observo detenidamente los siguientes datos:
(] ]

‘ ’ } 1 vaso -
de agua

1 cuchara de azicar

} 1 botella
de leche

i Contenidos a tu mente

4. Observo los objetos que me permiten medir i

Medidas de ¢

V T
: para medir L~
: Uso de las TIC: liquidos. st BU%VIH
: DPida a los estudiantes que abran el siguiente link para que puedan S
. . . . . i Tener la llave de agua
. ampliar sus conocimientos sobre medidas de capacidad y de esta = ) “abierta mientras se enjabona
: P { ‘ ‘un vaso desperdicia 7 vasos
¢ forma complementar la conceptualizacién. o
Sececcccscsscsccscsscsccscsscsscsccscsscsscscsscsscsccscsscsscsccsosne® ‘Realizo una campana
] familiar para cuidar el agua.
- o
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‘ Matematica en accion

1. Observo, andlizo y respondo la siguiente pregunta:

5Cudl de estos
recipientes recoge
mds agua?

2. Encierro el recipiente que menos liquido puede contener.

=

3. Coloco un v en el recipiente que se llena més répido empleando cuchara.

4. Pinto la respuesta correcta.

Una botella de leche rinde 4 tazas. Daniela quiere invitar a 8 amigas a tomar chocolate
caliente en casa. 3Cudntos litros de leche necesita?

vE
U

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Estrategias de indagacion:
Plantee a sus estudiantes los siguientes problemas:

* Si necesitamos llenar un balde con agua, ;con qué recipiente lo
harfa mds répido, la olla, la taza o la cuchara?

¢ Silaolla es de un litro, ;con cudntos vasos de agua se llena?

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Trabajo colaborativo:

Solicite a los estudiantes que lleven jarras de pldstico, vasos de
pléstico, cucharas de pldstico y dos baldes (canecas) luego, forme
dos grupos dividiendo a la clase en la mitad y haga el concurso
de qué grupo llena més rdpido el balde de agua, usando la misma
cantidad de recipientes, es decir si hay 9 estudiantes deberdn te-
ner 3 jarras, 3 vasos y 3 cucharas, cuando suene el silbato inician
y cuando vuelva a sonar finalizan.

®e0c00c00c00000000000 000
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Uso de las TIC:

Haciendo clic en el siguiente enlace /#2p.//wiww.vedoque.com/juegos/
matematicas-10-volumen.swf?idioma=es los estudiantes podran ju-
gar con una maquina embotelladora de agua.

e00c0c0c00c0cccce,

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Ciclo del aprendizaje:

Para consolidar el aprendizaje significativo, realice un juego de
naranja y limonada, para lo cual deben llevar limones, naranjas
y recipientes como vasos y jarras.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

' .NO es problema’ Estrategia: Asociar informacién gréfica y escrita.

5. Asi como las leyendas, también hay alimentos y bebidas tradicionales en nuestro pais.
Leo la receta de la chicha y recorto las imégenes de la pagina 217 que necesito para
medir los ingredientes.

a lmenlurse ad< vadamente para su crecimiento. Antes d
s gs récomenduble que consuma mucha leche materna, que pued
Luego del afio se le puede dar, poco a poc
ta que se acostumbre; y, finalmente, puede

S assin

PN e TR

i

-
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Relacién de correspondencia

1. Uno los elementos del conjunto A con los elementos del conjunto E que corresponda.

Ejemplos y ejercicios:

Esplique a sus estudiantes que los elementos de un conjunto con
los elementos de otro conjunto se relacionan segiin su corres-
pondencia y funcionalidad; luego, motivelos a relacionar otros
objetos para simplificar nuestras labores cotidianas; por ejemplo:
carro-llaves; lampara-foco, entre otros.

Ejemplos y ejercicios:

Motivelos a desarrollar su cdlculo mental, elaborando conjuntos
similares pero en las torres adicionamos una unidad, es decir los
elementos del conjunto A diréd: 5, 2, 7 y en el conjunto B se dibu-
jard una torre de 3, otra de 6 y otra de 8 cubos.
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Estrategias de indagacion:

Antes de enviar esta tarea nombre algunos objetos y pida que ha-
gan relacién con otro objeto; por ejemplo, un pantalén sirve para
abrigar y cubrir las piernas, una capucha para cubrir la cabeza, un
collar para ponerse al rededor del cuello; luego pida que dibujen en
el cuaderno los elementos nombrados.

Estrategias de indagacion:

Recuerde a sus estudiantes que las herramientas tienen su funcio-
nalidad especifica; por ejemplo la tijera corta papel o tela, el esfero
escribe en papel, la escoba para barrer el piso; luego pregunte sobre
herramientas de construccion.

3. En estos conjuntos, pinto del mismo color los elementos que tienen una relacién
de correspondencia.

N

&S —
\

Z-

5
W

4. Dibujo 2 elementos que tengan una relacién con los materiales de construccién.

4 Y

7

v,

J _J

y. . b

i I T i ] s P T T & o= e fi =0 = e a s i O,

f e e S e
Destreza con criterios de desempeiio: Relacionar los elementos

Indicadores
de logro
* Establece la relacién
de correspondencia.
¢ Relaciona los elementos
del conjunto de salida
con los del conjunto
de llegada.

del conjunto de salida con los elementos del conjunto de llegada
~ a partir de la correspondencia entre elementos.

' Domina los aprendizajes requeridos.

nza los aprendizajes requeridos.
préximo a alcanzar los aprendizaijes requeridos.
alcanza los aprendizajes requeridos.



1.

Orden y comparacion de nimeros naturalesentre 10y 19

Cuento los elementos que hay en cada conjunto. Escribo el nimero y utilizo los signos

> <o=,

‘A A
A
A

A
A

-
A A

( )
000000
000000

/

A A
A A

2. Escribo el nimero anterior, posterior y el que estd entre.

0000

Anterior Entre Posterior
1.5 16 ] 16 17 18 13 14
13 | 14 ] no|JM2s | 13 15 | 116
3. Encierro el nimero mayor.
P
18 16 174 15 ( 19 >
74 17 11 < 18 16
< 19 ) 15 17 16 11

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000 eeccccccccce

Trabajo colaborativo:

Solicite a los estudiantes que dibujen en cartulinas, 10 tridngulos
y 10 cuadrados pequefios luego pida que realicen arreglos segtin
sus indicaciones, pida que escriban los arreglos de cada conjunto
y la suma total.

.
0000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000CCCIILS o

Estrategias de indagacion:

Pregunte a sus estudiantes qué operacién hacemos para hallar un
ndmero anterior y qué operacién para hallar el nimero después
de otro ndmero.

Ejemplos y ejercicios:

Juegue con los estudiantes después de realizar la tarea, solicite que
pinten el nimero que estd antes de un nimero que usted nombre,
realice por varias ocasiones este ejercicio.

.
.

eccccccccce

®ecccce
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Trabajo colaborativo:

Forme grupos de tres estudiantes y pida que dibujen en cartulinas
de 10 x 10 cm ntimeros del 1 al 20 y los signos mayor que, me-

o

nor que o igual que, luego pida que formen los arreglos escritos - -

en el pizarrén, por ejemplo: (12 . 12

12_1413_67_718__16 . g

eeeeeeeesececssssssssssssssssscscccccccossssrreee S fm\ﬁ, E’,] M\g
\

s >

streza con criterios de desempenio: Establecer J.
ciones de secuencia y de orden en un conjunto E Indicadores de logro
nimeros naturales de hasta cuatro cifras utilizando i

I

1

' 4. Escribo el signo >, < o = segin corresponda. |

1

......................................................... .

1

1

I

|

Ejemplos y ejercicios: ' :
L [ 1

Permita que los estudiantes trabajen con material did4ctico como !
, . "o |
dbacos y material de base 10, plantee algunos arreglos escribiendo D U D U ,
en el pizarrén ejercicios como: Bl i L N enbbm—— |
| I

5_43__67__2;8__1 1 Y = \‘ - = ~ |
’ ’ B ms T !
Segtin los arreglos pida que escriban el signo de mayor que | == == :
0 menor que. =2 mg ns '
.’ .' |

me m !

m ms '

i mf !

£ u ,

- - J

1

]

|

I

1

I

I

I

I

|

|

I

|

I

I

I

I

I

material concreto y simbologfa matematica (=, <, >). antes, entre y después.
¢ |dentifica el nomero mayor
l y el némero menor.
e Compara los némeros del 10 ==
al 19 con los signos >, < e =.

|
l
|
e |dentifica los némeros que estén i

s I ; [
mina los aprendizajes requeridos. '
: \
|

lcanza los aprendizajes requeridos.

[ iTu za los aprendizaijes requeridos.
AT |7 e L T oot e

ESEE B




Nocién de adicién de forma vertical sin reagrupacion . . .
Ejemplos y ejercicios:
1. Sumo y pinto la respuesta correcta.

D 17 @
111
: @
+

2. Sumo de forma vertical, escribo la respuesta en el recuadro y la represento
gréficamente.

Plantee seis ejercicios similares a estos para fortalecer los conoci-
mientos adquiridos sobre adicién sin reagrupacién, recuérdeles la
importancia de elaborar la tabla posicional.

Ejemplos y ejercicios:

Con base a los gjercicios anteriores, solicite a sus estudiantes que
reproduzcan grificamente dibujando lo que ellos consideren me-
jor, pero que visualice los sumandos y la suma total.

3. Redlizo las siguientes adiciones verticales:

Ejemplos y ejercicios:

Solicite que con material de base 10 representen de forma concre-
ta las operaciones planteadas en esta actividad.

83



4. Resuelvo la siguiente situacion matemdtica, escribo la respuesta y la represento gréficamente.
 Un grupo de estudiantes se disfrazaron de colores.

e 3Cudntos estudiantes hay de cada color?

 ;Cudntos estudiantes hay en total?

Estrategias de indagacion: Representacion grdfica

E ‘ I J |
: Con base a este ejercicio puede realizar otras preguntas como: * 2 4
¢ ¢qué hacen los stiper héroes o heroinas? ;Qué deben hacer para ser L1
¢ llamados héroes o heroinas? ;Cudntos nifios y nifias hay respecti- . 5 | a
. vamente? ;Cudl es el color que mds se repite? | i

*x E

* [

* B

15 Respuesta: »
En total hay 15 estudiantes.

- 5. Pinto la respuesta correcta, tomando en cuenta la cantidad de estudiantes del ejercicio
anterior. 3Cudntos estudiantes debo aumentar para obtener 192

Ce) e (s ) (s )(C7)

b £
Indicadores

; de logro
!0 Resuelve adiciones en

Ejemplos y ejercicios:

Solicite a sus estudiantes que en el cuaderno representen grafica-
mente la cantidad de nifios y nifias que hay, asi como la cantidad
de nifios y nifias que faltan para hacer 19.

Destreza con criterios de desempeiio: Relacionar la nocion
de adiciéon con agregar objetos a un conjunto.

forma concreta y gréfica.
e Agrega elementos a un
deferminado conjunto,
aplicando la nocién
de adicién.

%
|
s

Domina los aprendizaijes requeridos.
inza los aprendizajes requeridos.
réximo a alcanzar los aprendizajes requeridos.
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NONBRE: FECHA:

Lados, frontera, interior y exterior

1. Dibujo 5 objetos en el interior de la casa segin la dependencia y pinto las fronteras
de las paredes con color gris.

Respuesta abierta

2. Dibujo en el interior del libro a mi docente y pinto las manos que se encuentran fuera

del libro.

Respuesta abierta

Ejemplos y ejercicios:

Pida que dibujen en una hoja de papel bond una cancha de futbol
o una cancha de bdsquet, luego, solicite que pinten cada lado de
la cancha de color verde, la frontera de color naranja, el interior
de la cancha de color celeste. Luego, pregunte cudntos lados tiene
la cancha.

Ejemplos y ejercicios:

Motivelos a ser arquitectos y pida que dibujen el dormitorio de su
casa y en el interior dibujen los muebles mds grandes.

Ejemplos y ejercicios:

Solicite que pinten los lados del libro con color azul, el interior
de color celeste.
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Estrategias de indagacion: :

Con base a la ilustracién realice preguntas, pero antes permita
que observen detenidamente por 2 minutos la imagen, luego,
pida que cierren el libro y pregunte: ;la nifia con el saco color
rojo, estd dentro o fuera del circulo? ;Cudntas pelotas estén den-
tro del circulo? ;Cudntos nifios estdn pisando la linea del circulo?

Al final permita que abran el libro y descubran si contestaron
correcta o incorrectamente.

Ejemplos y ejercicios:

Pida que dibujen un cuadrado y un circulo, luego, solicite que di-
bujen los animales dentro del cuadrado, la fruta fuera del circulo
y el cuadrado, y los objetos dentro del circulo. Al final mencione
los objetos que deben estar dentro del circulo.

 ogr

3. Observo la gréfica y coloco un v si los enunciados son correctos (debo distinguir entre
nifio y nifia).

* Hay un nifio dentro del circulo. }-

Hay dos nifios en la frontera
del circulo.

Hay dos nifios en el exterior
del circulo.

¢ Pintura verde :
i queestdenel ?
: exterior.

> Pintura roja que :
iestd en el inferior.

Pintura que estd
i en la frontera de
la paleta.

5. Tacho las figuras que no tienen las mismas propiedades.

Forma

O S0 Bt i B O o (O 2 2 e TP o S N
== = Destreza con criterio de desempeiio: Distinguir lados, frontera
interior y exterior, vértices y angulos en figuras geométricas: !
MR dos, tridngulos, rectdngulos y circulos.

Indicadores de logro
* Diferencia elementos
que estan en el inferior,
exterior y frontera de
una gréfica.
 Reconoce las propiedades
de un objeto en una
figura geométrica.

ina los aprendizajes requeridos.

a los aprendizajes requeridos.




Decenasy unidades

~assar

¥ Ya lo sabes

1. Observo la ilustracién y comento con mis compafieros y compafieras sobre qué estdn
jugando los nifios y las nifias.

ﬁ Si lo sabes, me cuentas

2. Respondo las preguntas sobre la imagen anterior:
Respuesta abierta
10

* A qué estdn jugando los nifios y las nifias?

* 3Cuéntos nifios estén tomados de la mano?

( 2 )

o o . 5 i

sCudntos nifios no estdn formando el circulo? BUE&VIH
4 Construyendo el saber ~

. p . Seglin nuestra
3. Observo y analizo cémo se construyen las decenas y las unidades  constitucion, que e

de un némero.

.‘““““‘
L[]

EEEEEEEN 10
\EEEEEEEEER 0\ .,

.‘;‘““““
L[]

EEEEEEEN 10

1 ‘—)H

1}2-—»22

alizar actividades
favorezcan nuestra
d, evitando siempre
causar dafios a la

q Contenidos a tu mente
4. Aprendo el color con el que se representan las decenas y las unidades

Los bloques verdes siempre representan una decena

y estén formados por 10 elementos. Tu mundo
i — Decena  —> 10 elementos C digital
57‘ f@,,t;.. e
Los cubos amarillos siempre representan una unidad ] y
s f d 1el ' & pescubre mas sobre
y estén formados por 1 elemento.  unidadesy decenas en
—> Unidad — 1 elemento http;//goo.gl/jydZR

aprovechar esto

‘ naturaleza o a los demés.

99
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.
.
.

PR o0 KlLEBRAHUMtIﬂN[S Unidad 3 » Mi escuela, mi segundo hogar
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Estrategias de indagacion:

Realice lectura de imdgenes, dando un tiempo de 2 minutos para
que observen la imagen y luego pida que cierren el libro para reali-
zar las siguientes preguntas: ;cudntos nifios estdn fuera del circulo?
¢Es nifo o nifa quien estd dentro del circulo? ;Estin jugando so-
bre césped o cemento?

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Ciclo del aprendizaje:

Permita que los estudiantes manipulen material de base 10 a fin
de que puedan identificar los elementos que representan unida-
des, decenas, centenas y unidades de mil, pero solo trabajaremos
con decenas y unidades.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Uso de las TIC:

Permita que los estudiantes abran el siguiente link y se diviertan
contando material concreto como semillas u otros productos y
luego escribiendo el nimero en la decena y unidad respectiva.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°
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eecccccccccscsccccccce

60 ecccccccccscccsccccscccsccs,

\\4’°
‘ Matematica en accion

Ejemplos y ejercicios:

. . . . .‘ SNOSN N N N N N NN
Motive a sus estudiantes trabajando con material de base 10 don- ENEEEEEEEE |
de las barras representan decenas y los cubos pequefios unidades,
luego escriba en el pizarrdn cifras como: 34; 42; 18; 26 entre otras
. . NN N N N NN NS
y haga que representen con el material. EEEEEEEEEN
. N N N N N NS NN %
L L]
T . L . VR N N N
\ENEENEEEEE

1. Cuento las decenas y escribo el nimero correspondiente.

N e e

\EREEEERENE
\EREREREREE

.‘;‘“““

EEEEEREEEN
\EREREREREE

i‘; NN N N N NN NN
ENEEEEEEEN

NN N NN

i‘;“k NN NN
L[ ]]

ﬁ\lo es problemai? Estrategia: Extraer informacién de una gréﬁca.%

-@

-@

2. Leo la informacién, observo el interior de los conjuntos, cuento las decenas y unidades,

0 ©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
.

Trabajo colaborativo:

y escribo el nimero en el casillero.

Forme dos grupos dividiendo a la clase por la mitad, realice el
juego “Capitdn manda” y pida en las ordenes objetos que estén a
su alrededor y se contabilicen en decenas y centenas. Por ejemplo,
“Capitan manda traer 18 pinturas”.

®ecccccce

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000002

Trabajo colaborativo:

Forme grupos de cuatro integrantes e incentivelos a realizar jue-
gos tradicionales como las canicas, entregue a cada uno 5 canicas

o ol - na canica
y coloque en un circulo 5 mds; el juego consiste en lanzar una

Para mantener el orden en el aula, mi maestra me pidié que guardara en un
cajén los cuadernos y en otro cajén, los lapices. Ademds dijo que escribiera un
rétulo con el nimero de elementos que hay dentro de cada caién.

mi docente la informacién del recuadro y pinto 1 de
 por cada personaie de la ilustracion.

se dibuja un circulo en el piso, dentro del cual cac

as. Luego se dibuja un circulo mas grande y los par
; ra golpear las ofras canicas que estal

a jugador tiene 10 canicas para lanzar.

canica por el circulo y sacar la mayor cantidad vy si estd la cani-
ca de algin compafiero cerca hacerle un pepo para apoderarse
de la misma.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°
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Numeros del 20 al 29-valor posicional

Destreza con criterios de desempefio:
Reconocer el valor posicional de nimeros naturales de hasta cuatro cifras con base en la composicién y descomposiciol

de unidades, decenas, centenas y. unidades de mil; con el uso de material concreto y con representacion simbolica.

&¥ Ya lo sabes

1. Observo la ilustracién con atencién de este juego tradicional de canicas y comento
con mis compafieros y compafieras.

ﬁ Si lo sabes, me cuentas

2. Respondo las preguntas sobre la ilustracién anterior.
Las canicas

(Hay 19 canicas )

* 3En qué juego estdn participando los nifios?

« ;Cudntas canicas hay en el dibujo?

“ Construyendo el saber

3. Observo cémo se representan los siguientes nimeros con regletas:

————— re——— Y| c—. § aeeeraare—, | C———
ENNEENEEEE  (\ENEEEEEEEN | "USEEEEEEEE  ("UEENEEEEEE (‘S eEEEEREEE
-

s | | e, | | e e s, | | e
ENEEEEEEEE  (\UEEENEEEEE  (\UEEEEEENEE | |"NEEEEEEEEN  ("‘EEEEEEEEEN

20—/ 21—\ 20 J\_23_J\_p4

(e, § reere——, | Se—— | S—— | oTm—

[SI]E[ElEElEE] L] ENEEEENEN | "NEEEEEEEE I I D
B [ aseresnne, || e, | e, (| e
EEnEnnnnnn \EEEaennnns | | \EnEnaeaaes (\EEEnaanaa | \NEEanan e

. 25 AN 26— \- 27 L 28 L 20 Wi

i Contenidos a tu mente

4. Relaciono material concreto con el valor posicional.
Regletas matemdticas Valor posicional

2|9

S
[ I [ [ [[T][]] 24
.‘.‘-““‘“‘ ecenas

[ [T [T [ ][]
9 unidades

Estrategias de indagacion:

Pida a los estudiantes que observen la imagen, luego, pregunte:
scudntas canicas estdn dentro del circulo? ;Cudntas canicas tiene
cada estudiante? ;Quién tiene mds canicas? ;Cémo representarfan
el total de canicas?

Ejemplos y ejercicios:

Motive a sus estudiantes a representar en material de base 10
los niimeros que observan en esta actividad y verifique si todos
lo hicieron correctamente.

Uso de las TIC:

Abra este link y antes de trabar con los estudiantes revise su con-
tenido, por ejemplo: el juego de nimeros de colores, la guia di-
ddctica, el manual de ayuda y las fichas que se pueden imprimir.
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Ejemplos y ejercicios:

Trabaje con las regletas de Cuisinaire, haciendo arreglos con ni-
meros dados por usted; por ejemplo, el 25, ;qué regletas utili-
z6 para formar el 25? Para esto apdyese en el link de la pdgina
anterior.

Trabajo colaborativo:

Forme grupos de cuatro integrantes y solicite que cada integrante
lleve 5 alverjas y 2 frijoles secos. Finalmente pida que representen
los nimeros que usted escribird en la pizarra.

Ciclo del aprendizaje:

Para consolidar el proceso de aplicacién es importante verificar
que los estudiantes graficaron y escribieron bien los nimeros pro-
puestos.

]

‘.
1] R




ﬁNO es problema :/ Estrategia: Obtener informacién de un textué

3. Leo con mi docente la situacién, realizo las sumas, coloreo las decenas y las
unidades de cada operacién, y completo la respuesta.

Pedro tiene 20 cubos, Martin tiene 9 cubos, Diana tiene 7 cubos, Sebastidn
tiene 5 cubos y Felipe tiene 8 cubos. ¢Con quién debe unirse Pedro para tener la
mayor cantidad posible de cubos?

Los cubos de Pedro con los de Martin Los cubos de Pedro con los de Diana

a siguiente informacién y pinto de co
, de color narania; el 29, de color azul; y

0n que las familias vivan en conjuntos

Péginaa 107 y 108.

Trabajo colaborativo:

Forme grupos de cuatro integrantes y pida que lleven 4 caramelos
cada integrante, recoja y entregue a cada uno una cantidad deter-
minada, por ejemplo uno recibird 8 caramelos, otro 3, otro 1 y
otro 4. Luego haga arreglos como si se une el que tiene 4 con el que
tiene 8, cudntos caramelos hay en total. De esta forma aprenderan
a compartir, realice varios arreglos distintos, pero al final pida que
retinan todos los caramelos y los dividan en cuatro grupos iguales
y haga que se repartan, recibiendo cada uno 4 caramelos.

Ejemplos y ejercicios:

Realice la clase fuera del aula y pida que recojan en grupos de 8
integrantes 22 hojas secas y 21 ramas secas, luego, pidan que ela-
boren en un pliego de cartulina una obra de arte que serd expuesta
en el recreo.
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e00c0ccccccccccce,

0000000000000 000000000000000,

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Estrategias de indagacion:

s 5 . , .
¢Qué juegos de mesa conoces? ;La regla podria considerarse
una semirrecta’ ;Por qué? ;Qué otro objeto puede verse como
una semirrecta numérica?

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Ejemplos y ejercicios:

Para consolidar el proceso de construccién pida que realicen el
arreglo con material de base 10 del nimero 22, luego del 28. Fi-
nalmente solicite que dibujen una semirrecta del 0 al 29 y con sal-
tos verifiquen el nimero de barras y unidades que son necesarios.

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Ciclo del aprendizaje:

Para complementar la definicién de semirrecta haga que dibujen
la semirrecta del 0 al 29 y con lineas curvas cuenten de uno en
uno o de dos en dos.

v

®eecccccccccccce

0 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

o
N
w
I
o+
o
~N
®
~0
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Matematica en accion

1. Completo la semirrecta numérica con los nimeros que faltan.
| | | | | | | | | Ly
| | f | | | | f f —
| | | | | | | | | s
| | | | | | | i { —

' lNO es problema* Estr ia: Obtener informacion a partir de gréficos.g

2. leo con mi docente el problema y encierro en la semirrecta el nimero fotal de paletas.

En el aula de Arte hay paletas de pintura. ;Cudntas paletas hay?

SO0 SO E SBG
5O O &6

cccccce,

e0eccccccce

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Trabajo colaborativo:

Pida a los estudiantes que con un hilo de lana a una misma distan-
cia formen una semirrecta numérica del 10 al 29, cada estudiante
debe hacer en cartulina de 10 x 10 cm el ndimero que representa en
la semirrecta. Usted nombrard 22, el nifio del nimero 22 soltara
la lana y levantard los brazos, el que lo haga al dltimo sale de la
semirrecta numérica.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Ejemplos y ejercicios:

Elabore un cuento donde se escuchen nimeros por ejemplo “20
campesinos acudieron al auxilio del pastor mentiroso, que cui-
daba 29 ovejas”. Los nifios deben ir marcando en una semirrecta
numérica los nimeros que usted menciona.

Ejemplos y ejercicios:

Verifique que los estudiantes hayan pintado debajo de la ficha los
circulos necesarios, luego, realice otros ejercicios similares, dibu-
jando y pintando en el cuaderno.

®c0cccc0cc0c000000000000000 00
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BlOOIJ[ D JLGERA Y FUNCONE, 2 Ordinales del Iro. al 10mo.

R R
.

. . . s . # Ya lo sabes
Estrategias de indagacion:

1. Observo la carrera. - -
Motive a sus estudiantes a comprender el verdadero significado

del deporte, pregunte: ;qué es mds importante ganar o participar?
¢<En los eventos deportivos debemos disfrutar o generar conflicto?
¢Qué harfas si un companero se cae durante la carrera? ;Es impor-
tante respetar el orden de una fila de personas?

e0cc00c0cc00c0000000000s

®eeccsccccsse
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* Si lo sabes, me cuentas

2. Respondo las preguntas sobre la ilustracién anterior.

* 5Quién gané la carrera? (La nifia. )
* 3Cémo es el nifio que estd en segundo lugar? ( Es baijito y gordito. )
* 3En qué lugar estd el nifio alto? ( En tercer lugar, )

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Estrategias de indagacion:

.
.
.
.

Realice las siguientes preguntas: sen qué lugar se encuentra el
nifio con sombrero? ;De qué color es el pelo del nifio que estd en
5to. lugar? ;Qué nifio tiene lentes?

.

ececc0cccc0ccccce,

4 Construyendo el saber

)
©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

3. Observo el orden en el que se encuentran los personajes y escribo el nimero ordinal

que corresponde a su posicion.
AACEDOSOCL CE
L ® L : L L o
> 6to.| |[7mo.| |8vo.| (9no.| [10mo

°
2do.| |3ro. 4to.

N

R TR TR I

Ciclo del aprendizaje:

Complemente este proceso entregando a 10 nifios 10 tarjetas
donde esté escrito un nimero ordinal, luego pida que se ordenen
en una fila segin el nimero.

: Contenidos a tu mente

eee0ccccccccccccc,

4. Aprendo los nombres de los nimeros ordinales.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°
Los ndmeros ordinales 0. primero bto.  sexto
se utilizan para expresar 2do.  segundo 7mo.  séptimo
el orden en el que se 3ro.  tercero 8vo. octavo
encuentra algin elemento 4fo.  cuarto 9no.  noveno
o una accién. - quinto [Omo. décimo




2 Xg:\
e
<2

3
‘ Matematica en accion

1. Coloreo el 4to. lépiz y el 5to. sacapuntas.

A

i

4

6o

Q)

ﬁNO es prob|ema:2 Estrategia: Obtener informacién de un gréfico.é

2. Leo con mi docente el problema y escribo en el cartel el nimero ordinal correspondiente.

Para jugar, los niiios y las nifias han hecho una fila en orden de estatura. ;En
lvg Yy é
qué posicién se encuentra cada uno?

docente la informacién sobre la Férmula 1, luego pinto
erde, el 4fo.; de amarillo, el 6to.; y de azul, el 9no. Fin

que hagan falta.
omovilismo hay una competencia conocida como Fé
ompetencia solamente obtienen puntos los 10 primeros pa
' linea de meta. S

Péginas 109 y 110.

al 10mo y pida que pinten e indiquen qué animal estd en el 6°
y 9° puesto.

Ejemplos y ejercicios:
=T 0 () n "l“ ‘ll“ ‘l'“ “ ‘llil "l“ "lll Pida que dibujen en fila 10 mascotas que se puedan cuidar en
, = " = u = u = '. .' casa, luego, solicite que ubiquen los nimeros ordinales del 1ro.

Trabajo colaborativo:

Pida que hagan una campafia de respeto y elaboren fichas de co-
lores de 2 X 2 cm donde las 10 primeras serdn de color verde, las
10 siguientes de color rojo y asi sucesivamente; luego, en el recreo
pida que entreguen solo por ese dia turnos para comprar en el bar.
Supervise esta actividad.

Ejemplos y ejercicios:

Solicite que busquen en revistas y periddicos articulos donde
se visualice o mencione nimeros ordinales, pida que recorten
y peguen en su cuaderno.
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BlOQU[ DE ALGEBRA Y FUNCIONE: i Ordeny comparacion de nimeros naturales entre 20y 29

Estrategias de indagacion: &9 Ya lo sabes

Plantee las siguientes situaciones: Segtn la informacidn: si agru-
pamos 20 nifios en un lugar, ;cudntos manejarfan Internet?

1. Leo con mi docente y andlizo la siguiente informacién:

En el Ecuador existen mas nifios que niiias, y la mayoria tiene 10 aiios.
Solo 4 de cada 10 nifios y nifias usan computadora, y 3 de cada 10 nifios

Si de un grupo de nifios 12 usan computadoras, segin la lectura o :
y nifias manejan la Infernet.

scudntos nifios habria en ese grupo?

<)
S Si lo sabes, me cuentas

2. Andlizo la pregunta y respondo.

* 3En el Ecuador existen més nifios qué nifias?

( Si )
= 3Cudntos nifios y nifias manejan la computadora? ( 4 )
(3)

= 3Cuéntos nifios y nifias manejan la Internet?

Ejemplos y ejercicios: .
B Construyendo el saber

Para complementar este proceso de construccidn, solicite a los
estudiantes que grafiquen los valores que estdn en el pizarrén:

26__28;24 __21y18 _ 18.

3. Observo el ejercicio propuesto y andlizo su desarrollo.

Uso de las TIC: BUENYIVIR 2
&

Permita que los estudiantes abran el siguiente enlace Arip://www.
mundoprimaria.com/juegos-matematicas/juego-ordenar-numeros/
para que se diviertan ordenando ndmeros de menor a mayor.

omparar numeros Otro de los derechos que tenemos
de dos digitos las personas en nuestro pais es el
~acceso universal a las tecnologias
_ de informacién y comunicacion,
20 2=2 0<4 24  esto significa por ejemplo el uso de
* Internet, pero eso siempre debe ser 4
‘acompafiado de un adulto que nos
ude a ingresar a sitios seguros,
mo por ejemplo este, al que B
s ingresar con ayuda de tus

Eﬂ es: http://goo.gl/LrwxsY.

20 <

Primero se comparan las decenas, después
las unidades.

@
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‘ Matematica en accion

1. Escribo el nimero anterior, posterior y el que estd entre.
Anterior Entre Posterior

(28] 29 ) (22 (28 24 ] (25 [[26)
(28 | 24 ) (24 [ 25 ] 26 ] (27 | 28 )
(26 | 27 ) (27 | 28 290 ) (24 | 25 )

NO es problema / Estrategia: Colocar signos de relaclon

2. Leo con mi docente la situacién, comparo y escribo |a cantidad de objetos existentes.
Utilizo los signos <, > 0 =

Dentro de una caja hay murcadores y en ofra caja lapices de color, que se utilizan
durante todo el afio.

re se pueden realizar diversas uchvududes,
tos ag es con los amigos y la familia o juge

os muchas veces es necesario aplicar los co

or ejemplo, en este Pacman ° , que ahora

a hambre y debe ab‘rif la bdc,;( ¢ V;F,;

Ejemplos y ejercicios:

Escriba en el pizarrén los siguientes nimeros: 24, 26, 28, 22, 19
y pida que escriban los nimeros que estdn antes y después de los
ndmeros planteados.

Forme parejas de trabajo, cada estudiante debe elaborar 30 fichas
de colores de 2 X 2 cm en cartulina blanca y negra; luego, pida
que de la negra quiten 8 y de la blanca 6, cuenten y escriban el
valor que tienen en el cuaderno y escriban el simbolo mayor que
o menor que. Realice varios juegos similares.

Ejemplos y ejercicios:

Pida a los estudiantes que grafiquen con figuras geométricas los
siguientes nimeros y luego, asignen el simbolo respectivo de orden.

22 24,25 21y19__19
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Estrategias de indagacion:

&9 Ya lo sabes
regunte a sus estudiantes: jcudntas peras comi6 cada nifio?

Pregunt tudiantes: ;

:Cudntos estudiantes deberfan haber para consumir el total de las

peras? ;Por qué es saludable consumir frutas?

C2P &
ﬂ Si lo sabes, me cuentas

Ejemplos y ejercicios: 2. Anadlizo las preguntas con base en la ilustracién anterior y contesto:

« 3Cudntas peras habia en la primera escena? ( 5 )

Nocién de sustraccién con conjuntos

1. Observo las dos ilustraciones y cuento el nimero de peras que hay en cada escena.

Forme grupos de 3 integrantes y solicite que cada estudiante lleve

C_2 )

10 granos, luego pida que junten los granos, le quiten 12 y cuen- * ¢Cudintas peras quedaron en el recipiente?

ten cudntas quedaron, estos valores pida que vayan anotando en * glas peras aumentaron o disminuyeron? (Disminuyeron )

el cuaderno. Realice varios ejercicios semejantes a estos.
i] Construyendo el saber

3. Observo el ejercicio propuesto y andlizo su desarrollo.

TLIIZLLL

Ciclo del aprendizaje:

D
. .- . a Contenidos a tu mente
Para consolidar este proceso facilite el material de base 10 para

realizar la representacién del libro y constatar si el resultado
es correcto.

4. Analizo el proceso de la sustraccién con representacién grdfica.

W \E XX
m\m

N O |
zZ 72z Z
||

N

A A
EEEEEEEN

v
L] [ ]]

: Los objetos no siempre aumentan, en ocasiones disminuyen.

Para resolver

sustracciones,

debemos empezar
por las unidades y
luego las decenas.




1. Resto y escribo el total.

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
.

? 4 : Ciclo del aprendizaje:
g 6"

. " ;
ﬁNO es problema :, Estrategia: Extraer datos de una situacién y de una ilustracién.g

Los ejercicios se colocaron asi para salir de la formalidad 9 —5 u 8
— 5 y mostrar que las operaciones pueden ser juegos que me obli-
gan a deducir dénde deben escribir. Los procesos de aplicaciéon
no tienen que ser lineales, deben tener su aspecto ludico, mds
si son nifios.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

2. Leo la situacién con ayuda de mi docente y cuento el nimero de clavos de la imagen.
Luego, realizo una sustraccién de forma vertical y grdfica.

Para la construccién de una puerta, se compraron 16 clavos. Se utilizaron 13,
écuantos clavos sobran?

Ejemplos y ejercicios:

Pida que grafiquen 24 manzanas y exponga el siguiente proble-
ma: Martha tiene 24 manzanas, si reparte 11 al medio dfa, ;cudn-
tas le quedaron? Y si a las 3 de la tarde reparte 4 més, ;con cudntas
manzanas se quedé? Hable del valor de compartir.

Trabajo colaborativo:

Pida que con cartulinas recicladas elaboren 20 tubos de 30 cm
de alto y con una pelota de playa jueguen a los bolos, lanzando
la pelota a una distancia 3 metros, cuente cudntos tubos fueron

derribados.

®ec0ccccc000c00000000 000



Estrategias de indagacion:

& Ya lo sabes
Motive a los estudiantes a observar alrededor y buscar objetos con
formas geométricas como circulos, tridngulos, cuadrados y rec-
tdngulos. Pida que escriban en el cuaderno el objeto y la forma,
por ejemplo: reloj forma circular.

1. Andlizo la siguiente informacién:

Los objetos que nos rodean tienen formas y figuras, como
pelotas de forma circular; libros, cuadros de forma cuadrada
y un reloj en forma triangular.

ﬁ Si lo sabes, me cuentas

2. Andlizo la pregunta y respondo.
* 5Qué objeto se menciona primero en la lectura? (_pelotas )
* 3Cudntos objetos se mencionan en la lectura? (4 )

* 5Qué forma tiene el reloj? (riangular)

Ciclo del aprendizaje:

Es importante consolidar los conocimientos reconociendo
sus caracteristicas o elementos mds destacables en una figu-
ra, por ejemplo, saber que el circulo no tiene lados y se forma
con lineas curvas.

i Contenidos a tu mente

=2
' Construyendo el saber

3. Observo los objetos y andlizo su forma.

Uso de las TIC:

Abriendo el siguiente link los estudiantes se encontrarin con obje-

"~ Tumundo

: 4. Determino las formas que tienen las figuras planas.

tos y cuerpos sdlidos, oriente su aprendizaje dando la nocién de los
cuerpos solidos y que se forman con ayuda de figuras planas.

s de mi
enforno

son l

figuras planas

A Tiene tres lados.

No tiene lados.

Con las figuras
planas se

- Tiene cuatro lados. construyen cuerpos
geometricos.

100



Ejemplos y ejercicios:

Solicite que de revistas o periddicos recorten imdgenes con formas
geométricas, pida que peguen en el cuaderno y luego, repasen la
figura de la imagen para visualizar si es un tridngulo, un cuadra-
do, un recténgulo o un circulo.

' lNO es prObIemat Estrategia: Discriminar objetos para construir conjuntos.

2. Leo con mi docente la situacién, cuento el nimero de figuras y completo la tabla.

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Se dibujo un paisaje con figuras geométricas, pero se requiere saber cuantas . .
Trabajo colaborativo:

formas de cada tipo se utilizaron en él.

L%
Lieth kg

azo co Ciencia_s naturales

Forme grupos de cuatro integrantes y pida que cada uno lleve 5
circulos, 5 cuadrados, 5 rectdngulos y 5 tridngulos de cualquier
tamafio. Luego, en medio pliego de cartulina pida que elaboren
un dibujo artistico usando el nimero de figuras que usted indique.

oD O[]
111l

®eeccccccccccccccceoe

esccee

000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000C"°

Uso de las TIC:

En el siguiente link Arip:/fwww.genmagic.org/matesl/formasc.swf
los estudiantes podrédn armar edificaciones usando figuras geomé-
tricas, para esto pida que hagan clic en JUEGO 1 vy realicen la
actividad propuesta.

fe la informacién y realizo Id
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&7 Ya lo sabes

Estrategias de indagacion:

Lea con sus estudiantes la informacién del Buen vivir para con-
cienciar la importancia de cuidar nuestra salud. Pregunte: ;serd
necesario llevar todos los cuadernos? ;Qué libros debo llevar en
mi mochila? ;Qué material escolar debo llevar en mi mochila?
¢Qué pesa mds un borrador o un cuaderno?

ﬁ Si lo sabes, me cuentas

2. Andlizo las preguntas y respondo oralmente.

Uso de las TIC:

Haciendo clic en el siguiente enlace /up:/fwww.mundoprimaria.
com/juegos-matematicas/juego-comparacion-pesos/ los estudiantes po- :
drdn jugar comparando el peso de ciertos elementos por simple :
inspeccion.

= 3Qué llevan el nifio y la nifia en sus manos?

* 5Cudl de los dos objetos te parece que requirié
4s materiales para su elaboracién?

3. Leoy observo las imégenes. Sefialo con una
X la que tiene mas elementos en su interior.
3A qué crees que se deba?

Si pudiéramos ver a través de un
microscopio cémo estan formadas las
cosas, por ejemplo dos rocas de diferente
tamafio, veriamos algo como esto.

Ciclo del aprendizaje:

Para consolidar el aprendizaje significativo, realice la clase fuera
del aula y pida a los estudiantes que vayan comparando qué obje-
tos tienen mds 0 menor masa segin su forma.

104

1. Observo la ilustracién de estos nifios ingresando a una escuela de Guayaquil.

muy pesados.

- Colaboro con los quehaceres de
- pero pido ayuda a un adulto par
o levantar cosas pesadas.

i Contenidos a tu mente
4. Aprendo los nuevos conceptos.

Materia es todo aquello de
lo que estd hecho algo, y la
cantidad de materia de una
cosa se denomina masa. Para
saber qué cantidad de masa
tiene un objeto usamos una
balanza antigua como esta:

Esta roca
tiene menos
masa

Esta roca
tiene mayor
cantidad
de masa




Ejemplos y ejercicios:

Pida que recorten de revistas o periédicos imdgenes con figuras
que tengan masa, por ejemplo, la foto de un mono y la foto de
un elefante, luego pida que peguen y escriban en el cuaderno
“el mono tiene menos masa que el elefante, por lo tanto el elefan-
te es mds pesado”. Pida que hagan 4 ejercicios de estos.

Estrategias de indagacion:

Motivelos a construir mentalmente la imagen de la sandia y haga
que se imaginen la cantidad de manzanas que necesitarfan para
hacer esta sandia. Luego, indique la mitad de estas manzanas

y haga que dibujen las manzanas visualizadas.

Ejemplos y ejercicios:

Pida que dibujen en el cuaderno objetos o elementos similares,
por ejemplo la pera y la manzana, el meldén y la papaya, el li-
bro y el cuaderno, a fin de formar igualdades de masa entre
estos objetos.
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e0c00c00cccc00cc0cce e000ccccc000c00cc0000

o es problema‘ Estrategia: Determinar la masa de objetos.

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Trabajo colaborativo:

|

Leo la informacién y pinte el grupo de objetos con mayor cantidad de masa.

eeccccccnoe

Forme parejas y pida que cada uno de ellos estime el peso de
ciertos objetos, por ejemplo sus mochilas, ;cudl pesa més? ;Quién
tiene mds libros segtin el peso? Finalmente, pida que escriban en
el cuaderno; la mochila de Pepito pesa mds que la de Miguel.

La maestra lleva los libros y cuadernos a otro salén para revisarlos.
¢Qué grupo es el mas pesado: el de libros o el de cuadernos?

.
©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Uso de las TIC:

En el siguiente enlace hrzp:/fwww.ugr.es/-jmvilchez/flash/MasaPeso2.
swf'se podrd comprender mejor el significado de masa y peso, pero
es necesario que usted dirija este conocimiento para reforzar cual-
quier inquietud.

. 5. Con ayuda de un adulto ingresamos a la siguiente direccién electrénica
: y en grupo de cuatro personas resolvemos el juego que se nos propone:
http://goo.gl/IBQGgF

0 900000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 Me enlazo con Ciencias naturales
Profundizacion del conocimiento

Un error muy comun es confundir lo que es masa con lo que es
peso. La masa es la cantidad de materia que tiene un cuerpo, y
eso no cambia en ninguna parte, pero el peso es una fuerza, y es
el resultado de la fuerza de gravedad sobre un cuerpo, por esa
razén en el espacio el peso de un cuerpo puede cambiar, pero su
masa no. Cuando nos subimos a una balanza lo que hacemos en
verdad es “masar”, pues el resultado que obtenemos es en libras o
en kilogramos, mientras que si pesiramos la unidad que debemos
utilizar se denomina newton.
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NONARE:

fECH:

Numeros del 20 al 29 - valor posicional

1. Uno los puntos comenzando desde el 1 hasta el 29. Coloreo segin mi gusto.

‘22

2. Realizo lo siguiente:

Compongo los nimeros:

20 + 1

20 + 3

20+ 5

20 + 6

20 + 8

2=

3

5

6

8

Descompongo los nimeros:

29 =

24 =

22 =

27 =

29 =

20+ 9

20+ 4

20+ 2

20+7

20+ 9

Trabajo colaborativo:

En parejas pida que elaboren juegos similares a estos pero con di-
bujos mds sencillos, por ejemplo una casa donde podamos nume-
rar y dibujar en linea recta, cada pareja debe entregar 2 dibujos con
nimeros a unir del 1 al 29. Antes de que dibujen saque copias de
los trabajos para entregarlos a otras parejas y permitir que jueguen
con mds recursos.

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Uso de las TIC:

En el siguiente enlace http://www. mateslibres.com/rectanum/rec-
tas_num_escribir_suma_max030_int02_001.php usted puede
descargar un PDF para que los estudiantes a través de una semi-
rrecta numérica realicen adiciones simples.

eeccccoe,

.
©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

®ec0cccc0cccc0ccoco e
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3. Lleno las casillas en blanco.

21 estd formado por decenas y unidad.

20 estd formado por decenas y @ unidades.
23 estd formado por decenas y unidades.
24 estd formado por decenas y unidades.
27 esté formado por decenas y unidades.

4. Represento los siguientes nimeros en regletas y los ubico en el dbaco.

1
1
1
1
1
1
1
1
|
|
|
1
I
I
I
I
I
1
|
1
1
1
1
1
Nomero Regletas Abaco |
e . | ) e e g 1
I
I
1
I
|
I
1
I
1
I
I
I
1
|
|
|
|
!
I
I
I
I

[ T T (i
21 ] O D O O OO OO O W
:. ......... e SRR AR Wi ] . | 7 L
: Trabajo colaborativo: , : | [l v : Erae
¢ Forme grupos de cuatro estudiantes con el uso de material con- s e . =
. creto como el 4baco y el material de base 10, pida que representen i &
¢ los ndmeros planteados en esta actividad. 25 [ o L j'
...................................................................... .  Toluld
28
PR 3
| [5lULd
: Estrategia para el docente: 3 e B .0 5 . R .0 5 S 5 T
. .. fieisReconocer el valor posicional £
. Recuerde evaluar de forma cualitativa el desarrollo de la destreza 6 Indicadores
: los logros alcanzados omposicion de unidades, decenas, centenas y, unidades de mll de logro
: y & ’ : el uso de material concreto y con representacion simbélica. l o (R s
0......CCCCCCCCCCCCCCCCCC.........................................lllo.. del 20 0129.

e Cuenta, escribe
y lee némeros naturales
del 20 al 29.

o ulccmza los aprendizajes requeridos.

B e =

i l B = o
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Ordinales del 1ro. al 10mo.

Ejemplos y ejercicios:
Pida que dibujen las siguientes frutas: manzana, banano, fresa,

uvas, sandfa, papaya, pera, zapote, naranja y coco.

Luego, realice preguntas como: ;qué fruta estd en el 6° puesto?
:Qué fruta estd en el 5° puesto? Y asi sucesivamente.

Ejemplos y ejercicios:

Pida que recorten de revistas o periédicos 10 imdgenes de perso-
nas, dibujen un local como un banco, un restaurante o un evento
deportivo o cultural, luego, solicite que escriban el orden de cada
personaje.

Ejemplos y ejercicios:

Solicite que recorten 6 a 10 imdgenes de revistas o periédicos
similares a estas que mantienen una secuencia, luego haga que se
intercambien y pida que peguen segin consideren.
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Uso de las TIC:
Abra el siguiente link Az2p://goo.gl/doBflO y pida a los estudiantes

que observen y realicen detenidamente los pasos para construir el
siguiente origami. Tome en cuenta la secuencia de los mismos.

Ejemplos y ejercicios:

Solicite que dibujen 10 casas, cada casa tiene su numeracién,
usted debe escribir en el pizarrén en desorden, por ejemplo: 42
familia Andrade — Contreras; 82 familia Sdnchez — Martinez y
asi sucesivamente. Los estudiantes deben ubicar las familias en el
orden correcto.

108

4. Escucho con atencién y analizo la historia de Cristina. Ubico los nomeros ordinales
de acuerdo con el relato.

Cristina utilizé varios dtiles escolares en sus tareas: primero un globo terrdqueo
para ubicar a nuestro querido pais. Luego, un papel para dibujarlo, una tijera
para recortar el gréfico, acuarelas para pintarlo y, por dltimo, pinturas para
delinearlo.

Y

T N S M
|

Destreza con criterios de desempefio: Reconocer ordinales

del primero al décimo. Indicedorosdoilgro. I

e |dentifica el uso de los ordinales. I.

e Escribe nimeros ordinales hasta I

el 10mo.
* Ordena acciones para determinar
secuencias de una historia.

ximo a alcanzar los aprendizajes requeridos.

nza los aprendizajes requeridos.

|
-
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NOARE: fECHk: A

Orden y comparaciéon de niimeros naturales entre 20y 29

Ejemplos y ejercicios:
1. Cuento los elementos de los conjuntos segun la clave. Escribo la cantidad de elementos Jemp ye

de cada conjunto y coloco el signo < o > segin corresponda.

Clave: é 2 unidades

POPIPS  POOSS
e 66&&9

7\

(10)

2. Pienso nimeros y los escribo en el O de tal manera que se cumplan las relaciones
propuestas(Respuesta abierta

® = @ >

@ = @ <

3. Escribo los nimeros que cumplan las relaciones indicadas.

) )
EE

4. Ordeno los siguientes nimeros de mayor a menor.

Escriba en el pizarrdn los siguientes valores: 24 _ 18; 26 __ 28;
20 __ 20; luego, pida a los estudiantes que en su cuaderno dibu-
jen utiles escolares segtin la cantidad y luego ubiquen el simbolo
que corresponda (mayor que, menor que o igual que).

Ejemplos y ejercicios:
Escriba en el pizarrén los siguientes elementos:
24<__ 328 26;24>_ 5 >22y23=__

Luego, pida que completen tomando en cuenta el antes y el des-
pués, o mantenemos los que son iguales.

Ejemplos y ejercicios:

Escriba en el pizarrén nimeros del 20 al 29 en desorden y solicite
a los estudiantes que los ordenen de menor a mayor.

121 Z S T4 NS N8 3208181 8 N6 N1 7

10 11 1)

g0 g O s e N g e e g P (O g g POy R g g g g ey g
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Profundizacion del conocimiento:

Es posible realizar un juego divertido en este momento, para ellos
se propone asignar niimeros a los estudiantes (suelen ya tenerlos
por el orden de la lista), y en base a ese orden se puede organizar
los pupitres del sal6n en circulo, luego de lo cual se puede decir:
“Llamando, llamando al sucesor del... 20”, “Llamando, llaman-
do al antecesor del... 25”, cada nifio deber4 identificar el nimero
y a quien se le esté llamando debera pararse y decir la frase, para
que al nifio que le toque continde el juego.

Ejemplos y ejercicios:

Solicite a los estudiantes que con el material de base 10 verifiquen
si los resultados son correctos, tomando en cuenta que deben
contar las barras y los cubos pequefios para la comparacién. Pida
que representen otros ejercicios que usted puede plantear.

Posterior

(28 [ 29 ]

Anterior

[MJ 21 ] [ 25 Lgé | 27 |
(o] =) Dé[w\I %) (= o]

[20[21 | 22) (21 [22)

(22 | 23 )

6. Completo con los nimeros que faltan y con los signos >, < e =.

Y

S T IR R R R AN N N TN NN
\EEEEEREEEE \EEEEREEEN
NSNS N N N N N NN NSNS SN SN N NN NN N
\EEEEEEEEEE < [ T[T [[]
24 ( 29 )
. R R T .‘““““‘
Illlllllll [ [ [ [ [ [[]]
A N N NN I T R AR
.IIIIIIIIII > \EEERERREEN

I NI WSSO0 ool 2 i B O -2 a1 -0 TR e )

Destreza con criterios de desempefio: Establecer relaciones
de secuencia y de orden en un conjunto de némeros naturales
de hasta cuatro cifras utilizando material concreto y simbologia

E Indicadores de logro I
¢ |dentifica los nimeros que

i estdn antes, entre y después.

¢ |dentifica el nimero mayor
y el nbmero menor.

al 29 con los signos >, < e =.

e Compara los nomeros del 20 =~
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wooey 3
RE:

)

| fECH:

Wnidad 3

il

Nocién de sustracciéon con conjuntos

1. Resto de forma horizontal.

DI IGGIE Y

)
.

ecccoe

Ejemplos y ejercicios:

Permita que trabajen con material concreto y el material mds re-
cursivo al momento son los dedos, juegue con ellos y haga que de
nueve dedos le quiten cinco y determinen cudntos les quedan. De
esta forma permita que hagan las operaciones.

Ejemplos y ejercicios:

Pida que de revistas o periédicos recorten 10 frutas y 10 medios
de transporte, luego, solicite que peguen en su cuaderno. Usted
escriba en el pizarrén 10 -7 = frutas.

10— 3 = ___ medios de transporte

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
.

Uso de las TIC:
Abra el siguiente link http://g00.gl/Gj54Np y descargue el PDF

de sumas y restas sin reagrupacién para facilitar més ejercicios
a sus estudiantes.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°
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3. Completo la serie.

D mmp G = @ mp 1 mmp G
s =2 (o) E=m (1) = () = o
S mmp O mp (O mp &) =p @

Ejemplos y ejercicios:

Plantee otros ejercicios similares donde usted les indicard para
cudnto deben restar cada valor, por ejemplo:

10-2 -2 -2
9-3 -3 -3

Y asi puede ir planteando operaciones de restas sucesivas con un
mismo sustraendo.

4 -

&5 &
GF

se acaban 3 quedan

peee
{113

Ejemplos y ejercicios:

De la misma forma pida que dibujen figuras geométricas y plan-
tee el siguiente problema:

Para elaborar la maqueta de una casa se utilizan las siguientes
figuras: 4 cuadrados, 4 tridngulos, 4 recténgulos; si habfan 7 cua-
drados, 6 tridngulos y 8 recténgulos, ;cudntas figuras sobran de
cada una?

se acaban 8 quedan

-------‘F- e ‘ ‘- I

|

con criterios de desempefio: Vincular la nocién Indicadores de logro _'_"

con la nocién de quitar objetos de un conjunto o Coﬁprenda:‘e’l‘conceﬁfa e

stablecer la diferencia entre dos cantidades. de sustraccién a portir ‘
de conjuntos.

. Resuelvetsus’rcceione;‘ en

forma concreta y gréfica.

® Reconoce los elementos

 aprendizajes requeridos. de un conjunto. 1‘ y

R | | : do

el
i

|
i
|
|
|

aprendizajes requeridos. ;

=k

a los aprendizajes requeridos.




Decenas puras

& Ya lo sabes

1. Andlizo la siguiente informacién:

Los nifios saltan la soga cantando:
10, 20, 30... me voy a la merienda,
40, 50, 60... estoy muy hambrienta,

70, 80 y 90... vamos 10 intenta.

*’ Si lo sabes, me cuentas

2. Andlizo la pregunta y respondo:

(10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80y 90 )

* En la cancién, 3qué decenas se mencionan?

4 Construyendo el saber

3. Observo detenidamente cémo se forma esta serie y contesto verbalmente.

2De cudnto en cudnto aumentan las decenas?( de 10 en 10

et ==
— = \‘:;_ = - 0
& = o = .
120 A0 H e |E] o0 [ @S
& = = e e D ==
)@ AT o 3
\ = i
. N\ S e e
L S .5 <’
e . *

: Contenidos a tu mente

4. Interpreto la representacion gréfica de las decenas.

Decenas completas

-1 11 11 1

ecena» ; velnfe 'rremfct» cuarenta cmcuenta Los numeros de
dos cifras que

I mm xmmx mmmEs

sesenta : sefenta ochenta noventa )

2 decenas = 20 unidades

1 decena = 10 unidades 3 decenas = 30 unidades

terminan en O son:

Unidad 4 » Mi propia receta

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
.

: Ciclo del aprendizaje:

Para que el aprendizaje sea significativo, juegue con los estudian-
tes en el patio saltando la soga y cantando la cancién planteada,
permita que todos jueguen, de esta manera recordardn siempre
a qué llamamos decenas puras.

®eccccccccccc0cccccc e

e0cccee

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
.

: Uso de las TIC:

Abra el siguiente link https://goo.gl/58RfvH y cante con sus es-
tudiantes a fin de aprender por medio de esta cancién las decenas
puras y de esta forma complementar la construccién del saber.

®ec0c0cc0cccccccce

.
.
.
.
.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

: Ciclo del aprendizaje:
Pida a los estudiantes que completen en el cuaderno, cudntas uni-

dades representan 4 decenas, 5 decenas, 6 decenas, 7 decenas, 8
decenas y 9 decenas.

®ecccccccccccccooe

.
.
©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°
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Matematica en accion

1. Agrupo la cantidad de alimento que indica el valor posicional debajo de cada animal.

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Trabajo colaborativo:

.
.
.
.
.
.

Forme grupos de nueve integrantes, cada estudiante debe traer 10
centavos en monedas de 1 centavo, cubierto el montén con cinta
adhesiva transparente, luego, haga que unan estos centavos para
determinar cudnto tienen.

= 1 decena
y 3 unidades

o

e0cc00ccc00c000cc00n
®ecece

Uso de las TIC:
Revise el siguiente link /z2p://go0.¢l/iAyYD6, imprima las fichas de

figuras y pida a los estudiantes que cuenten las figuras iguales con-
siderando que cada una equivale 10 unidades.

2 decenas |
y 4 unidades @

= L L= _L-

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Trabajo colaborativo:

eccco e

3 decenas
y 1 unidad

Forme grupos de ocho integrantes, cada estudiantes debe llevar
una tarjeta de 10 X 10 cm con el ndmero 10, luego, juegue a
“El barco se hunde y para salvarse deben juntarse 40 en 40, luego
repite: el barco... 60 en 60. Los estudiantes deben en estos casos
unirse 4 y en el otro 6 estudiantes.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

e000cc0ccc0000000000000,
®ecccce

) ‘s.
3 decenas
y O unidades
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ﬁNO es problema :/ Estrategia: Completar y extraer datos del gréﬁcoé

2. Leo la informacién, cuento las unidades y trazo lineas para formar decenas puras.

Para mantener frescas 30 porciones de pollo, debo guardarlas en el congelador,
reunidas en decenas y en compartimentos diferentes.

De igual forma, para guardar las 50 unidades de coliflor, debo ubicarlas en Ejemplos y ejercicios:
compartimentos de 1 decena.

Pida que dibujen 60 presas de pollo y las agrupen de 10 en 10, de
la misma forma 20 unidades de coliflor y las agrupen de 10 en 10,

Lol ol o ol o o ol ol ol o o o o o o ‘ luego, pregunte, contando solo estas cudntos productos entrarin
orooooroogoroorooTo o al congelador.

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Uso de las TIC:

Abra este link hrzp:/fwww.sectormatematica.cl/basicalagruparl0.him.
Imprima esta pagina para reproducirla y solicitar a sus estudiantes
que agrupen de 10 en 10 sin tomar en cuenta los que sobran, ya
que nuestro trabajo de estudio pide que sean decenas puras.

®ec0cccc0ccccccccccc e
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Ejemplos y ejercicios:

Pida que representen graficamente estos valores, usando material
de base 10, donde los estudiantes deberdn utilizar 7 barras y 4
cubos pequenos.

Trabajo colaborativo:

Forme grupos de cinco integrantes y solicite que cada integrante
lleve 5 frijoles secos. Finalmente pida que agrupen los frijoles que
estdn en esta actividad, considerando que deben formar de uno
en uno, esto quiere decir que cuando tienen armado uno serdn
revisados para constatar.

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Estrategia de indagacion:

ececoce

Pregunte a sus estudiantes: ;las decenas se ubican a la derecha
o izquierda de las unidades?

Segun el nimero 36, sel nimero 6 es decena o unidad?

ec0c0ccccccccccoce,

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°
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% Matematica en accion

1. Observo el nimero que se representa en cada caso y escribo el valor posicional
de cada cantidad.
.‘““““‘ .‘““““‘
EEEEEEEEEE \NEEEEEEEEN
.““‘““‘
L[] []

U
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Q- @

ﬁNO es problema @ Estrategia: Completar tablas con conocimientos previos.é

2. Leo la situacién y escribo los nimeros que faltan en las semirrectas.

Se dividieron los alimentos en grupos. Para que sea mas facil enumerarlos, se
colocé cada uno en la semirrecta numérica. Escribo los nimeros secuencialmente
para completar las semirrectas numéricas.

Serie de vegetales

» 08,0060 0606 9
vYe T

- Q9

Serie de frutas

FoNCHCNONCNONONONC)
Oib # & .

ldodes, en el que se van
fformudo una Iinea »

Péginan 143 y 144 .

Ejemplos y ejercicios:

Con ayuda del dbaco pida a los estudiantes que representen los
siguientes nimeros: 45; 68; 39; 24; 57.

Luego, pida que los escriban sus nimeros en una tabla posicional.

Ejemplos y ejercicios:

Solicite a los estudiantes que dibujen lo que ven en el pizarrén:

personas autos casas
l l l

Luego, pida que recorten y peguen de revistas imdgenes que re-
presenten lo que estd escrito. Al final que narren una historia
usando los nimeros: 21; 31 y 41.

©©00000000000000000000000000000000000000000000 e0cc0cc00c00000000000000

Trabajo colaborativo:

Forme grupos de cinco integrantes y pidan que hagan tarjetas de
5 x 3 casilleros, en los cuales escribiremos al azar y no en orden
ndmeros del 1 al 50. Usted elabore fichas numeradas del 1 al 50 y
saque de un cartdn de ficha en ficha para armar el bingo.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 eee®
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BlOOIJ[ DE ALGEBRA Y FUNCIONES ¥+ Ordeny comparaci6n de niumeros naturales entre 30y 49

0000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Estrategia de indagacion:

°
.
.
.
.
.
.
.

i Ya lo sabes

1. Observo la siguiente imagen:

Pida a los estudiantes que observen esta imagen por 2 minutos,
luego pida que cierren el texto y haga estas preguntas: ;cudn-
tos cajones estaban abiertos? ;Cudntos cuchillos habfa? ;Cudn-
tos cuchillos estaban fuera de su lugar? Promueva la seguridad :
en el hogar.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

o -
” Si lo sabes, me cuentas

2. Andlizo las preguntas y respondo.
* 5Qué herramienta de cocina corresponde al nimero que estd entre los nomeros 26 y 282

Ejemplos y ejercicios:

La espdtula
Realice una actividad similar dibujando una semirrecta y pidien- + 3Qué herramientas de cocina hay en mayor cantidad? ( Los cuchillos )
do a los estudiantes que ubiquen las figuras geométricas entre los
ndmeros; ejemplo, el cuadrado estd entre el 22 y 26; el tridngulo 4 Construyendo el saber
estd entre el 18 y el 22. 3. Relaciono las claves con los nimeros y completo.

El némero de la * estd entre la decena 20 y 40.
El némero del ' estd entre la decena 50 y 70.

El némero del estd entre la decena 70 y 90.

=
Ciclo del aprendizaje: : ? ]{O 210 30 49 A . 70 . QIO

Para complementar este proceso de aprendizaje, motive a los es- . v
tudiantes a jugar en parejas con fichas en una cartulina dibujada
con 2 columnas (decenas y unidades). Escriba en el pizarrén para
que ubiquen las fichas segtin los valores y el simbolo de mayor

que y menor que. Para ubicar el signo> o <en la
representacion numerica hecha en
un abaco, se cuenta la cantidad de
decenas graficadas, se identifica la
mayory la menor,y se escribe el
signo adecuado.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°




Escribo el nimero anterior, posterior y el que estd entre.

Anterior Entre Posterior
(48 | 24 ) [ a4 | 45 46
0 <) (< b ») (< )

A kS
No es problemal‘@ Estrategia: Colocar signos de relacién.;

Pinto el restaurante al que debo acudir y escribo el signo >, < 0 =.

Estoy organizando una cena para mis compaiieros y compaiieras de la escuela,
y, como somos 35 alumnos, necesito saber en qué restaurante entran mas
personas.

TESTAVRANT
S I P —_ln_J;}
[HU:I \// |

S

—s s Tt T

Capacidad para 39 personas. - Capacidad para 33 personas.

on Deporte y recreacion

or segin las condiciones establecid

33

Colegio invitado

: Uso de las TIC:
Abra el siguiente enlace hz1p://go0.gl/PbWKKi y busque las fichas

con ejercicios donde se pide escribir el ndmero que estd antes
y después de los nimeros planteados. Fotocopie y facilite a sus
estudiantes para reforzar los conocimientos.

Ejemplos y ejercicios:

Motive a sus estudiantes a ser investigadores y preguntar: ;para
cudntos estudiantes tiene capacidad la sala de reuniones? ;Para
cudntas personas tiene capacidad la sala de audiovisuales? Luego,
pida que comparen estos valores.

Forme dos grupos de trabajo y pida que apliquen una encuesta
sencilla: ;cudntos reconocimientos tiene mi escuela en eventos cul-
turales y deportivos? Luego, compare los resultados.

®eeccccccccccccce
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MOQUE DE 6EBRA Y U

IE Adiciones de hasta dos cifras con representaciéon grafica

Estrategia de indagacion:

&# Ya lo sabes

Pregunte a sus estudiantes: 1. Observo la pizarra del salén de clases para deferminar qué estd diciendo la maestra.

* ;Cudntas decenas hay en el pizarrén?

* ;Cudntas unidades se representaron?

* Siunimos decenas y unidades, ;cudntas unidades obtenemos?
* Si dibujamos otra barra de decenas, ;cudntas unidades hay?

=2
ﬂ Si lo sabes, me cuentas

2. Después de observar la imagen, respondo de manera oral lo siguiente:

Ciclo del aprendizaje' * 5Qué representa el dibujo que hizo la maestra en la pizarra? —
’ * sPara qué crees que sirve dibujar las decenas y las unidades? BU%VIR o
Parte del proceso de ensefianza es el trabajo interdisciplinario por <&, =

lo tanto debemos hablar con un lenguaje comun, pero al ser pe-
queios explique mediante un grafico en forma de cilindro y divi-
dido en 5 partes el valor del 20%.

El 20% de la materia
prima que se obtiene
de los arboles se

destina para hacer

servilletas de papel.

eeessscesecccssssssecccsssssseccsssssseeccsssssssecssssssssccssssssns® 2 5 i =
+ e — campaa, Clgl
3 T T T T L] escuela para
pre fomentar el uso de
3 8 T[T Tl servilletas de tela

EEEEEEREE ya que son lavables
_ GEEEEEEEE y reutilizables. Con i
2 L] mis compafieras

ﬁ Contenidos a tu mente

Uso de las TIC:

Pida a sus estudiantes que abran el siguiente link para que resuelvan
las sumas propuestas, deben escribir el resultado para que aparezca
la otra suma.

4. Andlizo la representacién grdfica de la adicién.

aadicién nos permite solucionar problemas de nuestra
arepresentarla gréficamente hace que esta y
Tu mundo

digital

R T

+ \EEEEEEE
——
\EEEEEEEE NN :
R TN AR W 3 .
\EEEEEEEREE : ibre mas sobre

N N

SEE I R
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22,9474
X B

o
Matematica en accion

1. Resuelvo la siguiente adicién de forma vertical y la represento gréficamente.
.‘.‘

1

12

#_1]3
2

+

SIS SSNINSIN

NN
ENEEEEEEE

is!mluﬂ‘nu!ﬂ‘

TR,
L]

‘u‘~
L

T - ——

Estrategias de indagacion:

Pregunte a sus estudiantes:

* ;Cudntas decenas hay?
¢ ;Cudntas unidades se representaron?
* Si unimos decenas y unidades, ;cudntas unidades obtenemos?

Luego, haga que sumen verticalmente.

' lNO es problema‘ Estrategia: Extraer informacién a partir de una situacion escrita.g

2. Leo el problema con atencién, andlizo y ordeno los datos. Finalmente, resuelvo

la adicién de forma numérica y gréfica.

Mamé y yo preparamos una ensalada de frutas. Utilizamos 10 manzanas, 4
plétanos, 11 kiwis y 13 uvas. ;Cudntas frutas tiene en total la ensalada?

® o

-~d 4
®
¥ s

Respuesta: La ensalada ﬁene. frutas.

iirun-us-msnm-

S
ENEREEEEE

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Trabajo colaborativo:

En grupos de cuatro estudiantes haga que presenten las cantidades

de este ejercicio con material de base 10, luego, pida que dibujen y

resuelvan la suma de forma vertical. Motive a que todos se apoyen,

isnnn-mmn‘smn‘,

a fin de facilitar la comprensién de los contenidos.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

$ Me enlazo con Ciencias naturales

- J o 5

Ejemplos y ejercicios:

Plantee otro ejercicio similar pero con un expendedor de chicles
que tiene dos colores, 21 son de color verde y 34 son de color
amarillo, luego, pregunte: ;cudntos chicles hay en total?.

®ec00ccc000c0000000 00
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BlOQU[ DE ALGERRA Y FUNC !tl Resolucién de problemas con adicién sin reagrupacion

Estrategia de indagacion: : @ Yalo sabes
Plantee las siguientes preguntas, segtin la ilustracién: 3 1. Observo a Mateo en la panaderia, comprando unas "cholas"

de Guano.

* ;Cudntos panes no tomé Mateo?

* ;Cudntas palanquetas grandes hay?

* Si otra persona lleva los panes que no llevé Mateo mds
las palanquetas, ;cudnto llevaria esa persona?

=2
ﬁ Si lo sabes, me cuentas

2. Después de observar la imagen, comento con mis compafieros y compafieras.

¢ 3Cudntos panes compré Mateo? 5 panes
SrTersseseesistsiiisiiiiasinisiitiintttittittttittttitttaetteny s oud apsnr i resdlizt Bledhse prne eonieicar el kefal do pansst (Una odicion)

Ciclo del aprendizaje:

: : s = nstruyendo el saber
Es importante interiorizar los procesos para resolver un proble- “ Cousiruyando ol 5a

ma, esto ayuda a determinar datos, analizar la incégnita, plantear 3. Observo los componentes de un problema para saber cémo debe resolverse.

posibles procesos de resolucién. Situacién Datos Operacién Respuesta
0000000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000"° Mofeocompréenlq : ] 3 Moteocompré
panaderia 13 panes 13 % 28 panes en la
redondos y 15 cachitos. 115 panaderia.
3Cudntos panes compré 15 ° 2 | 8
Mateo?

. .. q Contenidos a tu mente
Ciclo del aprendizaje:

Debemos ubicar

las decenas con las
decenas y las unidades
con las unidades para
realizar correctamente

gue necesitaremos para la adicion.
|
5

4. Aprendo el procedimiento para la resolucién de problemas

En la actividad anterior observaron un ejemplo, en este proce-
so conceptualice con sus estudiantes el significado de cada paso
a seguir.

e| desarrollo de un acontecimiento.

‘0s

Operacién——+Aplicar la adicién con los Valore
o elementos agrupados.

Respuesta —Redactar la solucién de acuerdo con la
pregunta planteada.
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Matematica en accion
D

1. Leo la informacién y resuelvo la operacién. 112

Amanda invité a sus amigos a tomar té en su casa, son 12 . — 13

nifios y 3 nifias de su aula, 1 nifio y 2 nifias de su buseta. S . - . L

¢Cudntas tazas de té necesita preparar Amanda? 2 Ejemplos y ejercicios:

Respuesta: Amanda necesita tazas de té para sus amigos. u LJ Escriba en el pizarrén los siguientes nimeros: 14; 10; 12; 3. Lue-

go, motive a sus estudiantes a plantear un problema con esos
ﬁNo 5 prblaiol SO L S T B e datos, con su debida respuesta.

2. Andlizo la informacién y resuelvo las adiciones. Uno con lineas cada operacién con
el alimento que corresponde y completo el listado.
Mamé me dio una lista de compras, pero las cantidades se borraron. Para saber
cudnto debo comprar de cada alimento, resuelvo las adiciones. Luego, uno con

lineas la operacién con la cantidad correspondiente N | iiiiiiiiiiiiiiiiiiitiiieiateeetittttiiiiitttttttsistaasaaaannns
y completo la lista de compras. Trabajo colaborativo:
1] 3 1 1 Lista de compras

Forme grupo de cuatro integrantes y pida que de revistas o folle-
tos de informacién de precios de productos, recorten 4 de estos,
planteen un problema y resuelvan; si los productos muestran deci-

0 1
1 1 1 .
+ +
2 B »
4 4
males, pida que tachen los nimeros que estdn después de la coma,

@ . v 2 z
D Ep aw ) *E ae con i
a fin de trabajar con nimeros naturales.
e 2 e .

WIN|—

5

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
.

Ciclo del aprendizaje:

Pida a los estudiantes que segin este problema, escriban en el
cuaderno los pasos para resolver un problema de adicién.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Péginan 145 y 146
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& Ya lo sabes

Estrategia de indagacion:

1. Andlizo la siguiente informacién:

Los envases y los ingredientes de algunos alimentos tienen diferentes formas

Pregunte a sus estudiantes: it ; ; A
& geométricas, por ejemplo, la caja de cartén de leche o un pedazo de pastel.

* ;Qué formas geométricas tiene las caras del cartén de leche?

* ;Qué forma tiene la parte superior del pastel? & si o sabes, me cuentas

2. Identifico las formas de estos objetos:

©900000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000¢

Trabajo colaborativo:

Pida a sus estudiantes que identifiquen y anoten el nombre de los
objetos que hay en su entorno y que tienen formas rectangulares
y formas triangulares; luego pregunte: ;qué figura es la que mds
predomina en los objetos?

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

i Construyendo el saber

3. Observo los alimentos y los calco en una hoja de papel blanco A4 para determinar
qué forma geométrica tienen. Luego, divido con una linea los que tienen forma
triangular de los que tiene forma rectangular.

ece0c0c000c000000000,
®eccccce

Uso de las TIC:

Solicite a sus estudiantes que abran este enlace para que arrastren
las figuras que se solicitan segtin su forma.

i Contenidos a tu mente

Observo las figuras y los atributos que se mencionan. Con las figuras
geométricas planas
podemos construir
cuerpos geometricos.

geométricas

Triangulo Rectangulo
136 Tiene 3 lados. Tiene 4 lados iguales de 2 en 2.
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' .NO es problema‘ Estrategia: Buscar alternativas de solucién.

2.

Busco el camino correcto para llegar a la olla.

El chef debe preparar un gran banquete para una fiesta de cumpleafios y necesita
su olla preferida. Pero debe cumplir esta condicién: solo puede pisar recténgulos
y friangulos.

O

-

.
.
.
.
.

eecccccscce

eccccce,

Ejemplos y ejercicios:

Solicite a los estudiantes que con la ayuda de rectingulos y tridn-
gulos dibujen objetos que estdn en su dormitorio, luego, compar-
ta con su compafiero y verifique cudl es la figura que mds destaca
en sus dibujos.

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Trabajo colaborativo:

Realice la actividad fuera de la clase, pero en este caso solicite que
se dividan en cuatro grupos y busquen en sectores determinados
por usted; luego, pida que anoten el objeto con la forma geomé-
trica que puede ser tridngulo o rectdngulo y socialice con la clase
sus verificaciones.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Trabajo colaborativo:

Forme grupos de cuatro integrantes y pida que con cartulinas re-
cicladas recorten tridngulos y rectdngulos de cualquier tamafio;
luego, en medio pliego de cartulina haga que peguen disefiando
una obra de arte.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

®eccccccccccsccscccccccs e

®ec0ccc0c0cc0c00000 000
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Unidades monetarias

Estrategia de indagacion: & Ya lo sabes
Pregunte a sus estudiantes: ;cudntas veces han salido al stper & 1. Observo la ilustracién.

mercado para comprar productos cuyos envases tienen formas
rectangulares y triangulares? ;qué productos son? ;Recuerdan,
cudnto cuestan estos productos?

e0c0ccc0cccccccccccce
LER X XY

D
©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

ﬁ Si lo sabes, me cuentas

2. Andlizo las preguntas y respondo.

. Ciclo del aprendizaje: : + 3Cudles son los precios de los objefos con figura rectangular? (s2y$1 )

S . .. . , . ° éCuédes son los precios de los obietos con figurq iriungu|ur? (($3y$4 )

¢ Para consolidar los aprendizajes es importante explorar cudnto .

: conocen nuestros estudiantes, por ejemplo qué se puede comprar - Construyendo el saber

: con ué con un délar. ; . .

: $5y4 : 3. Pinto las monedas de color amarillo y los billetes de color verde. Luego, para conocer
00 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000° y iUgor con otras monedas y billetes que circulan en nuestro prS, recorto el dinero de

a pagina 221.

b1 p MLLLLID RESERVE WOTE

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Uso de las TIC:

Abriendo el siguiente link Jup:/fwww.importancia.orgldolar.php i Contenidos atu mente
los estudiantes podrdn ampliar sus conocimientos acerca del ddlar :
y el uso que debemos dar al dinero en nuestro medio social.

4. Observo detenidamente los billetes y las monedas. Comento sobre su uso diario.

e0000cccccccccccce

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

El dinero (billetes y monedas) es un medio de intercambio para adquirir bienes o
servicios.
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Ejemplos y ejercicios:

Solicite que de revistas o periddicos recorten 4 imdgenes de pro-
ductos, pida que peguen en una hoja de papel bond y ellos le pon-
gan un precio razonable que sus papitos puedan comprar, luego,
revise los productos y compare los precios.

Trabajo colaborativo:

Forme grupos de cuatro integrantes y pida que cada estudiante
lleve una ldmina de dinero did4ctico, pida que recorten y ordenen
segtin su valor; luego, plantee un producto con un precio, por
ejemplo: un pollo asado 15 délares y pida que agrupen el dinero
solicitado, haga esto tres veces y el primer grupo que entregue los
tres valores correctos gana.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Uso de las TIC:
En el siguiente link /hzips://g00.¢//3¢Bf7j los estudiantes aprende-

rin de educacién financiera y la importancia de ahorrar.

®ecccc0ccccccce

.
.
.
.
.
.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°
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' .NO es prObIemat Estrategia: Estimar valores equivalente

4. Uno el grupo de dinero segin el valor a pagar.

Miguel quiere comprar alimentos en el bar de su escuela, por los que debe
pagar cierta cantidad de dinero. Para hacerlo, rompié su chanchito de ahorros
y distribuyé las monedas en grupos.

Ejemplos y ejercicios:

Pida a sus estudiantes que recorten de revistas o promociones el
combo de un alimento, peguen en el cuaderno y usted ponga un
valor a ese combo, por ejemplo: seis d6lares con setenta y cinco
centavos. Luego, solicite que peguen el dinero junto al combo.

55 centavos

1 délar con
30 centavos

Estrategia de indagacion:

5 centavos
Pida a los estudiantes que dibujen en su cuaderno: una ham- :
burguesa, un reloj, un televisor, una computadora portétil, una
grabadora, luego, ;qué cuesta mds, la hamburguesa o el reloj? ;La
grabadora o el televisor? ;La computadora o el reloj?

20 centavos

Ejemplos y ejercicios:

Dibuje en el pizarrén una tabla dividida en seis partes y escriba
en la parte inferior las siguientes cantidades: $ 12; $ 19 y $ 86.
Luego pida que elaboren una tabla similar en una hoja de papel
bond y peguen el dinero respectivo.

Péginas 147 y 148.
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mover IS

NOMBRE: fECH: A

Decenas puras

Ejemplos y ejercicios:

1. Completo el rompecabezas numérico buscando y escribiendo la relacién que existe

e Realice otros ejercicios similares donde deben completar la se-
entre IOS numeros.

cuencia:
a. 20, 40,60,
b. 10,20, _ ,40,50,__ ,70

Trabajo colaborativo:

Forme grupos de tres integrantes y pida que dibujen una canasta
y de revistas o periddicos recorten frutas o vegetales y peguen :
en la canasta segtin las decenas anotadas en el pizarrén: 10 y 20.

Ejemplos y ejercicios:

Pida que fuera del aula recojan ramas secas y con una piola de
lana hagan atados de 10 en 10 y que cada rama mida una cuarta
de su mano, al final pida que agrupen estos atados para hacer una
pequefia fogata tomando las medidas de seguridad y luego, contar
una leyenda.

I
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Ejemplos y ejercicios:

bl
Dibuje en el pizarrén otros ejercicios similares a estos, recuérdeles
pintar solo dos nimeros:

a. 60— 30; 10; 40; 20
b. 80> 50; 10; 40; 30
c. 40—>30; 10; 50; 20
d. 90—>50; 10; 40; 20

Profundizacion del conocimiento

El sistema decimal que nosotros empleamos no es el dnico que
existe, por ejemplo tenemos el sistema binario, fundamental en el
lenguaje de programacién.

130

3. Completo la secuencia descendente de las decenas puras.

s

|
|

G ah B
| an... %
i,

|

i

1

Y
|

Iy

4. Tacho dos nimeros que sumados dan como resultado la cifra de la izquierda.

X X w
X o X
X o X

5. Completo cada una de las casillas vacias sumando los némeros suministrados que estan
antes y sobre ella; es decir, adicionando el nimero de la primera columna y el nimero

de la primera fila.

+ (20400 10] 30]
o) () &) (&
4 » BE ©

5 Destreza con criterios de desempeiio: Agrupar objetos en Indicadores de logro
d as y unidades con material concreto y representacion I
ca.

Identifica decenas puras.
Escribe correctamente
decenas puras en orden
ascendente y descendente.
e Relaciona correctamente las
decenas con el nimero de
unidades que representan.

A4
|
-
|
\
e
|

ina los aprendizaijes requeridos. i-

nza los aprendizajes requeridos.

mo a alcanzar los aprendizajes requeridos.
. No alcanza los aprendizajes requeridos.
'

T |
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Uso de las TIC:

Solicite a sus estudiantes que abran el siguiente link Azp://regletas.
Joseantoniocuadrado.com/portada.swf para que jueguen con dbacos
y regletas de Cuisinaire, los estudiantes pueden elegir, pero por
ahora pida que solo trabajen con los dbacos, para esto seleccione
representar nimeros grandes y arme el valor del dbaco que se in-
dica en los cubos.

Numeros del 30 al 49 - valor posicional

1. Observo, escribo y completo la serie numérica en forma ascendente del 31 al 39 y del
41 al 49.

3@ @) 3. 3' 3. 3@ 3.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

2. Observo el nimero, dibujo la representacién de las cantidades y ubico su valor posicional.

aienig b ERES
g
4 (9

3. Observo y ubico los nimeros segin su posicién.

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Uso de las TIC:

tar decenas y unidades, asi como también la sicomotricidad.

5U+4D

En el siguiente enlace Atps://www.youtube.com/watch?v=hZQd-
BU+3D 5VP_Ma4 usted puede observar un video para elaborar un Bingo :
2T Al casero, donde los estudiantes pueden desarrollar la destreza de con-

Trabajo en equipo

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

4. Con fodas y todos los compafieros del grado organizamos el juego del Bingo con ayuda
de nuestro docente, para ello cada quien elabora su tabla en el cuaderno escogiendo 15
ndmeros cualesquiera del 1 al 49. Y nuestro docente sacaré al azar los nimeros escritos
en papelitos para que nosotros los escuchemos. Gana quien complete la tabla.

- N S g R g e By P g oy S g S PO s g g A By g g
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Una vez que los estudiantes han presentado la tarea, permita que
jueguen con el material de base 10 para comprobar a través de
material concreto la representacion grafica que hicieron.

Ciclo del aprendizaje:

Recuerde evaluar de forma cualitativa el desarrollo de la destreza
y los logros alcanzados.

5. Completo segin corresponda.

Nomero D U

I N

31 3 1 <

32 3 2

DU

33 3!3 %

AT TH

DU

L) L

Destreza con criterios de desempeiio: Reconocer el valor posicional 2
de nGmeros naturales de hasta cuatro cifras con base en la composicid

Indicadores m

con el uso de material concreto y con representacién simbdlica. de logro |.
. e |dentifica nGmeros
mina los aprendizajes requeridos. del 30 al 49.

* Cuenta, escribe y lee

ndmeros naturales
del 30 al 49.

Esta préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos. F
No alcanza los aprendizajes requeridos. ‘




Resolucién de problemas con adicién sin reagrupaciéon

Profundizacion del conocimiento:
1. Leo la informacién y completo la tabla. Luego, observo la imagen y segin la informacién

escribo el nombre de cada nifio y nifia que estd en el parque. La adicién con y sin reagrupacién puede facilitarse utilizando una
cuerda de cuentas, donde éstas se agrupan por decenas y luego
por unidades. Si se suman dos nimeros donde se debe realizar
regarupacion, al contar las unidades aparece una decena adicional

que debe afiadirse a las que ya se han considerado.

Anita estd en la parte més alta de la resbaladera y tiene 12 canicas, Juan tiene
13 canicas, Pedro que esta bajando la resbaladera tiene 11 canicas y Paola 10
canicas. ;Cudntas canicas tienen en total los nifios y las nifias si las juntan?

Nombre Cantidad
de canicas

2. Cuento los grupos de globos con los juegan los nifios y las nifias en el campo.
5Cudntos globos tiene cada nifio? zcudntos globos hay en total2

b Primer nifo:
oy
, Segundo nifio:
+
¢ Cuarto nifo:

Ejemplos y ejercicios:

Pida que de revistas o periddicos recorten imdgenes de tecnologia
y electrodomésticos y peguen segin la indicacién, 8 electrodo-
mésticos y 10 elementos tecnoldgicos, luego, haga que planteen
un problema de adicién con su respectiva respuesta.
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Ejemplos y ejercicios:

3. Cuento los cubos y completo los datos solicitados.

Los nifios y la nifia estan jugando con -| Eduardo tiene 1, Marco tiene 2 y Lucy

Pida a los estudiantes que de sus pertenencias rednan 15 objetos también fiene 2. ;Cudntos cubos fienen en fotal?

. con forma rectangular o cuadrada y 4 objetos de forma circular,
. luego pida que planteen un problema de adicién con su respectiva
. respuesta.

|
/65 S BL

|
}_

|

Respuesta: En total tienen . cubos.

£l Sl

R

4. Observo los cuadros con marcos de colores, escribo el nimero de marcos de cada
color y realizo una adicién para saber el total de marcos.

|

Uso de las TIC:
Abra el siguiente link hz2p://g00.gl/SwBkUX y seleccione las pégi-

nas que necesitan trabajar los estudiantes, para fortalecer la des-
treza, puede solicitar que de cuatro ejercicios que usted decida,
planteen cuatro problemas de adicién sin reagrupacién.

Respuesta: En fotal hay . cuadros.

Destreza con criterios de desempefio: Resolver problemas que requieran
~ el uso de adiciones sin reagrupacién con los nimeros de hasta dos cifras.

Indicadores
de logro

® Resuelve adiciones
de forma concreta.

® Reconoce
cantidades y sus

némeros.

ina los aprendizajes requeridos.
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Unidades monetarias . .
Ejemplos y ejercicios:

1. Observo y uno las monedas con su valor respectivo. . . . .
4 a Escriba en el pizarrén los siguientes precios: 2 délares con 25

centavos; 3 ddlares con 50 centavos y 10 délares con 75 centavos,
luego, pida que con dinero did4ctico, peguen en su cuaderno,
buscando una imagen en revistas que haga referencia a ese costo.

Trabajo colaborativo:

Forme grupos de cuatro integrantes, un grupo serd de vendedo-
res, otro de compradores y otro de un banco; los compradores le
compran a los vendedores que tienen productos de revistas recor-
tadas y los vendedores depositan sus ganancias en el banco.

b
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Trabajo colaborativo:

3. Resuelvo y represento con dibujos el siguiente problema:

Para comprarle un regalo a su mama, Marcela ahorré 8 monedas de un diez
centavos y Johana ahorré una moneda més que Marcela. ;Cudnto ahorré Johana?

Forme parejas y pida que planteen en una hoja dos problemas
con unidades monetarias, siendo ellos los personajes que inter- :
vienen en el problema, luego hagan que resuelvan en otra hojay :
la hoja de los problemas se intercambian con otro grupo para ser :
resuelto.

Profundizacion del conocimiento

- Para lograr un aprendizaje mds significativo respecto de las unida-
¢ des monetarias, es conveniente realizar un juego de roles, donde
¢ se simule las actividades que se realizan en una caja de supermer-

Destreza con criterios de desempeno: Utilizar la unidad [
monetaria en actividades lidicas y en transacciones cotidianas
simples destacando la importancia de la integridad y honestidad.

Indicadores

de logro

¢ Cuenta y estima
unidades monetarias.
© Redliza transacciones
cotidianas simples.

cado. Por turnos, cada alumno serd el cajero y los demds, clientes
que compran articulos. Por facilidad y conveniencia se empleard
dinero didéctico.

* Domina los aprendizajes requeridos.

‘Alcanza los aprendizajes requeridos.

té préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos.

B
i
g
:
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0000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000038

Ciclo del aprendizaje:

# Yalo sabes

1. Leo con atencién la informacién sobre los perros abandonados en nuestro pas.
Recuerde que el ciclo del aprendizaje parte de la experiencia con-

creta, en este caso concreto podemos trabajar partiendo de pre-
guntas como estas:

Los perritos son las mascotas més comunes; sin embargo, en nuestro
pais algunas personas no son duefios responsables y por eso muchos
perritos terminan en la calle. De cada 90 perritos que viven en la
calle, 15 nacieron ahi y nunca encontraron un hogar; pero los 75

’ ~ 5 1 )
restantes tenian un hogar y fueron abandonados por sus duefios. ¢Has visto perros en la calle:
Por qué crees que existen perritos en la calle?
B8 Si 1o sabes: me cuenta . , . ., . ~ .
Iy Si lo sabes, me cuentas ¢Qué harfas o qué les dirfas a sus antiguos duefios para evitar este

2. Leo nuevamente el articulo sobre los perritos abandonados y comento con mis problema?
compaiieros y compaiieras de clase. Beeeeteenteeieetteetnettatntettatnteaenettaenteatnentsnsncnataensnant

* 3Por qué las personas abandonan a los perros en la calle? Respuesta abierta

©0c00ccccc0ccc00000cc000e
®ec00000cc000000000000000000000000

* Si sumo 75 més 15, obtengo un total de( 90

q' Construyendo el saber Trabajo colaborativo:
3. Observo las siguientes secuencias numéricas y contesto la pregunta. Un i d I “Un b .
5Qué nimeros cambian en la decena de cada secuencia? (56,78,9) n Jueg”o que se puede aplicar en e_Ste tema es - Ln 2.er0 viene
cargado”, entonces proponemos opciones dentro del mismo con-
505152 585 54T 5580560157 < 58150 texto de la pdgina, por ejemplo: “un barco viene cargado de...
60 - 61 - 62 - 63 - 64 - 65 - 66 - 67 - 68 - 69 razas de perros. .., de nimero del 50 a 70..., de nimeros del 70
0= | = 700 = HS © ko YD = Yo = WY = TS = I al 99.”

80 - 81 - 82 -83-84-85-86-87-88 -89
20 e DI = G = Bl o Shle §F) o O = G 5 Ol = B8

:I Contenidos a tu mente
4. Aprendo la forma de leer y escribir nomeros hasta el 99.
Escrifura de  Los primeros freinta némeros se ~ Se ubican D U Tu mundo EJemplos y ejercicios:

los nGmeros  escriben con una sola palabra:  enlatabla 2 8 :

e ey veinlids. sic! posicional 3 ¢ | (£ digital Utilice el material de base 10 para afianzar la destreza a partir de

50 cincuenta

60 sesenta A partir del 31 hay ndmeros e material concreto.
70 setenta que se escriben con tres 2D + 8U =28 P
) e palabras por ejemplo: treinta  Se lee: Veintiocho Mas némeros
90 noventa Y Uno, cuarentay dos, ochenta  Se lee: Treinta h.asba el 99 en:
y fres, entre ofros. y seis http://goo.gl/wfmyU
g
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eececcccccccsccccccce,

Ciclo del aprendizaje:

Estamos ya en el proceso de Aplicacién préctica, tome tiempo
con sus estudiantes para que todos y todas aprendan a leer correc-
tamente la tabla, ya que este tipo de ejercicios son claves en toda
la escuela bésica.

Ejemplos y ejercicios:

Pida a sus estudiantes que los mismos ejercicios planteados en
esta pdgina sean representados en material de base 10, antes de
realizar el proceso escrito.

Estrategias de indagacion:

Los nifios y las nifias estdn en una etapa en la que cada dia cons-
truyen su autoestima, y esta se ve fortalecida cuando sienten que
su desarrollo estd dentro del grupo al que pertenece, por tanto
esta actividad puede realizarse individualmente y luego pida a sus
estudiantes que trabajen en parejas, comparando las respuestas
que tienen.

ecccccscee

®ecccce



' INO es problema ’ Estrategia: Representar niimeros en forma simbélica.

4. Ayudo a Lucas a terminar sus tarjetas, escribo el nimero en la tabla posicional.

Para Lucas, es dificil representar graficamente los nomeros mayores que 65,
por eso estd elaborando unas tarjetas que tienen de un lado el nimero
y la tabla posicional, y del otro su representacion gréfica.

.““‘“\\‘ L .‘“\‘““\

ENEEEREEEE
TR U R R S W T NS NN AN N NSNS
\RRRRRRRREE \RRRRRRRREN
T o

l‘II‘IllIIl‘ll llI‘lllll‘IIl

D |\ D EEEEE DI U \EEEEEEEEEE
G 8 T T T T T TLL 7 | 6 l“-‘ii'i‘l‘l‘n‘nl
QC RRRERRRRE Q2 :-e-------e

G e
D | U :“““““ : D|U T I T I I T
aolilt——EColl=

\ERERRRNREE RESHERERN

! Me enlazo con Deportes y Recreacion

;,1& Trabajo en equipo

Con ofra persona, dlbU|omos una figura como esta en
una cartulina A4, dividimos cada casilla en dos para
 colocar las unidades y las decenas, enumeramos las
casillas y jugamos siguiendo estas reglas:

e Lanzar el dado por turnos, avanzar los casilleros
segin el nimero indicado en el dado. Quien llegue
primero a la meta es el ganador.

Péginan 173 y 174

Ejemplos y ejercicios:

Pida a sus estudiantes que repliquen la representacién simbdélica
en material de base 10, luego proponga los siguientes ejercicios
de espejo, pues funcionan como desequilibrio cognitivo: 69, 96,

85, 58, 63, 36.

Trabajo colaborativo:

Para optimizar el tiempo en el aula se puede entregar el tablero
disenado, listo para que sus estudiantes lo pinten. Esta actividad
puede hacerse en parejas, valorando siempre la importancia del
trabajo colaborativo en la consecucién de un objetivo.
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ec0cc0cccc0ccccccce,

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Ciclo del aprendizaje:

La experiencia concreta surge en este caso de la interdisciplinarie-
dad. Proponga otros ejemplos de animales omnivoros como el ser
humano, el cerdo, entre otros.

.
©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Trabajo colaborativo:

Organice equipos de trabajo de tres estudiantes dentro del aula,
con la consigna de que deben contar la cantidad de carteles, de
ventanas, pupitres, etc., dentro del aula; luego, compare los resul-
tados de cada grupo, anotdndolos en la pizarra.

Profundizacion del conocimiento:

Adicionalmente a la simbologia que se utiliza para establecer el
orden entre los niimeros naturales: >, < e =, existen dos caracteres
adicionales: = (mayor o igual que) y = (menor o igual que), que
demuestran una condicién doble para un nimero desconocido
que se compara con otro.

Orden y comparaciéon de nimeros naturales
X entre los nimeros del 50 al 99

(Dioggy fgn 0L A

.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.

& Ya lo sabes

1. Leo el siguiente texto:

La zarigiieya es omnivora, por lo que puede comer cualquier cosa.
Los ratones principalmente son herbivoros, pero también pueden ser
omnivoros si es necesario. Al afio las zarigiieyas tienen hasta 60 crias
en comparacién con los ratones, 50. Son animales que en caso

de hambruna incluso se comen algunas partes de su cuerpo, como la cola.

& Si lo sabes, me cuentas

2. Andlizo las preguntas y respondo:

« sCudntas crias pueden tener las zarigiieyas al afio y cudntas los ratones?

(60 las zarigieyas y 50 los ratones )

* 5Qué animal tiene la mayor cantidad de crias y cudl es esa cantidad?

(Los zarigiieyas, 60 crias )

4 Construyendo el saber

3. Observo la siguiente escena de esta nifia en una jugueteria. Yo estimo que en
ese anaquel hay 7

decenas de pelotas.

RSP
(¢ GO0 000GC00NLS

ﬂ Contenidos a tu mente

4. Infiero la forma de construir series numéricas de menor a mayor

valor y viceversa. Tu mundo

90<91 <92<93<94<95<96<97 <98<99

99>98>97>96>95>94>93>92>91>90

¢ Las series ascendentes se construyen sumando 1 al némero anterior.

: Las series descendentes se construyen restando 1 al nimero anterior.
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“ Matematica en accion

1. Escribo el nimero anterior, posterior y el que estd entre.

Anterior Entre Posterior
(50| 51 ) (62 [[68)] o4 ] (72 [[78)]
(83 | 54 ) (64 [[68 [ 66 ] (75 [[76 )
(155 | 56 | (o7 [le8 | o ] (78 [[79)

‘ i No es problema }@ Estrategia: Comparar nﬁmeros..é

2. Observo y pinto la ubicacién de mi familia.

Marcelo fue con su familia al supermercado y en un momento de descuido se
perdié; por los parlantes escucha un llamado de atencién, la sefiorita menciona
la ubicacién de sus padres: estan en el ndmero de caja mayor

que 77 y menor que 79.

F

\* Me enlazo con Ciencias Naturales

Péginaa 175 y 176.

163

Ejemplos y ejercicios:

Proponga un nuevo conjunto de ejercicios, entre los cuales note
que se propone uno en el que no es posible establecer un ndmero
natural intermedio. Se espera que sus estudiantes detecten el error
y expliquen el por qué no es posible: 69, _,71; 79, _ ,81, 89,
_,90

Uso de las TIC:

Para practicar un juego interactivo visite esta direccién electréni-

ca: hrtp:/lgoo.gl/ss2HiX.

! Ciclo del aprendizaje:

Estamos en la etapa de abstraccidn, para facilitar este proceso
utilice material concreto antes de analizar el problema con sus
estudiantes.
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Ciclo del aprendizaje:

Partimos nuevamente de una situacién concreta. Serfa interesante
hacerlo si partimos de una noticia por ejemplo, que contextualice
lo sucedido. Visite esta direccién hrp://goo.gl/RPdbGA que corres-
ponde a un especial del diario El Comercio, sobre este tema.

Ejemplos y ejercicios:

Contintie con el trabajo en material de base 10. Para interiorizar
el proceso de la resta es importante partir del material concreto a
efectos de evidenciar el proceso simbdlico.

Trabajo colaborativo:

Pida a sus estudiantes que trabajen en parejas. Cada nifo o nifia
debe inventar una resta y proponerla a su pareja para que la re-
suelva correctamente.

Sustracciones de hasta dos cifras
con representacion grafica

dese|

BLOOUE DE JLGEBRA Y FUNCIONEY ‘

&p Yalo sabes

1. Leo con atencién la informacién sobre la reforestacién en el Ecuador.

En nuestro pais, el cuidado y la proteccién de los arboles es muy
importante; por eso, si talamos un arbol, debemos sembrar 2.

Asi, la diferencia entre los arboles talados y los arboles sembrados cada
afio seria favorable para nuestro pais y el planeta.

ﬁ Si lo sabes, me cuentas

2. Con base en la informacién anterior, respondo las siguientes preguntas:

* 5Qué nimero debe ser mayor: el de drboles talados o el de drboles sembrados?

(Arboles sembrados )

* 3Por qué crees que esta diferencia es importante para el medio ambiente?

Respuesta abierta

H Construyendo el saber

3. Observo la sustraccién y su representacion gréfica.

ojv  HEEEE
HHEE
a o[ i{ l‘ -’ l‘ Y
2 S B B m B suifn
314 e v
AR v
vewww L

Constitucién, el Estad
desarrollara i
y estimulara proyectos
de reforestacion en

areas zonas que lo
necesiten, es decir

volver a sembrar los

ED
g Contenidos a tu mente

(8 LR S,

4. Andlizo la representacién gréfica de las sustracciones.

~ ~ & & Para representar
_DlY =’ =ﬂ =’ =‘ XX gréficar‘:\ente 2?:':5'11 s mns .
4| 6 .’ -‘ =’ =‘ las sustracciones, padresy imies%go .
2 2 .’ .‘ se fachan iz:ﬁert;cr?agsialade la
_ZT n; n =‘ =' las unidades re,fl:)restacién g
l‘ l‘ l’ =‘ y decenas
=l =l =I 7 del sustraendo.
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Matematica en accion e®00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 eseccccce
Ejemplos y ejercicios:
1. Resuelvo las siguientes sustracciones de forma vertical y gréfica.

ecccccce,

~ Es interesante proponer ejercicios especiales en la medida en que :

8 6 5 4 | se orientan a los diferentes casos que pueden presentarse en la :

4 4 21 . préctica: :

e 5 s s
J

' . No es problema ’ Estrategia: Obtener datos de un gréafico.

2. Leo la situacién y observo la gréfica para contestar las preguntas.

Amanda sembré en tarrinas recicladas unas plantas pequefias y va
a regalarlas a sus compafieras y compaiieros de clase, porque leyé e cocesscns
en Internet que esta es una buena forma de conservar el ambiente. Trabajo colaborativo:

\

* 3Cudntas plantas tenia Amanda en las tarrinas?

eccsccsce,

Y YV VY RIS Para consolidar el proceso de abstraccién en el que nos encon- °

( Sdplantas ) l‘ l’ I’ l’ l’ - 3 pro q on-

§ - . A1 tramos podemos partir de un problema resuelto en el que exista :

‘ éC”“”'“iPk‘"m regalé a sus compafieros fmlmm m en error en su solucidn, la consigna entonces es detectar el error. :
y compaiieras de clase? I’ I’ :
N, N . N

( 3oplonks ) 1 I’ n u/ : 89 :

. o n n n m : :

¢ 5Cuéntas plantas le sobraron? I’ -’ I’ .’ l’ : - 34 :
( 22 plantas ) yeyeywns B y N 45 E

.

4' Me enlazo con Ciencias Naturales
\ - i

: Ciclo del aprendizaje:
Una estrategia que siempre debe estar presente en el trabajo con

matemdtica es la representacién del problema. Pida a sus estudian-
tes que, en grupos de 3 personas realicen un dibujo del problema.

M Poqinon 177 4 178.
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e0ec0c0c00c00000000000,

e00cccccc0ccccccnc,

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Ciclo del aprendizaje:

Note que dentro de la experiencia concreta, el partir de situa-
ciones sencillas y cotidianas es clave antes de pasar al proceso de
reflexién, en esta medida el ejemplo propuesto puede reforzarse
con otras experiencias de la misma naturaleza.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Uso de las TIC:

Para repasar el uso de material en base 10 de forma online puede
visitar esta direccién y escoger, para este nivel, la opcién de mani-

pulacién libre: hrep://goo.gl/8gl4cz.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°
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Matematica en accion 0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
Estrategias de indagacion:

1. Leo la situacién, resuelvo la sustraccién y completo la respuesta.
Es importante trabajar con los estudiantes en valorar los diferen-

tes recursos que existen hoy en dia para investigar sobre un tema,
en este caso se sugiere visitar la pdgina web de este zooldgico para
conocer mds acerca de él.

En el zoolégico de Guayllabamba se alimenta a los tigrillos
con carne. Son 38 tigrillos y ya han comido 20. ;Cuéntos .
tigrillos faltan por comer?

Respuesta: Faltan por comer tigrillos.

' .NO es problema t Estrategia: Extraer informacién a partir de una situacién escrita.

®ec0ccccccocccccccccoe

escocoe

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

2. Leo detenidamente la situacién y resuelvo el problema.

En el patio hay un jardin con 46 rosas rojas. La lluvia arruiné 12 rosas. Como

es el cumpleaiios de mamg, se cortardn las rosas que adn estan bien. ;Cudntas
rosas tendrd el ramo para el cumpleafios de mama?
Datos Operacié

* sCudntas rosas tiene el jardin de la casa? ( d6rosas ) DU
* sCudntas rosas se dafiaron por la lluvia? ( 12 rosas ) S (s

* 2Qué operacién debo realizar para saber cuéntas rosas quedan? -
(LUna sustraccién ) 12
Respuesta: El ramo para el cumpleaiios de mamd tendré | 34 rosas ). 38 |k

9 Me enlazo con Ciencias Naturales

Trabajo colaborativo:

Pida a sus estudiantes que inventen un problema, para esto pue-
den trabajar en equipos de 3 o 4 personas para aportar ideas que
sirvan para hacer un problema sencillo, al final se puede resolver
en clase aquel que tenga una mejor estructura.

Ejemplos y ejercicios:

Sobre un mismo problema es conveniente explorar otras opcio-
nes, de esa manera nifios y nifias aprenden que las situaciones no
son estdticas y pueden cambiar. Por tanto pregunte a sus estudian-
tes, ;qué pasarfa si hubiera diez ranas més? ;Qué pasarfa si ademds
de ranas hubiera 15 tortugas?, ;Cudntos peces habria?

bWl réginan 179 4 180.
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e c00c00c0000000000000000000000,

e0000c00000000000000000,

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Ciclo del aprendizaje:

Organice un recorrido por el vecindario de la escuela, al mismo
tiempo que estard trabajando con el drea de Estudios Sociales,
puede generar una situacién concreta importante. En este reco-
rrido pida a sus estudiantes que presten atencién en diferentes
lugares que tengan forma de figuras geométricas, pero sin decir
qué son, solamente algo como: “Miren qué linda aquella iglesia. ..
o noten los colores de esa ventana, etc”.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Ciclo del aprendizaje:

Luego de la salida es momento de pasar al proceso de la observa-
cién reflexiva y la abstraccién, para eso se pueden generar pregun-
tas como: ;se fijaron en qué forma tenia la iglesia? O ;alguien se
dio cuenta de cdmo era la ventana roja?

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Ejemplos y ejercicios:

Pida a sus estudiantes que nombren objetos del salén que tengan
las mismas propiedades que las figuras geométricas estudiadas.
Haga énfasis en la palabra “propiedad” y en lo que ella significa.

& Ya lo sabes

1. Observo el grdfico e identifico las figuras que veo en él.

A

AR i LS

®eccccccccccccce

ﬁ Si lo sabes, me cuentas

2. Recuerdo las formas del gréfico. Pinto las respuestas.

* La casa del perro tiene forma: I:I E|

* Los plat | i | : - "
os platos para o comida del perro son cuadrados [ circulares | triangulares

2
- Construyendo el saber
3. Observo el disefio de los trajes, estos son diferentes por su forma.

O

eecccccnoe

i Contenidos a tu mente

4. Para construir figuras geométricas debo primero observar sus

caracteristicas:

El circulo es una figura
geométrica que no

_—

Reciéngulo tiene lados, pues esta
. Circulo Trigngulo  Cuadrado : lados. de ell formada por una linea
. § Ny . tiene 4 lados, de ellos
. No tiene Tiene 3 Tiene 4 [ curva perfectamente
os lados opuestos radnaaa
lados. lados. lados. :

son iguales entre si.




M temétiéaehacbién R A R R
: Trabajo colaborativo:

1. Dibujo un oso con 9 figuras geométricas circulares.

Este mismo ejercicio propuesto puede realizarse en la pizarra con
la participacién de varios estudiantes, para eso usted necesita te-
ner nueve circulos de diferente tamafio y cinta adhesiva.

®eec0cc0cccccccccce

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

2. Divido el paisaje en seis
cuadrados iguales.

Ayudo al abuelo a
construir un rompecabezas
de animales, él no sabe
cémo hacerlo. Para
lograrlo, trazo tres

lineas. Las piezas del
rompecabezas deben

ser cuadradas.

Me enlazo con Ciencias Naturales

Ejemplos y ejercicios:

Puede usted utilizar un conjunto de fichas cuadrangulares y circu-
lares para jugar a manera de tangram con los nifios, para eso usted
puede crear las siluetas, de forma que sus estudiantes identifiquen
las figuras internas. Se sugiere preparar fichas de tamafio A5 en

papel brillante.

®ecc0cccc000c0000000000 00

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°
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Medidas de tiempo: dia, tarde, noche,
maiiana, hoy, ayer

Ciclo del aprendizaje:

& Ya lo sabes

Para generar otra experiencia concreta puede usted contar un
cuento de hadas, por lo general estos textos mantienen una es-
tructura lineal en la que se pueden identificar sucesos que ocurren
uno a continuacién de otro.

1. Observo la ilustracién y comento con mis compafieros y compafieras sobre las
acciones que realizamos en las mafianas.

Ejemplos y ejercicios:

ﬁ Si lo sabes, me cuentas

2. Observo el grdfico y pinto la respuesta correcta.
» El nifio duerme en la... | dia | | tarde | | noche I

* Papd despierta a su hijo por la..

Para pasar de la experiencia concreta a la reflexién puede usted
generar situaciones en la que sus estudiantes respondan en qué
momento es oportuno realizar dicha actividad, si en la mafana,
en la tarde o en la noche, por ejemplo (note que algunos tendrén
varias respuestas): dormir, comer, saludar, merendar, desayunar,
pestafiear, etc.

l maﬁ‘am I l noche |

D
' Construyendo el saber

Ordeno las imégenes para crear una secuencia de tiempo.
: gy ey

i Contenidos a tu mente

Estrateglas de mdagacmn: 4. Aprendo las nociones de tiempo.

- Trabaje interdisciplinariamente enlazdndose con Ciencias Natu- : | Y Nociones de fiempo
. rales; para esto, explique el movimiento de rotacién de la Tierray : Maiiana: Termina a las 12 del dia. oo _
. d d . l l 3 Sk También existen nociones
¢ pueden ver un video en internet que lo explique. : . . ' :
. P q pPiq . Tarde: Empieza a las 12 del dia. de tiempO GORIENNEE
N : ahora y después; ayer, hay
Noche: Empieza a las 6 de la tarde.
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Ejemplos y ejercicios: :

Juegue con sus estudiantes lo siguiente: cada vez que usted diga la :
palabra dia todos deben hacer algo que se haga en este momento :
y si dice la palabra noche todos actuardn algo que se haga en la
noche. El éxito de la actividad radica en hacer cambios rdpidos y :
sin una secuencia predecible. :

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
.

Uso de las TIC:

Para trabajar con més secuencias temporales puede visitar esta pa-

gina: hrtps://goo.gl/bE3DVn.

.
©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

®ee0c0ccccccccce

Profundizacion del conocimiento:

Ademis de reconocer las unidades de tiempo, como los dias de
la semana y los meses del afo, es importante investigar, junto
con los estudiantes, el origen de los nombres que se emplean ac-
tualmente para dichas mediciones temporales, identificando de
esta manera creencias ancestrales y valorando la importancia que
siempre tuvo la estimacién del tiempo.
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Estrategias de indagacion:

Pida a sus estudiantes que trabajen en parejas, luego de lo cual
cada quien debe contar a su pareja cudl es su rutina todos los
dias al despertar, seguidamente cada compafiero presentard en
plenaria a su pareja diciendo: “Hola, quiero presentar la rutina
de (nombre de la persona), quien al levantarse primero hace...,
segundo..., luego, enseguida, entonces, y por tltimo”.

Lo importante en esta actividad es que nuestros estudiantes em-
pleen lo que en Lengua y Literatura se denominan marcadores
temporales o conectores de temporalidad, sin los cuales no es po-
sible establecer secuencias.

© ©000000000000000000000000000000000000000,
®e0cc0cc0cc0ccccccn

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Ciclo del aprendizaje:

Aunque en este momento nos encontramos en la etapa de apli-
cacién préctica, conviene siempre reforzar lo aprendido median-
te desequilibrios cognitivos, que nos lleven a pensar de manera
diferente, en este sentido conocer historias donde las secuencias
temporales no se cumplen siempre serdn interesantes, como la
cancién “El reino del revés” de Maria Elena Walsh, disponible en
el portal de Youtube.

' lNo es problema’f ia: Estimar tiemp

5.

Relaciono con lineas las actividades con el tiempo en que deben realizarse.

El papé de Milena escribié para su hija una lista de actividades y esta

se mojé por error. Ahora Milena debe cumplir las tareas encomendadas, pero no
sabe por dénde empezar, pues desconoce qué actividades

se pueden realizar en la mafiang, en la tarde y en la noche.

La ayudo a resolver su dilema.

Peinarse.

Tender la cama.

- Cerrar las cortinas para descansgs
£

Tomar el desayuno.

Salir al parque. -
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Cantidades del 50 al 99

1. Completo la secuencia numérica en forma ascendente.

OO

61 62

ol"”m

So<
63

2. Completo la secuencia numérica en forma descendente.

v‘

v

® ("

i Ecy

4
- A=A
64 65
00 -

3. Pinto del mismo color la cantidad y su valor posicional.

4. Escribo en palabras los siguientes nimeros.

D4

Cincuenta y uno

78—+

Sefenta y ocho

an |

Sesenta y fres

87 —+

Ochenta y siefe

72—§

Setenta y dos

86—+

Noventa y seis
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ol | Lol !
s T e 4 § IR 0 |
[ [T i S SRR SRS RN

: i

Ejemplos y ejercicios:

Completar las siguientes secuencias numéricas en forma gréfica:
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5. Ayudo a los animales a llegar con su familia completando la serie segtn el patrén
numérico sefialado.

Putrén
(6] [e2) (ea] [

paven (33)
(o) () @)

Ejemplos y ejercicios:

Juegue con sus estudiantes a “Un barco viene cargado”, esta vez la
consigna serd que el barco viene cargado de secuencias numéricas
+2, +3, +5, empezando por un niimero cualquiera.

La actividad se realiza oralmente y participan todos los estudian-
tes desde sus pupitres.

6. Obtengo el resultado de las siguientes 7. Descompongo estos nimeros:
operaciones:
s+ 1 =& 79 =
s + 3 - (N6 74 =
o+ - @D -
o+ o - @D

8. Completo los enunciados.

85 esté formado por 8 decenasy 5 unidades.

86 estd formado por ' decenas y -[ unidades.

Es importante respetar la secuencia de aprendizaje que empieza
con el uso de materiales concretos, sigue con los gréficos y final-
mente, cuando los conceptos tienen un significado claro para los

87 estd formado pori-‘ decenas y.l unidades.
grafica (en la semirrecta numérica) y simbolica. aot Do
estudiantes, concluye con la representacién simbdlica. * Escribe los nimeros en lefras.

e e e e e e e e e aeaeas P 5 O . O 5 2 P A A
Profundizacion del conocimiento: ¥ Destreza con criterios de desempeiio: Representar, escribi Indicadores de logro
y leer los nimeros naturales del 0 al 9 999 en forma concreta,  , ompleta secuencias numéricas
i e Compara nimeros hasta el 99.
I ¢ Ordena nimeros de forma
I ascendente y descendente.
I ¢ Compone y descompone
los nimeros.
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Ejemplos y ejercicios:

moowy 374
MR S—

| fECH: A

Para trabajar mis ejercicios de este tipo puede visitarse esta pagina
web. Considere que en ella aparecen otros simbolos como el de
diferente, sin embargo es una aplicacién entretenida y bien reali- :
¢ zada: hrtp://goo.gl/JgY964. :
67 = 67 72 < 78 83 > 82 D ettt eeeeeeeeeteeeeaeeeaeeseseeeseasteesasesesssssssesssesesessssssent .

Orden y comparacién de niimeros naturales entre los nimeros del 50 al 99

1. Escribo un nimero correspondiente para que se cumpla la relacién.

93 < 94 64 64 76 > 75

2. Completo la tabla con el nimero que estd antes, entre y después.

Anterior Entre Posterior

7200 71 ) (52 [F88 a4 ) 92 | 93 )

Ciclo del aprendizaje:

En la etapa de aplicacién practica se espera que nuestros estudian-
tes refuercen los saberes, pero también es un espacio ideal para de-
tectar falencias, recuerde que el error es uno de los potenciadores
del aprendizaje, cuando los estudiantes descubren por si solos en
qué se estdn equivocando.

(75 | 76 ) (o7 | 88 | 80 ) (98 | 99 )

3. Ordeno los ndimeros de mayor a menor.
89 78 94 72 66 90 58

4. Ordeno los nimeros de menor a mayor.

Trabajo colaborativo:

Permita que sus estudiantes desarrollen esta actividad en grupo,
88 73 82 70 63 96 57 eso, ademds de fortalecer vinculos entre ellos, permite valorar
otros aspectos actitudinales que son siempre importantes dentro :

. A . ' . ' . ' . '. del proceso de ensefianza-aprendizaje. :

(
i (7] 74 ) ((es [85 ] 86 ] (o5 [96])
| (

b
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-----------------------------------------------------------------------

Ejemplos y ejercicios:

. DPara realizar mds ejercicios lidicos puede recomendar esta pagina
o hip:llgoo.gl/z2iyp8.

-----------------------------------------------------------------------

LY
A~
EEEEEEEEEE
A S S S S~
EEEEEEEEEE
A S S S S S
LY
AN NN N
EEEEEEEEEE
AR NN N
EEEEEEEEEE

A S S SN S S S S N

: Estrategias de indagacion:

: Estimule en sus estudiantes la necesidad de investigar con el apo-
¢ yo de un adulto, de forma que puedan descubrir herramientas o
¢ juegos interesantes en la web, que proponga el uso de otro tipo de
‘' material concreto como las regletas Cuisenaire en esta direccién
: http://goo.gl/GuiFFX.

.
ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

AR RN
L[ L L L L
S S S S S S S SN
SENEEEEEEE)
I NSNS NN NS S NN
L (LT LY
T SRS N S AR RS
L L L LT LI
NN AN NS SR NG NN N
L L L LY
S D SSERGENSNEE SSENEEN S SN
L L
AR RN

 EEEEEEEEEE)

TR P e T e

| 5. Escribo los nimeros representados gréficamente y coloco los signos >, < o =.

\

EEENEEEEEE
AN NN RN
EEEEEEEEEE
AN RN
IEEEEEEEEE

R A N
EEEEEEEEEE
h S~
EEEEEEEEEE)
h S~
EEEEEEEEEE)
S S S S S S S S SN
EEEEEEEEEE)
A S S S S
AN NN

EEEEEEEEEE)

L L L L LY
A S S S S~~~ N
L L L LY
AR AN
L L L L LY
A S~~~
L L L LT
AN RN
L L LY
A S S S~ S~~~
L L LTI
AN
EINEEEEEEEE,
A S~~~

! Ciclo del aprendizaje:

¢ Note siempre que para poder evaluar una destreza es necesario
¢ generar indicadores puntuales, pues en ocasiones las destrezas
: suelen ser muy amplias.

gia matemética (=, <, »).
na los aprendizajes requeridos.

‘aprendizajes requeridos.

prendizajes requeridos.
BT ws foe 2]

= 2o}
|

n criterios de desempefio: Establecer relaciones
y de orden en un conjunto de nimeros
sta cuatro cifras utilizando material concreto

no a alcanzar los aprendizajes requeridos.

e [ Al da i Y S { T

estdn antes,

e |dentifica el nimero mayor

y el némero menor.

® Compara los nimeros
de 50 al 99 con los signos

>h<le’=.

Indicadores de logro
e |dentifica los nimeros que




©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
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Ciclo del aprendizaje:

Una manera de corroborar la consolidacién de los aprendizajes
es invirtiendo los procesos, es decir podemos ir un paso mds ade-
lante con nuestros estudiantes, si es que el grupo estd preparado,
pidiéndoles que comprueben sus respuestas, sumando el resulta-
do con el sustraendo.

NOMERE: fECH:

Sustracciones de hasta dos cifras con representacion grafica

1. Resuelvo las sustracciones en forma numérica y gréfica.

®occcccccccccc000c0000 000

e000ccccccccccce

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

=

AR

Trabajo colaborativo:

SR .
SERENE T L |
9 | 8 il .i_. B =fﬁ u Organice la clase en grupos de 5 estudiantes, quienes elaborardn :
7| e =i—=i-= =%ﬁ—ﬂ_ un naipe matematico, para ello es necesario el siguiente material:
S A 5 :
. . — =E“=’"= = - - 5 cartulinas de colores A4 (del mismo color para 2 estudiantes :
........................... e oA y de otro color para los 3 restantes). |

- Marcadores.
2. Uno con lineas las sustracciones y su respuesta. o . ) :
Paso 1: dividan las cartulinas en 4 partes iguales y recorten cada :

parte.

Paso 2: anote en la pizarra 20 nimeros del 1 al 99 y 20 restas :
¢ cuyos resultados sean los nimeros anteriores.

Paso 3: pida a 2 estudiantes de cada grupo que escriban los nt- :
meros sueltos, y a los 3 restantes que escriban las restas en cada :

20 una de las tarjetas.

Paso 4: a jugar. Para eso clasifiquen las cartas por color, se reparten
4 cartas de operaciones a cada jugador y se arroja en la mesa 5 :
cartas de los nimeros, aquella persona que tenga en su poder la
operacién cuyo resultado sea una de las cartas de la mesa se lleva
la carta, si una persona no tiene la operacién dice paso y cambia :
sus cartas con otras nuevas. Gana quien logre llevarse més cartas. :

70

<
- ] g O oy g g g iy g g P g g g A g gy g g g g g g g s A ey g g
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3. Ubico las cantidades y resto.

e®000000000000000000000000000000000 ©00000000000000000000000000000000 00

Ejemplos y ejercicios:

eccccccee

Pida a sus estudiantes que realicen las siguientes restas, identifi-
cando en cada caso cudl debe ser el minuendo y cudl debe ser el
sustraendo:

45y 47,28y 82,71y 69,61y 63, 14y 41.

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000 eecc0cc00c00ce®

Gl ~65= 59-54= 69-38=

eeccccccccccsccccccce,

®eccoce

4. De los siguientes sustraendos, escojo el adecuado para completar las operaciones.

Uso de las TIC:

Recomiende visitar esta direccién a sus estudiantes para encontrar
una simpdtica aplicacién que le permitird combinar la pintura
con la matemadtica: hetp://goo.gl/YLbaS8Y.

0 a alcanzar los aprendizajes requeridos.

yprendizajes requeridos.
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Ciclo del aprendizaje:

NOARE: fECH: A

Resolucién de problemas de sustraccion sin reagrupacion

Pida a sus estudiantes que le entregue una representacién gréfica
de cada uno de estos problemas, junto con la resolucién.

®ecccccccccccce

1. Resuelvo las siguientes situaciones:

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Cerca de un rio se encontré un banco de peces, habia
89 huevos, pero solo 76 de ellos vivieron. ;Cuantos no

sobrevivieron?

Datos

* 3De qué animal se habla? ( De peces )
* 3Qué es un banco de peces? (Es un grupo de peces )

* 3Qué operacién debo realizar para saber cudntos peces no sobrevivieron?

Una sustraccién ]

* 3Cudntos peces habia? (___ Habia 89 peces )

® 3Cudntos peces vivieron? (__ Vivieron 76 peces )

Respuesta: No sobrevivieron - peces.

Juana e Isabela son las elefantas del zoolégico. Ellas
tuvieron un periodo de gestacién de 24 y 22 semanas,
respectivamente. ;Cudl es la diferencia entre las semanas
de gestacion de las dos elefantas?

Datos . . . .
Ejemplos y ejercicios:

e 3De qué animal se habla? (Deelefantes )

* 5Qué es periodo de gestacién?

En caso de que le quede tiempo puede proponer alguno de los
siguientes problemas:

(_Es el tiempo en el que las crias estdn en el vientre de la madre. )

* 5Qué operacién debo realizar para saber cudl es la diferencia ente las
semanas de gestacién?2

((Una sustraccién )

* 3Qué tiempo de gestacién tuvo Juana?

a) En un parque de la ciudad de Mindo pueden observarse 56
colibries. Si 26 de ellos son de una misma especie, ;cudntos
colibries son de otra especie?

(Juana tuvo 24 semanas de gestacién. )
* 5Qué tiempo de gestacion tuvo Isabela?

b) La pecera de un acuario se quedé con 23 peces de colores
luego de sacar 14 peces que eran solo negros a otra pecera.
;Cudntos peces habia al inicio en la pecera?

(Isobelo, 22 semanas de gestacién. }

Respuesta: La diferencia entre el tiempo de gestacién es de - semanas.

I
I
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Ejemplos y ejercicios:

Haga notar a sus estudiantes lo ficil que puede ser cambiar el pro-
blema y el contexto que se propone, partiendo del propio enun-
ciado, por ejemplo:

El jueves el sefior Pedro trajo a su tienda de viveres 99 libras de
arroz, y al dia siguiente vendi6 47 libras. ;Cudntas libras le que-
dan por vender?

Otra manera de trabajar es entregando los datos a los estudiantes
y algunas referencias para que sean ellos quienes creen el proble-
ma, por ejemplo:

Cabeza de plitanos tiene 86 pldtanos.

Se usan: 52.

Ciclo del aprendizaje:

Segun lo que senalan los indicadores de evaluacién, es importante
considerar también los procesos que realizan los estudiantes, pues
en ocasiones valoramos més la respuesta y debemos entender que
en matemdtica ambos elementos son importantes.

2. Resuelvo la siguiente situacién matemética de forma grdfica tachando las botellas,
con material de base 10 y numéricamente.

El lunes en la tarde Cecilia observé que de sus vacas se ordefiaron 54 botellas
de leche, al dia siguiente se rompieron 20 botellas. ;Cudntas botellas quedan?

Completo los datos:

® De las vacas se obtuvieron - botellas de leche.

e El dia siguiente al lunes es el _; El martes, por un incidente, 20 botellas

se rompieron.

Tacho las botellas que se rompieron y represento esa pérdida en el material de base 10.

Operacién

Aannnss:

Destreza con criterios de desempeno: Resolver problemas - Indicadores
que requieran el uso de sustracciones sin reagrupacion ﬂ! de logro
con los nimeros de hasta dos cifras.
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Respuesta: Quedaron -botellas.

v i R - Resuelve sustracciones
nina los aprendizajes requeridos. iI coR Mmoot ol

99 en forma concreta
y grdfica.
¢ Resuelve problemas de
resta en forma correcta.

nza los aprendizajes requeridos.

réximo a alcanzar los aprendizajes requeridos.
B Al o -
canza los aprendizajes requeridos.




NONARE:

3N

Figuras geométricas: cuadrado y circulo

Trazo por las lineas entrecortadas para
formar las figuras y escribo su nombre.

2. Cuento y escribo la cantidad de circulos
y cuadrados que hay en el grdfico

3. Busco y pinto en la sopa de letras los

nombres de dos figuras geométricas.

gopauataae

00600EO0EIE)N
@@@@..@.@@

aprendizajes requendos.

aprendizajes requeridos.

no a alcanzar los aprendizajes requeridos.

4. Dibujo un objeto con 4 circulos
y 4 cuadrados.

il Indicadores
de logro

e |dentifica cuadrados
y circulos.

e Construye cuadrados

y circulos.

Ejemplos y ejercicios:

Pida a sus estudiantes que cuenten la cantidad de cuadrados en :

estas figuras:

Uso de las TIC:

Para practicar con aplicaciones digitales interesantes usted puede
sugerir a sus estudiantes este link: sz2p://go0.gl/9u0XsH.
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Medidas de tiempo: dia, tarde, noche, maiiana, hoy, ayer

Ciclo del aprendizaje:

Este tema es ideal para reforzar conocimientos de ciencias natura-
les. Pida a sus estudiantes que enumeren ejemplos de otros proce-
sos que ocurren en la naturaleza de forma secuencial y conocidos
como ciclos.

1. Ordeno las escenas para determinar qué sucedié antes y después.

®eec0ccccccce
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Ejemplos y ejercicios:

Practique con sus estudiantes el siguiente juego: se trata de com-
pletar la frase, para eso el docente empieza diciendo una expre-
sién como la siguiente: “Hoy cuando me desperté... o Ayer en
la noche... 0 Mafnana a primera hora...” y pasa la palabra a uno
de los nifios o nifias para que continde la frase, siempre ddndole
sentido y agregando un conjunto de 4 a 5 palabras.

Estrategias de indagacion:

Organice equipos de trabajo de 4 o 5 estudiantes en mesas de
trabajo, para esto la disposicién ideal es estar en circulos. Una vez
conseguido esto cada uno de ellos preguntard a la persona de la
derecha: ;qué hiciste ayer en la tarde? O ;qué hards mafiana luego
de almorzar? Al final, la idea es que el docente converse con toda
la clase para sacar aspectos comunes que se dijeron en cada uno
de los grupos, a efectos de valorar los puntos en comtin que hay
entre todos y todas.

mafana

Destreza con criterios de desempeiio: Reconocer dia, noche
mafana, tarde, hoy, ayer, dias de la semana y los meses del afio
para valorar su tiempo y el de los demds y ordenar situaciones
temporales secuenciales asociandolas con eventos significativos.

Indicadores de logro

- ® Reconoce las nociones de
i tiempo mafiana y farde.
'ﬁj o |dentifica las actividades

£

Domina los aprendizajes requeridos. -
que se pueden realizar

Alcanza los aprendizaijes requeridos. - en la mafiana, en la tarde
i - yenlanoche.

ﬁ ® Reconoce ayer, hoy

I! en situaciones.
R e 3L 1 —

'Esté préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos.

# No alcanza los aprendizajes requeridos.




Unidad 6 » Mi vida diaria

Dentro del proceso de la experiencia concreta es importante par-
tir de situaciones familiares, por ello incorpore en el tratamiento
del tema situaciones familiares en las que las personas deben rea-
lizar cdlculos sencillos de suma y resta, como el pago del pasaje
de una familia y el vuelto que debe recibir o quizd la cantidad de
paginas que tiene un libro, sumando todos los capitulos y la can-
tidad que se puede leer cada dia.

) Trabajo colaborativo:

Uno de los objetivos de la matematica es aprender a resolver pro-
blemas de la vida cotidiana. El valor presente detrds de este prin-
cipio es la constancia. Pida a sus estudiantes que en equipos de
trabajo comenten para qué sirve la matemdtica. La idea de esta
actividad es cambiar la nocién de los estudiantes acerca de lo que
significa un problema.

Profundizaciéon del conocimiento:

Tan importante como la resolucién de un problema, es el seguir
un procedimiento organizado, que elige solamente la informa-
cién relevante, identifica los datos disponibles y las incégnitas,
realiza las operaciones necesarias y finalmente obtiene la respuesta
deseada, no solamente como una cifra sino bajo el contexto de la
situacién inicial.
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Uso de las TIC:

: Para practicar con mds ejercicios en clase se puede visitar la si-

e00000000cc00

guiente pagina web: hzp://go0.gl/Xc36us.

Ejemplos y ejercicios:

Note que en el disefio de la pdgina se presta los espacios necesarios
para que sus estudiantes completen la informacién solamente. Un
siguiente nivel de dificultad estd en presentar los problemas sin
los espacios necesarios, en funcién del grupo con el que se trabaje

podria proponerse ejercicios asi para la evaluacién final. (

Ciclo del aprendizaje:

Considere que la destreza del curriculo relacionada con la resolu-

cién de problemas estd orientada a la multiplicacién y la divisién,
debido a que las destrezas se cumplen por subnivel, pero para
llegar a ese punto es necesario pasar por problemas combinados
de suma y resta, por ello este es un tema que deberd reforzarse en
los tres afios del subnivel y su valoracién no debe afectar més alld
de un 25% a la nota de la evaluacién de fin de parcial.

.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
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i aﬂ No es problema :/ Estrategia: Aplicar procesos de resolucién,

2;

Leo la situacién, respondo las preguntas para obtener los datos y redacto
la respuesta completa.

En la escuela, Mateo, Lucas y Juan juegan con las canicas. En cada ronda,
los jugadores se quedan con las canicas que logran sacar del circulo. Mateo
tenia 40 canicas cuando empezé el juego, en la primera ronda gané 26 canicas
y en la segunda ronda perdié 15. ;Cudntas canicas tiene Mateo al terminar?

| |
¢ 3Cuéntas canicas tiene Mateo al empezar el juego? :
( 40 canicas )

¢ 3Cudntas canicas gané en la primera ronda?

* 3Qué operacién debo realizar para saber cudntas canicas

tiene al terminar la primera ronda? (Uneedizidn )
¢ 3Cuéntas canicas perdié en la segunda ronda?

* 3Qué operacién debo realizar para saber cudntas canicas

tiene Mateo al final de la segunda ronda? _

(Al final del juego Mateo tiene 51 canicas. )

e0cccccccccce

Respuesta:

movilizacién de varios pasajeros de un lugar a ofro.
obuses son el medio de fransporte publico més comdn y otil.

e en la primera parada a 50 personas, en la
la se suben 30 més, hasta aqui tenemos

legar a la tercera parada se bajan 20 pasajeros

encia es cle personas. En la dltima

pasajeros mds y e tan solo quedan ( 50 ) @

roblemas visita la
uiente pagina web:

htbp/ /goo.gl/oE4FJV

Péginas 203 y 204 .

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
.

Ciclo del aprendizaje:

Estamos en este punto reforzando el momento de la generali-
zacién, para eso es importante esquematizar o representar grafi-
camente lo que vamos a hacer. Trabaje con sus estudiantes en la
elaboracién de un grafico que ilustre la situacién propuesta.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Ejemplos y ejercicios:

En caso de requerir mayores ejercicios para desarrollar en clase,
aplique uno de los siguientes:

a) Una familia de Quito estd compuesta de 5 personas, dos adul-
tos, y tres hijos. Si toda la familia debe movilizarse en bus
para visitar a la abuela, ;cudnto deben pagar en total y cudnto
recibirian de vuelto si pagan con una moneda de 1 délar?

b) Para sefalizar una avenida en Guayaquil la Agencia Nacional
de Trénsito debe reemplazar algunas sefiales viejas por otras
nuevas, asi: 25 sefiales reglamentarias, 12 preventivas y 2 in-
formativas. ;Cudntas sefiales nuevas se pusieron en total? Si ha-

bian en total 59 sefiales, ;cudntas senales antiguas quedaron?

®ecccccccccccccccccc e
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®eecccccccscccscccscccscce, 60 eccccccccccccccsscssccsccce,

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Ciclo del aprendizaje:

Para consolidar la experiencia concreta salga al patio con sus es-
tudiantes a jugar el juego de la rayuela. Para que la actividad sea
plausible puede dividirse al curso en grupos y trazar sobre el pa-
tio, con tiza, varias rayuelas. Al final, y dentro de la clase, converse
con sus estudiantes acerca de las reglas que se aplican en el juego
de la rayuela.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Estrategias de indagacion:

Ingrese a Internet con sus estudiantes, para esto puede visitar la
sala de computacién si no tienen Internet en el aula y buscar en
google los tipos de rayuela que hay. Si no tienen Internet puede
conversar con sus estudiantes para que cuenten al resto de la clase
qué otras rayuelas han jugado.

Trabajo colaborativo:

Estamos en el proceso de abstraccién, para consolidarlo usted
puede llevar a la clase uno o varios cartones cualesquiera abiertos,
es decir desarmados, y pedir a sus estudiantes, en grupos de 3
0 4 personas que intenten armar la caja hasta formar un cubo.
Luego de esto, usted debe armarlo y mostrar las partes del cuerpo
geométrico.

°
H
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.

®ecccccccce
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Propiedades de los objetos

&y Ya lo sabes
1. Leo la situacion.

Cuando jugamos a la rayuela, no se hacen vdlidos
aquellos lanzamientos en los que la ficha queda
en medio de los lados de la casilla.

ﬁ Si lo sabes, me cuentas

2. Tomando en cuenta la rayuela, contesto las preguntas y comento con mis compafieros
y comparieras.

[ Entre el uno, tres y dos J

* 3Entre que numeros esta la ficha?

= sPor qué no se acepta que la ficha esté en medio de dos o més casillas? ) Porque el |

Uodo es el limite de la figura y no se sabe en qué casilla estd.

' Construyendo el saber

3. Observo los elementos de las figuras que estén resaltados de colores. Comento en
clase sobre su funcién y sus nombres.

vértice -
cara | : vértice : vertice
: k lado : ~
: —_— e |ado
lado : :
: 4 cara
Mgl P A \ i cara A
éngulo éngulo

i Contenidos a tu mente
4. Aprendo los elementos de los cuerpos geométricos.
Caja: Tiene 6 caras

planas y se desliza, ya
que sus lados son rectos.

formados por
lineas rectas
0 curvas.

Esfera: No tiene caras planas y rueda,
ya que sus lineas son curvas.
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‘ Matematica en accion

1.

En la figura plana, pinto de naranja los dngulos, delineo con azul dos de sus lados
y pinto de verde los vértices. En el cuerpo geométrico, pinto de verde los vértices
y de azul uno de sus lados.

' I No es problema ’ Estrategia: Extraer informacion a partir de un grafico.

2.

Anadlizo los objetos y completo la tabla.

En nuestro entorno encontramos diferentes objetos que tienen elementos
y caracteristicas especificas. Cuento los dngulos, lados y vértices de cada objeto
y completo la tabla.

-- {73.’\

A AN

Lados 4
Vértices 4
Angulos 4

p _@an nuestras labores Y nos entrefienen, por ejemple
io de comumcaclon, y los telewsores

Paginas 205 y 206.

.
)
.
.
.

.
.
.
.
.
.
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Ciclo del aprendizaje:

Seguimos en la etapa de abstraccidn; para superarla propongamos
identificar objetos dentro del salén, o dentro de la escuela, que
tengan la forma de los cuerpos geométricos.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Ejemplos y ejercicios:

Una vez terminada esta actividad podemos proponer a nuestros
estudiantes un juego de palabras en el que nos digan si el ele-
mento mencionado es cuerpo o figura plana, las opciones serfan:
edificio, bola de billar, celular, dibujo de un circulo, impresora,
un cartén de leche, una foto, una cédula, un botellén de agua,
una galleta redonda, etc.

Profundizacion del conocimiento:

La identificacién de las caracteristicas de los objetos similares a
cuerpos geométricos, tiene por objeto clasificar sus rasgos comu-
nes para establecer una base que anticipe conceptos geométricos
que se verdn en etapas posteriores del aprendizaje como: puntos,
lineas y planos.

®ec0cc0ccccccccccoe
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Ciclo del aprendizaje:

Como en la mayoria de temas que debemos estudiar, nuestros
nifios y nifias traen conocimientos de casa que son prerrequisitos
que debemos aprovechar. Sumado a esto tenemos que, por lo ge-
neral, dentro del aula de clase solemos contar con un calendario,
el cual lo necesitamos ahora en tamafo grande, a efectos de poder
visualizar los dias, puede ser un mes en cada hoja. La idea es cla-
sificar a los nifios por su mes de nacimiento (puede ser que ellos
no lo sepan, por eso es importante contar con esta informacién
antes), una vez hecho esto en grupos deben conversar cudndo es
su cumpleafios, cémo lo festejan y finalmente deben mirar entre
todos la hoja que les entregaron (la del mes) y decir qué es lo que
hay en ella. Hecho esto podemos avanzar en el desarrollo que nos
propone la pdgina.

©0000000000000000000000000000000000000000000000000,
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Estrategias de indagacion:

Es importante vincular este aprendizaje con un trabajo interdisci-
plinario, para eso podemos motivar a nuestros estudiantes a bus-
car, con ayuda de un adulto, una animacién en Youtube acerca de
cémo se forman los dias, los meses y los afios.

166

Medidas de tiempo: dias de la semana y meses del afio

& Ya lo sabes

1. Observo la ilustracién y comento con mis compafieros y compafieras sobre los

estados de énimo que experimentamos durante la semana.

.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.

®
Domingo
por la tarde

Martes  Miércoles  Jueves

ﬁ Si lo sabes, me cuentas

2. Observo el grdfico y pinto la respuesta correcta.

* El dia en que el personaje estd feliz. | martes

®c00cc000cc0000000000000000e

miércoles

« El dia en que el personaie estd triste. | jueves

. Construyendo el saber

3. Observo el calendario y la informacion que se contiene en él.

Meses: enero, febrero, marzo, abril,
mayo, junio, julio, agosto, septiembre,
octubre, noviembre y diciembre.

Dias: lunes, martes, miércoles, jueves,
viernes, sdbado y domingo.

i Contenidos a tu mente

4. Aprende la informacién sobre el tiempo.

— 12 meses

Un afio tiene:

Con los calendarios

— 4 semanas podemos
T 28, 29, 30 determinar
o 31 dias las fechas del

presente, pasa_dd.,, :
y future. 7

Cada semana tiene: — 7 dias

199
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‘ Matematica en accion

I

4

1. Pregunto a mamé en qué fecha naci.

« AfioRespuesta abierta) « Mes:

* Dia:

' .No es problema J Estrategia: Estimar tiempos. |

2. Marco la respuesta con una x y respondo las preguntas.
Juan y su familia haran un picnic el sabado. Juan se confundié y piensa que
maiiana es sdbado, pero realmente hoy es miércoles. Ayudo a Juan con este
minicalendario de la semana para que sepa exactamente qué dia es.

Lunes « 3Cudntos dias faltan para el picnic?

* sMafiana qué dia serd si hoy es miércoles? \

* 5Qué dia fue ayer? Martes

1 de Blanca Nieves, como ocurre con la
nocido aunque su version més famosa*

Martes

Miércoles

Jueves

Viernes m.“m g

Ciclo del aprendizaje:

Pida a sus estudiantes que traigan un calendario actual a la clase,
esto nos ayudard a fijar el conocimiento en la etapa de abstraccién.

Ejemplos y ejercicios:

Pida a sus estudiantes que busquen en los calendarios que traje-
ron, fechas aleatorias propuestas por usted, si esas fechas pueden
ser significativas tanto mejor, por ejemplo: qué dia serd 10 de
agosto, qué dia serd navidad, qué dias tendremos vacacién por
carnaval, cudntas semanas faltan para semana santa, etc.

Uso de las TIC:

Para practicar mds sobre este tema visite con sus estudiantes esta

direccién: hep://goo.gl/x08sCrmn.
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s HOGUE DF ESTANSTICAYROBBLAY Pictogramas

e®0000c0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 00000 -
Destreza con criterios de desempeiio:

. . . . Recolectar, organizar y comprender datos relativos a su entorno, representarlos en tablas de frecuencias,
CIC[O del ap rendlzaje. ' pictogramas y diagramas de barras e interpretar y explicar conclusiones asumiendo compromisos.

La lectura pictografica es algo que los nifios y las nifias trabajan
como parte de su proceso lecto-escritor, por tanto es una expe-
riencia concreta muy familiar. Sin embargo, existen otros sim-
bolos con los que también estdn familiarizados, como el de no
fumar, hacer silencio, no usar el celular, que mds que un icono
debemos entenderlo en este punto como una representacién es-
tandarizada, es decir que muchas personas puedan entender.

&p Ya lo sabes

1. Leo e interpreto la informacién.

Al ir de viaje en el auto observamos una serie de rétulos. Cada uno de ellos
tiene informacién importante sobre servicios o lugares préximos, como cuando

necesitamos de urgencia una . oun , en el que vendan: . y

e o00cc0000000000000000000000000

.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.

.
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pan

pizza

( parrillada )

T
Una gasolinera

Restaurante

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Uso de las TIC:

Para ejemplificar mds pictogramas visite esta pdgina web:
http://goo.gl/xagcRe. Cantidad de elementos

alAlALA L%
e e

E Construyendo el saber

eecccccce

3. Observo estos letreros y determino su cantidad.

e0e0cccccccccce,

Contenidos a tu mente BUE&VIR
L

=D

Profundizacion del conocimiento:

Los pictogramas, si se componen de figuras del mismo tama- 4. Inferpreto los pictogramas.

flo, constituyen un tipo de diagramas de barras, ya que se puede L . :
> }’ . p .g 7 yaq P | Pictograma — Dibujo que representa un objeto de manera las primeras formas de
apreciar la diferencia de longitud entre las lineas que contienen Fiituras. EL ser humano

) ) : - simplificada y permite transmitir una informacién primitivo inventé més
a dichos simbolos, y que corresponden a las diferencias entre las

o dato. A la figura se le puede dar un valor. de 59 dibujos.
cantidades que representan. _8" ~70 _8“ 4" 350 Invento con mi familia
dos pictogramas que
©0000000000000000000000000060000060000000060000000060000060006006000600000000° 1 = 10 atletas 2 = 20 atletas _nos representen.
200

Los pictogramas fueron
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‘ Matematica en accién

”H

Ejemplos y ejercicios:

1. Cuento los pictogramas y los uno mediante lineas con el nimero correspondiente. . . . .
_ Pida a los nifios que elaboren sus propios pictogramas, en lo que

3 representen, por ejemplo, su edad, la fecha del mes en la que
nacieron, la cantidad de miembros de su familia, sus deportes
favoritos, la cantidad de chocolates que pueden comer en un mi-
nuto, etc.

ceeeeeeccee

i i

Ciclo del aprendizaje:

2. Observo la informacién del gréfico y completo la tabla. El uso de este recurso facilitard la comprensién de los pictogra-
‘ mas, considerando que seguimos reforzando el proceso de abs-
Cantidad

& % a il — -antida : traccién: hitp://goo.gl/fB5WoZ.
Ave

- — (0}
y" Colibries

Tucanes [
Halcones 50

Colibries 20

’ ’ ’4 Fragatas Tocones || [N | Trabajo colaborativo:
Fragatas 30 . . . . .
: — Esta actividad puede realizarse de mejor manera si previamente
instruimos a cada estudiante sobre lo que tiene que ver; al final,
’ el pictograma debe ser elaborado por las tres personas de cada

grupo, es decir que cada quien debe consignar el dato que le co-
rresponde, en medio pliego de papel periddico.

eeccoe,

®eccccccccccccccce

‘Pido a mi docente que organicemos una salida alrededor de la manzana «
e la escuela y, organizados en grupos de tres personas, contamos la cantidad
e tiendas, casas y sefiales de fransito que hay, luego elaboramos un plcbgrmﬁﬁ
lo presentamos al resto de la clase.
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Estrategias de indagacion:

Conocer como funcionan los pictogramas en otros paises siempre
serd interesante, para eso la Internet es una herramienta poderosa.
Muestre a sus estudiantes que digitando en el buscador de Google
la palabra pictograma podemos acceder a la pdgina de Wikipedia,
donde podemos buscar pictogramas en muchos idiomas.

e0ccccccccscccccscsccccon

Ciclo del aprendizaje:

Nos encontramos trabajando el proceso de aplicacién, en este
punto los nifios deben ser capaces de representar y leer diferentes
pictogramas; en el ejemplo se trabaja con el drea de Lengua y Li-
teratura, sin embargo, este es un recurso que puede potenciarse al
hacerlo con Ciencias Naturales. Por ejemplo, podemos pedir que
representen los ciclos de la Tierra, las horas que tarda la Tierra en
dar una vuelta sobre s{ misma, etc.

®ecccccccccnnsnsnssnnse oo e

ﬁNO es problema :/ Estrategia: Estimar el nimero de personas entrevistadas.

3. Interpreto los datos y ayudo a Santiago a elegir el plato escogido por todos.
Luego, respondo.

La familia de Santiago se reunird por el aniversario de sus tios. Se hizo una encuesta
para saber qué plato fuerte prefieren los invitados para la cena. Los resultados de
la encuesta se presentan en la siguiente grdfica:

* 3Cudl es el alimento preferido por la mayoria
de los miembros de la familia® d- Carne )
. w w * 3Algunos alimentos tienen igual cantidad de
Papas fritas & @ (—g—)
votos? No

* 3Cudntas personas escogieron pollo?

* 3Cudntas personas escogieron carne?-
— ~ e ;Cudntas personas fueron encuestadas

We W W e W W

e
w = 2 personas

e W W
Milanesa o @ @

sombrero |
I SRE N
| gofos

Este es el camino del & Pérez, un
& que lleva en su & un de paja;
_ en sus ¥s%75% unas o doradas y en
sus Qg) unos 68 rojos.

~ También lleva una @ donde guarda

@@ para regalar a los a@ y %

5 i T
que pierden sus { (.

Y antes del colorin colorado, les cuento que
3 5 =
el & Pérez por tu ha pasado.

" Y ahora si, este cuento se ha acabado.
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NONARE:

W

fECH: AND:

Resolucién de problemas con sumas y restas

1. Resuelvo los siguientes problemas:

Pedro tiene una panaderia y vende
diferentes tipos de panes. Hay 10
panes de dulce, 12 panes de sal

y 6 panes largos para hacer
sandwiches. ;Cudntos panes tiene
Pedro en total?

Datos:

 sEn dénde vende panes Pedro?

( En una panaderia )

 3Cudntos panes hay en la
panaderia y de qué tipo son?
ﬁO panes de dulce, 12 panes de san

y 6 panes para sanduches.

© »Qué operacién se debe realizar

para saber cudntos panes tiene

Pedro? (una adicién )

Operacion:

£

Respuesta: Pedro tiene -

panes en total.

Maribel cuenta los dias para su
cumpleaiios en el calendario. Le falta
todo el mes de agosto
y 15 dias més.
¢Cudntos dias

le faltan en total?

Datos:

* 5Qué quiere saber Maribel?

(Los dias que faltan para su cumplecﬁos)

* 2Cudnto tiempo falta?

(1 mesy 15 dias. )

« 3Cudntos dias tiene el mes de agosto?

( 31 dias. )

© 2Qué operacién se debe realizar

para saber cudntos dias faltan para

el cumplearios de Maribel2

( unaadicion )

Operacion:

+

Respuesta: Para el cumpleafios de

Maribel, faltan -dl’cs.

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
.

Ciclo del aprendizaje:

Pida a sus estudiantes que representen graficamente cada uno de
los problemas en una hoja aparte, eso ayudard a la comprensién
del problema.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Trabajo colaborativo:

Una vez realizados los problemas puede usted organizar grupos
de trabajo de hasta 3 estudiantes para que resuelvan un problema
que tenga una dificultad especial, como este que combina varios
conocimientos adquiridos:

En el siguiente pictograma se representan la cantidad de nifios y
nifias que asistieron a clase el dia de hoy. Si en total son 38 estu-
diantes, ;cudntos nifios faltaron?

FERRRRARAREE

®ec0cc0ccccccccccoe
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Ciclo del aprendizaje:
Los vegetales son buenos para el Maria necesita comprar 5
crecimiento, por eso en la sopa se duraznos, 3 peras, 20 uvas
pusieron 78 pedazos de zanahoria, y 1 manzana.
pero al cocinarlos se disolvieron iCuantas frutas
56. ;Cudntos trozos de zanahoria debe llevar
quedaron en la sopa? a casa?

Para elevar el nivel de dificultad de estos ejercicios puede usted
pedir a sus estudiantes que no resuelvan alguno de ellos en el
libro, sino en el cuaderno, con lo cual no existird la ayuda del
proceso de completacién puesto en la pdgina y sus estudiantes
deberin desarrollarlo desde cero.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

0000000 c0cc0000000000000,
®eeccccccccccce

Datos: Datos:

= sCudntos pedazos de zanahoria
se pusieron en la sopa?

( 78 pedazos de zanahoria )

* 3Qué necesita comprar Maria?

(5 duraznos, 3 peras, 20 uvas \

y 1 manzana

Ejemplos y ejercicios:

 3Cudntos pedazos se disolvieron?

( feiviaron. ) © 2Qué operacién se debe realizar
20 peceizns sadisvieron para saber cudntas frutas tiene

, y . : que llevar Maria a casa?
© 5Qué operacién se debe realizar

para conocer cudntos pedazos ( Adicien )

quedaron en la sopa?

Aunque al final de la unidad existe un plan de mejora donde en-
contrard ejercicios adicionales, tome en cuenta que algunos de
ellos deberd adaptarlos a un contexto ecuatoriano, pues el que
proponen es europeo, asi como seleccionar aquellos que sean per-

tinentes a las destrezas desarrolladas: Arps://goo.gl/aUbPnd.

( Sustraccién )

Operacién: Respuesta:

Debe llevar a casa

- frutas.

Operacion: Respuesta:

Quedan -Trozos

_D |
. de zanahoria en la .
o e N

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Ciclo del aprendizaje:

Recuerde que los indicadores deben ser puntuales, en este caso B 8 : *ﬁ
se proponen tres indicadores que pueden servir de base para la # Destreza con criterios de desempefio: Resolver problemas ~  Indicadores de logro
que reqUIeran el uso de adiciones Yy sustracciones sin o E d
- s ~ ® Exirae datos de los problemas.
elaboracién de una rdbrica que nos ayude a evaluar el desarrollo ~ reagrupacion con los nimeros de hasta dos cifras.
: ., .. N é e Plantea los pasos para
de un problema, de manera que la calificacién se distribuya en un ' Domina los aprendizajes requeridos. g la resolucion de problemas.
conjunto de aspectos y no solamente en la respuesta. : Alcanza los aprendizajes requeridos. * Resuelve adiciones

P y sustracciones para
‘préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos. la resolucién de problemas

planteados.
e I--

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

alcanza los aprendizajes requeridos.
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RUL0QUE X

NOARE:

Propiedades de los objetos

1. Escribo los elementos de la figura geométrica y del cuerpo geométrico.

[ éngulo

2. Observo las siguientes figuras y cuerpos geométricos, y escribo el nombre que

corresponde a su enunciado.

]

éngulo

El cuerpo geométrico que tiene & caras
iguales y 8 vértices se llama:

(b )

La figura de tres lados, con 3 vértices y 3
dangulos se llama:

( tridngulo. )

El cuerpo geométrico que no tiene dngulos,
vértices ni lados se llama:

Figura geométrica con 4 vértices, 4 dngulos
y 2 lados iguales de 2 en 2 se llama:

( recténgulo. )

Ejemplos y ejercicios:

Pida a sus estudiantes que dibujen objetos reales que tengan la
forma de los cuerpos geométricos estudiados.

Uso de las TIC:

En clase visite esta direccién electrénica y desarrolle con sus estu-

diantes la siguiente aplicacién: hrip://goo.gl/bZEESW.

Ciclo del aprendizaje:

Parte del proceso de abstraccién puede constatarse cuando se pide
a sus estudiantes definir con sus propias palabras los conceptos
estudiados. Tome en cuenta que, aunque la memorizacién es im-
portante, no es lo mds esencial cuando un nifio puede describir lo
que se le pide, usando su propio lenguaje.
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Estrategias de indagacion:

Sus estudiantes con seguridad han comprendido que en el mundo
existen otros objetos que, a pesar de tener algunas de las propie-
dades estudiadas no encajan dentro de las figuras estudiadas. Pida
a sus estudiantes que, con ayuda de sus padres, busquen objetos
de su entorno que no tengan la forma de las figuras estudiadas.

®ecccccccesnsnssesase e oe

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Ejemplos y ejercicios:

Si deseara usted elevar el nivel de dificultad puede invertir este
ejercicio, para ello, en lugar de darle la pregunta a sus estudiantes
se les darfa la respuesta para que ellos formulen la pregunta. Este
tipo de ejercicio estd enmarcado en el desequilibrio cognitivo y
refuerza las conexiones sindpticas del cerebro, pues se espera, por
ejemplo, que si usted dice “tridngulo”, ellos contesten algo cémo:
¢cémo se llama la figura que tiene tres lados?

i sl R T GRS
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3. Completo la siguiente tabla marcando con una x segin corresponda.

" o 3 o mas o 4 o mds 4 o mas 4 o més
Figura geométrica 3 vértices = o
lados caras éngulos vértices

[am (|
B @ |

4. Completo el siguiente crucigrama:

Horizontal

a. Punto donde se unen dos lados.

b. Linea que forma una figura
geométrica.

Vertical

c. Espacio comprendido entre dos lados.

d. Frente de un cuerpo geométrico.

Destreza con criterios de desempeiio: Clasificar objetos,

Y

uerpos geométricos y figuras geométricas segln ;
5 propiedades. i

Indicadores de logro

e Distingue los elementos
de las figuras geométricas.

na los aprendizajes requeridos. © Reconoce las figuras
== e id I geométricas por el nimero
nza los aprendizajes requeridos. | e St
ximo a alcanzar los aprendizajes requeridos. o) Dafine!los elementos

nza los aprendizaijes requeridos. de las figuras.
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Medidas de tiempo: dias
de la semanay meses del aiio

1. Observo el calendario y contesto las preguntas.

* 5Qué dia fue el 1 de mayo?

* Si hoy es 20 de mayo, smafiana qué dia y fecha seré2
Viernes 21 de mayo.
(31 )

* 3Cudntos dias tiene el mes de mayo? . ~——_

* 5En qué dia empezd y termind el mes de mayo?
( Empezo el sébado primero de mayo y terminé el lunes 31 de mayo. )

2. Contesto las siguientes preguntas:

7 dias

a 5 5 )
Lunes, martes, miércoles, jueves,

¢ 3Cudntos meses tiene el afio?

* 3Cudntos dias tiene una semana?

¢ 3Cudles son los dias de la semana?

viernes, sdbado y domingo

3. Escribo los dias segin correspondan y completo la tabla.

sdbado

lunes
miércoles viernes

martes

domingo

lunes miércoles

R ————
Destreza con criterios de desempeio: Reconocer dia, noche, “f Indicadores
mafiana, tarde, hoy, ayer, dias de la semana y los meses del afio

, ; i o | de logro
~ para valorar su tiempo y el de los demds y ordenar situaciones

' temporales secuenciales asociandolas con eventos significativos. - Escribe los meses del afio.
| e Conoce el orden de los

E dias de la semana
I y meses del afio.

¢ Determina el nimero
I de dias y meses.

mina los aprendizajes requeridos.
Alcanza los aprendizajes requeridos.

Esta préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos.

canza los aprendizajes requeridos.

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Uso de las TIC:

Para desarrollar mds ejercicios usando la red, visite estas paginas

web: hitp://goo.gl/tQxVIGy hitp://goo.gllo3tbwP.
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Trabajo colaborativo:

Si nos enlazamos con Ciencias Naturales podemos mostrar a
nuestros estudiantes que el conocimiento es solidario, y siempre
un saber se apoya en otro para seguir creciendo, algo que debe-
mos hacer las personas a diario. Para lograrlo, elaboren con sus
estudiantes una maqueta del sistema solar para mostrar cémo se
forman los difas y las noches, las semanas, los meses y los afos.

Para eso necesita 9 bolas de espuma flex de diferente tamafio,
alambre delgado, una botella pequefia, tierra y piedritas, témpera
de diferente color, alicate.

Paso 1: ponga la tierra y las piedritas dentro de la botella para

darle estabilidad.

Paso 2: pinte las bolas de espuma flex de diferentes colores, procu-
rando seguir los colores convencionales, Marte: rojo, Tierra: azul,
Sol: amarillo, etc.

Paso 3: corte el alambre de diferentes tamafos y haga un codo de
unos 5 cm en una de sus puntas, la otra atraviese por los planetas.

Paso 4: coloque todos las partes dobladas de los alambres dentro

de la botella.

Paso 5: haga rotar a los planetas y explique como se forman los
dias, las semanas, los meses y los afios.
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Ejemplos y ejercicios:

Pida a sus estudiantes que dibujen algunos pictogramas y que los
intercambien con sus compafieros para que los decodifiquen.

Trabajo colaborativo:

Proponga algunas adivinanzas a sus estudiantes usando pictogra-
mas, esto incorpora un elemento ludico al trabajo, siempre nece-
sario en el trabajo con nifos y nifas:

Pictogramas

1. Andlizo la siguiente situacién y respondo verbalmente las preguntas.

Se consulté a un grupo de estudiantes si usan el paso cebra al cruzar la calle y se
registré las respuestas en esta tabla. Con una cara feliz por cada nifio o nifia que diga
que si y con una cara triste por los que no.

@@@@@@@@@@@

Si

A cudntos estudiantes se les hizo la pregunta?

4Son mas los estudiantes que si usan el paso cebra o los que no2(Son més los que si usan )

2. Interpreto la gréficay escribo el nUmero de cumpleafieros por mes. Contesto las preguntas.

= 2.cumploaiers: 4 Meses Cumpleaiieros
&"ki A enero: 8 cumpleafieros
ﬁ ﬁ & febrero: 4 cump|e0ﬁ~erosi |
ﬁ £ ﬁ ﬁ ﬁ 4 A ﬁ marzo: 10 cumpleaiieros
J A A & A abril: 6 cumpleaieros
%%??f& &ﬁi&& - 6 cumplearieros |
ﬁﬁ&&ﬁ“ﬁ“gﬁﬁ — 4 cumpleafieros
ot 1 1
EFMAMIJ JASOND

meses del afio

( Noviembre )
( julio )

( Respuesta abierta )

© 3Qué mes tiene mds cumpleafieros?

© ;Qué mes tiene menos cumpleafieros?

© Indico dos meses que coincidan en el nomero de cumpleafieros.

|
con criterios de desempefio: Recolectar, organizar r
prender datos relativos a su entorno, representarlos

de frecuencias, pictogramas y diagramas de barras
ar y explicar conclusiones asumiendo compromisos.

Indicadores
de logro

e |dentifica las
representaciones
en los pictogramas.
I e Interpreta datos de grdficas
con pictogramas.

aprendizajes requeridos.

a alcanzar los aprendizajes requeridos.
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Usa los cuantificadores uno/mucho; ninguno/algunos/todos; mas/menos
en situaciones cotidianas.

W 5. Ejemplos de evaluacién

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
.

.
.
.
.

Evaluacion diagnéstica

Solicite a sus estudiantes que identifiquen el patrén que deter-
mina cada sucesién numérica, al finalizar pida que indiquen el
nimero de términos que tiene cada una de estas.

®ecccccccccoe
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Motive a sus estudiantes a reconocer la correspondencia que exis-
te entre dos conjuntos, recuérdeles que hay un conjunto de salida
y uno de llegada, puede preguntar: ;con qué letra estd representa-
do el conjunto de salida y el conjunto de llegada?

Pida a sus educandos recordar los procesos por reagrupacién y
desagrupacion a fin de que recuerden dénde ubicar un nimero al
sumar o restar los primeros valores (unidades).
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ec0c0c0cococ,

Observe el trabajo de precisién y exactitud que muestra cada es-
tudiante al momento de trabajar con instrumentos de trazo y me-
dicién, ya que de este trabajo depende la obtencién de un buen
o mal resultado, en medida la respuesta debe ser expresada con
total exactitud.

Motive a sus estudiantes a realizar las operaciones antes de con-
testar verdadero o falso, ya que en los procesos podrin encontrar
errores que nos ayuden a establecer el valor de verdad.

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

.
.

Para llenar la tabla es importante analizar exhaustivamente el dia-

grama de barras en cada uno de sus datos, a fin de responder con
propiedad las preguntas planteadas.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°
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Identifica, contrasta y describe caracteristicas de cuerpos, figuras y objetos

incluyendo, circulos, triangulos, rectangulos, piramides, cubos y cilindros.

4. Pinto las figuras geométricas: de azul las mds pequefias, de verde las medianas y de

Pequefias =

Medianas =

Grandes =

amarillo las grandes. Luego, las dibujo y las agrupo en el lugar que les corresponde.
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LALUATION, g7 SUTATIV

MONBRE: FECHA A

1. Observo con cuidado el patrén y completo los dibujos para formar la serie correctamente.

Reconoce elementos de conjuntos.

3. Escribo el nimero de elementos de cada conjunto.

€

(&)
3% ==
Qe ='m

= 2B 2B
— b b
— b b

N

Evaluacién sumativa

Unidad 1 » Creciendo en familia

coce,

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Los estudiantes deben reconocer las caracteristicas de una secuen-
cia de formas donde el patrén estd determinado por mdas de dos
atributos como en este caso, figura interna, externa y colores de
la misma.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Pida a sus estudiantes que encierren en un évalo todos los ele-
mentos y le pongan el nombre con una letra mayuscula, a fin de
mantener la coherencia de conjunto, en este ejercicio se puede
inducir el término “discriminar” elementos de un conjunto.

En este {tem los estudiantes deben evidenciar su capacidad para
contar elementos agrupados, para asi trabajar la parte concreta y
posteriormente llegar a la abstracta, si los estudiantes no dominan
este proceso es importante buscar otra estrategia que permita su
comprension.

®eecccccccccccce
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eecc0cccccccccccc,

Los estudiantes determinan la nocién de la adicién sumando ele-
mentos agrupados, para este proceso se sugiere entregar material
de base 10 a fin de que realicen primero el proceso en material
concreto tangible y luego lo lleven al papel.

A mis de identificar los nimeros los estudiantes deben recono-
cer los intervalos equidistantes que debe haber en la semirrecta
numérica, ya que la destreza es representar y eso implica disefar.

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

En este item se presentan medidas no convencionales tanto de
longitud, como de capacidad, el objetivo es identificar con qué
elemento no convencional se puede medir una longitud larga y de
esta forma se infiere el conocimiento de largo y corto.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

®eccoe

R

' |
v

ST

Total:

v

Firma del representante




' Unidad 2 » Mitierrade leyendas

Sus educandos deben identificar la relacién de correspondencia
que hay entre los elementos de un conjunto con los de otro con-
junto, y se empieza con imdgenes u objetos para ir a la parte sim-

ez

=

" Relaciona los elementos del conjunto de salida con los elementos del conjunto

de llegada segin su relacion de correspondencia entre elementos. bélica; en este caso es sentido de pertenencia o profesional que lo
T conduce.
74',7 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°
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Para reforzar la destreza puede solicitar a los estudiantes de una
forma motivadora que dibujen los saltos que dan si estdn en el
nimero diez y dan tres saltos y desde ahi dan seis saltos mds. Lue-
go, pregunte a qué puntos llegaron.

Escribe, lee, ordena, cuenta y representa nimeros naturales de hasta dos digitos.

1
2
o

T bttt Tt Tt .
! 13

2. Ubico un punto en los nimeros 13y 19.

| Aplica de manera razonada la composicion y descomposicién de unidades
y decenas para establecer relaciones de orden.

Para determinar qué ndmero es mayor y qué nlimero es menor
los estudiantes deben mentalmente realizar una descomposicién
de ndmeros para relacionar decenas con decenas y unidades con
unidades y asi poder comparar.

eece e e eVeTecce,
®eeccccccccccccce
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ecce00cccccccccce,

Los estudiantes deberdn aplicar los procesos de adicionar una
unidad para hallar el nimero posterior y restar una unidad para
hallar el anterior; para determinar el niimero que estd entre deben
seguir la secuencia. Es importante considerar que se trabaja con
ndmeros naturales.

Esta representacién grafica es mds importante que la simbdlica
porque indica que el nifio o nifia comprende el proceso de sumar
elementos.

Los estudiantes deben demostrar que identifican los elementos
bésicos que tiene una figura geométrica como es su parte interior,
exterior y perimetro (lados).

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

En este item los estudiantes hacen una induccién inconsciente
a las fracciones, sin embargo conocen que una jarra de un litro
contiene 4 vasos y para no confundir su aprendizaje indique que
en este ejercicio la jarra tiene la capacidad de un litro.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

. o B

" Aplica de manera razonada la composicion y descomposicién de unidades
__y decenas para establecer relaciones de orden (=, <, ).

~|ptos.|4.  Escribo el nimero mayor, anterior y el que esté entre.

Anterior Entre Posterior

B8] 6 ) (2 (B8] «) (v [02)

T [112|13}[I7|1£:3|19J[18|19']

T i

Opera utilizando la adicién con nimeros naturales de hasta dos cifras
en el contexto de un problema matematico del entorno.

6. Pinto los tres lados del triédngulo con color café, el interior del circulo con verde
y el exterior del cuadrado con azul.

1
pto.

~

Resuelve situaciones problémicas sencillas que requieran
de la estimacion y comparacion de capacidades.

S——l e ———

Total:

2 vasos de agua 3 vasos de agua

10 Firma del representante




; Unidad 3 » Mi escuela, mi segundo hogar

—T
_—

Los estudiantes en estos procesos deben representar las cantidades
para desarrollar la parte concreta, llegar a la simbélica y acercarse
a la abstracta, pero el proceso abstracto se facilita si la parte con-
creta estd bien desarrollada.

==
=
==
=
=
==
—_
—

3 ==
==
=
==
=
ecee,

| 1. Observo y completo la tabla.

——H Representacién : Valor posicional : Descomposicié

2o /2y 20 + 2 Il

28 6.0

El conteo de elementos facilita el proceso de adicién pero es im-
portante que demuestren diferenciar entre decenas y unidades
para organizar elementos agrupados, que es parte de una estrate-
gia de célculo.

i ¢¢ R
000000 dbbbIIIS

Es importante que los estudiantes no solo se enfoquen a escri-
bir el nimero ordinal, también es importante analizar qué hacen
durante el dia y las actividades qué pueden desarrollar su mente,
cuerpo fisico y sentido emocional, por lo tanto motive este pro-
ceso de anilisis.

®ecccccccsccccccsccce
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Los estudiantes no pueden dejar de trabajar en la representacién
de la resta, este proceso facilita la comprensién del proceso que
cumple el término sustraer, por lo tanto hasta que ellos compren-
dan por qué un niimero disminuye es importante trabajar la parte
concreta.

En este {tem los estudiantes demostrardn su capacidad para re-
conocer objetos que tienen mds o menor masa y por ende esto
implica tener mas o menos peso.

A través de este ejercicio sus educandos se van acercando al mun- p
do de la longitud, trazando el perimetro de figuras geométricas y

reconociendo los lados que tienen y el limite que este forma.
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Resuelve situaciones problémicas sencillas que requieran
de la comparacién de la masa de objetos del entorno,

Identifica elementos basicos de la geometria en cuerpos y figuras geométricas.




Unidad 4 » Mi propia receta
Calcular adiciones y sustracciones y dar solucién a problemas
mateméticos senCi[los de[ entomo 9000000000000 000000000000000000000000000000CCRINIROIOIOOROIONIOREOIOIOIEOIOIOIOEOIOIOIOIOIOITDOGTES
o . N
1. Leo y resuelvo el problema. : ) ) . :
| Y P i | | : Mediante este item los estudiantes hacen referencia a un evento :
! Exyom pastel de cumpleafios hay 12 velas rojas, 118 "e"?‘ verdes y 4 velas amarillas. * cotidiano y tradicional donde las familias colocan el nimero de :
~——+  ¢Cudntos afos cumple la persona festejada segin el nimero de velas? - 1 , , B ) i , :
| ‘ . velas segin el ndmero de afios que se estd cumpliendo, asi que a :
, D|U V4 ¢ través de un conteo lo podemos deducir sin tener que preguntar. :
B Representacién i Valor posicional : Descomposicién . . , . :
! : : ¢ Es importante verificar los nimeros que se escriben en la descom- :
B i ; 3 1 . . . ~ :
i 38 \BEnnErnrns \m\R\R : : posicién ya que la decena siempre ird acompanada de un cero al :
I S SN ¥ ¥ N , . ., , .
| irrrrneen MW U : - a ’;‘ ' ¢ finaly esto es ficil con la ayuda de la representacién grifica donde :
B | meamammwme N M- : ’ R . 7 . . .
1 T TT T — : ; : solo pintardn las unidades :
| g ‘e SR s
1 ] \EEEEnEnnEE W :
| Db SRRt S I 2 2
i — EEEEEEEEEN : :
|
Reconoce el valor posicional de los digitos de un nimero de hasta dos cifras.
— | 3. Ubico los nimeros en la tabla posicional. et e ee et e e e e e et e e e e e e ee e e e e ey
! w i P :
: [ ZU+4D ] | I ¢ Trabajar de forma divergente es importante para que el estudian- :
! . te no ingrese al mundo monédtono de aprendizaje y de esta for- :
N l } : . . . :
| 3D+5U ¢ ma vaya incorporando a su mente la propiedad conmutativa de :
T ¢ laadicién.
v | | | | | | LB : :
go | | L L \ ||
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Los estudiantes deberdn dibujar en la cuadricula la representacién
gréfica contando para el primer sumando veinte cuadrados en la
decena 10 en una filay 10 en otray en la parte de unidad pintard
solo cinco, lo mismo hard en el segundo sumando pero en las
unidades pintard dos.

I

| Resuelve adiciones sin reagrupacién con nimeros de hasta dos cifras
en la resolucién de problemas, en forma concreta, grafica y mental.

D D
2 | 5

+

Los estudiantes deberdn identificar dnicamente los rectdngulos y , cuerpos y figuras geométricas.

tridngulos internos; posteriormente luego de calificar la evalua-
cién podrd hacer un andlisis mds profundo sobre el nimero de
rectdngulos que en verdad hay en una figura, es decir contando
otros rectdngulos que se forman con la ayuda de otros.

Yy

|2 |6. Encierro las monedas que necesito para adquirir este juguete cuyo precio consta
en la etiqueta.

7" 0000000000 ..

Los estudiantes demostrardn la capacidad de contar dinero, sin
desconocer la importancia de ahorrar y no gastar por gastar o

acumular sin necesidad de esta forma contribuyen a desarrollar el

perfil de salida del curriculo.

Total:

10 Firma del representante

|

e
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MONBRE: FECHA A

1. Resuelvo el siguiente problema:
Amelia obtuvo 98 puntos en un juego de cartas,
de repente hace una mala jugada y pierde 66.

¢Cudntos puntos tiene ahora? Podra seguir jugando
si el puntaje minimo para participar es 30.

Contesto:

® 5Qué estd jugando Amelia? cartas

e sCudntos puntos tenia en el juego de cartas? 98 punfos.

e ;Cudntos puntos perdié? 66 puntos

* 5Qué operacién debe realizar para saber su puntaje actual2
Sustraccion

Datos Operacién Respuesta

Si puede seguir jugando

98 |puntos al inicio 9N con 32 puntos.
66 |puntos que se 6 &
3 2
L ) L J) L J

I
}

I

i

I

i

I

T

I

|

|

I -
i perdieron
I

I

I

I

I

}

I

i

I

i

I

T

» * Tengo 8 decenas y 3 unidades > —T
* Tengo 7 decenas y 6 unidades. >

* Tengo 9 decenas y 5 unidades. > Noventa y cinco ’ ’

_1* »Qué nimero se forma de 8 unidades y 6 decenas? > i

Unidad 5 » Mis amigos y mi entorno

Para la resolucién de problemas se sugiere facilitar mayor tiempo
de desarrollo ya que este necesita ser analizado desde su expresién
gréfica, es decir entendiendo la escena, analizando la lectura y
sus datos, comprendiendo la incégnita que se propone, para que
finalmente el nifio o la nifia haga un esquema mental que le per-
mita descubrir el proceso o los procesos que facilitardn el camino
para hallar la respuesta correcta. Motive a sus estudiantes para que
ellos sean los protagonistas de estas situaciones y se pongan en el
papel de los que se nombran en el problema.

© Los estudiantes deben sumar las decenas y unidades en cada caso
. para poder escribir en letras estas cantidades, se sugiere de ser
© necesario facilitar una hoja para hacer la representacién grifica
© yasegurar lo que van a escribir.
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Los estudiantes deben ubicar correctamente las decenas y las uni-
dades para aplicar una resta. Verifique que ubiquen correctamen-

i

<

—F
£4
N

te el minuendo y el sustraendo, caso contrario, se sugiere explicar

N Opera utilizando la adicién y sustraccién con nimeros naturales de hasta
€se momento para entender quién tiene la mayor y a quién se le : dos cifras en el contexto de un problema matemético del entorno
va a quitar, tomando en cuenta que eso lo desarrollaron en los : ! :
quitat R 1 : . Ubico las cantidades y resto.
procesos de representacion gréfica. :
: 56-42= 99-85=
] D ||U D |U

Utiliza elementos basicos de la geometria para dibujar y describir figuras
planas en objetos del entorno.

—1,2.|4. Elabora un dibujo de algo que fe rodee, empleando todas las figuras geométricas

0 ©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
.

Como la pregunta es muy ambigua, se sugiere delimitar el objeto;
en este caso solicite que busquen un objeto que tenga formas cua-
dradas, rectangulares, triangulares y circulares. Solo si hay.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Utiliza las unidades de tiempo para describir sus actividades cotidianas.

Dibujo las acciones que creo que realizé Sofia durante todo el dia.

0 ©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Los estudiantes dibujardn las acciones consecutivas, es decir, una
que vaya delante de la otra pero que sean significativas en su

Firma del representante

desarrollo.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

%@__________________________________.__________________._n_______‘_____

188



| Unidad 6 » Mi vida diaria

Para la resolucién de problemas se sugiere facilitar mayor tiempo
de desarrollo ya que este necesita ser analizado desde su represen-
tacién gréfica, es decir dibujando con material de base 10 para

1. Resuelvo el siguiente problema:

B S— Ménica disefia 38 vestidos para su mufieca, pero no
! le quedan 15, entonces le compra 3 vestidos maés.

1 ¢Cudntos vestidos puede utilizar la muieca? . saber la cantidad, pero antes se debe analizar la lectura y sus da- :
7 . tos, para luego comprender la incégnita que se plantea, para que :
I . . . . :
B Sajes: . finalmente el nifio o la nifa haga un esquema mental que le per- :
I . . . e . i
, . $Eiririos yeslides dissiin Miniad 38 vesfidos. - mita descubrir el proceso o los procesos que facilitardn el camino :
 —— ¢ ' . i hallar | Moti di :
: I T :  para hallar la respuesta correcta. Motive a sus estudiantes para que :
e ; 4 i n 2 e P . . . :
- ¢Cudntos vestidos no le quedan a la mufieca? o :ellos sean los protagonistas de estas situaciones y se pongan en el :
| o 5CU : vestidos. : :
o ¢Cudntos vestidos compra luego? . papel de los que se nombran en el problema. :
! © 3Qué operaciones se deben realizar para saber cudntos vestidos puede 3
1 2 . e, 00000000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000"°
I utilizar la mufieca? Una sustraccién y una adicién.
T 7] L J
{
1 1]
| Operacion: Respuesta: ‘ l
N /

Puede utilizar vestidos.

Il g
a

4_'r @ Tiene 4 lados iguales, 4 vértices y 4 dngulos.
|
B : () Carece de dngulos, lados y vértices. N |
. @ Tiene 3 lados, 3 vértices y 3 dngulos. : :
! ¢ Los estudiantes reconocen las caracteristicas y elementos que :
B I Tiene 4 vértices, 4 dngulos y 2 lados iguales T . Y , -
| e 5 en ¢ tiene una figura geométrica y los representa coloreando segtin :
AL | ‘ = . se indica.
| || { } { I | || { I : :
2 | L [ \ || || : :
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: . . . . . : I

¢ Los estudiantes reconocen la importancia que tiene el tiempo y ,

¢ las actividades que pueden ser desarrolladas en el mismo, incluso : L

- en la unién familiar que ayuda a formar las bases de una sociedad. : !

. . |
: . | .

|

| 3213, Escribo las actividades que se realizan en cada dia de la semana, de acuerdo con las !

siguientes imdgenes: !

\ i
|
|

1 I
|
1 T
|
[ | |
|
e - > S i =1 I
] lunes ' Martes ' Miércoles ' Jueves Viernes Sdbado Domingo |
|
_ A
Lunes: (asistiendo a la escuela ) Martes: (clases de matematica ) !
— 1
Miércoles:  (clases de educacion fisica ) Jueves: ( clases de misica ) !
— 1
Viernes: ( paseo escolar ) Sdabado: (" compartir en familia ) !
+
Domingo: (_pasear con el perro ) :
|
N Comunica, representa e interpreta informacion del entorno inmediato en tablas i
de frecuencias y diagramas de barras, explica conclusiones y asume compromisos. |
- -
2 o . ofe . . . |
|4. Leo el pérrafo y escribo el significado de los siguientes pictogramas: i
|
|
Al ﬁ Manolo le gustd oir la m tomar éa |1 |
i
en el E de la y jugar al . s i
& |
Cuando estoy enfermo, él viene a cuidarme. !
|
|
|
T
|
T
|
et e e ee et e e e e et e e e e e e e e e e e ey
: 3 '
¢ Los estudiantes obtienen informacién de una lectura pictérica. : :
. En este caso deberdn identificar las imdgenes y al final escribir el : l
P . : : '
. significado de cada imagen, de esta forma se desarrolla la induc- : |
N ., ;. o 1
¢ ci6n a la estadistica. : . | ‘ ] } | :
: : , \
e
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Evaluacién quimestral

FOTOCOPIABLE
|
¢
Evaluacién del primer quimestre

(2 puntos)

9 Reactivos de verdadero y falso: Observo el conjunto y dibujo en el recuadro una @ si la reuniéon de elementos para formar
un subconjunto es correcta o una @ si es incorrecta.

(1 punto)

9 Reactivos de identificacion y relacion: Uno con lineas los elementos del conjunto de salida con los elementos del conjunto
: de llegada, de acuerdo con la relacién de correspondencia sefialada.

(2 puntos)
+10
20 70
40 50
60 30
80 90
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e Reactivos de ubicaciéon: Ordeno los nimeros de mayor a menor y escribo la letra que los acompafia para descubrir el

regalo escondido.

(1 punto)

130 7 N 29 B 22 A 191
@ Reactivos de relacion: Pinto los circulos con los colores correspondientes al orden de ubicacién de los globos. BT
puntos

20929990°90009

0 000000

@ Reactivos de calculo: Encuentro el resultado aplicando el proceso correcto. Dibujo 15 camisetas, pinto 10 camisetas de

color rojo y pinto el resto de color azul. (Cuantas camisetas son azules? 3 :
puntos

Total de camisetas

Camisetas rojas

Camisetas azules




L
—
(a2]
-t
o.
o
O
O
=
(@
(v

Evaluacion del segundo quimestre

Afo de EGB:

Fecha:

~ (2 puntos)

0 Reactivos de complemento: Observo las graficas y completo las cifras que faltan.

NS S S N N NN N N
\EEEEEEEEEN
NS S S N NN SN N N
\EEEEEEEEEN
NS S N SN S S NS
\EEEEEEEEEN
m NS SN S SN S S N N
! \EEEEEEEEEN
“ NS SN SN SN S S N N
! \EEEEEEEEEN
. NS SN SN SN SN S N N NS S SN SN S S NS
! \INNNEEEEEE \EEEEEEEEEN
n NS SN SN SN S S N N NS SN N SN S S NS
! \umEEEEEEEE \EEEEEEEEEE
m NS S SN SN S SN N N NS SN SN S S NS
: \UmEEmEEEEE \EEEEEEEEEE
u NSO S SN N N N N NN SN S SN N N N NN
! \ulNEEEEEEE \EEEEEEEREN
! \NENEEEEEEE \EEEEEEEEEE
: \EENEEEEEEE \EEEEEEEEEE
I +

@ Reactivos de complemento: Observo las operaciones y descompongo los siguientes nimeros:

~ (2 puntos)

(54

J

(82

(79-=
65

@ Reactivos de calculo: Encuentro los resultados aplicando los procesos correctos.

~ (2 puntos)

30

40

10 + 30
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e Reactivos relacién e identificacion: Uno con lineas las figuras con los cuerpos geométricos, segin corresponda.

(2 puntos)

9 m

@ Reactivos de identificacion y relacion: Tacho las monedas que se necesitan para obtener los siguientes valores:

1 punto)
a) 25 centavos ‘ ‘ ‘
@ Reactivos de verdadero o falso: Escribo V si el enunciado es verdadero y F si es falso.
1 punto)

Enunciados

El quinto mes del afio es mayo.

El dia anterior al sdbado es el viernes.

Los meses del aifo son 14.

El dia siguiente al domingo es martes.
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SOLUCIONARIO
)

Evaluacion del primer quimestre

(2 puntos)

9 Reactivos de verdadero y falso: Observo el conjunto y dibujo en el recuadro una @ si la reunion de elementos para formar
un subconjunto es correcta o una @ Si es incorrecta.

(1 punto)

@ Reactivos de identificacion y relacion: Uno con lineas los elementos del conjunto de salida con los elementos del conjunto
de llegada, de acuerdo con la relacién de correspondencia sefialada.

(2 puntos)
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e Reactivos de ubicaciéon: Ordeno los nimeros de mayor a menor y escribo la letra que los acompafia para descubrir el

regalo escondido.

(1 punto)

130 7 N 29 B 22 A 191
@ Reactivos de relacion: Pinto los circulos con los colores correspondientes al orden de ubicacién de los globos. BT
puntos

g 2 ‘ k ’
3° 50 ] of

@ Reactivos de calculo: Encuentro el resultado aplicando el proceso correcto. Dibujo 15 camisetas, pinto 10 camisetas de

color rojo y pinto el resto de color azul. ¢Cuantas camisetas son azules?

............................................................................................................................................................................................................. (2 puntos)
® ® ® ® ®
Total de camisetas 15
- ® ® ® ® ®
Camisetas rojas 10
. [ [ L] ] ]
Camisetas azules 5




Evaluacién del segundo quimestre

SOLUCIONARIO
)

- - - - - (2 puntos)
D v FEER RN R
8 3 B oW oW om oW oW om W
- III’I’I’I’I’I’
30 AR ESS
ALY - -
2 VNN E X
D v SeEnEEY o R
! nf ! 0 m m n uf mf
6 4 n u I’ I’ I’ I’ V7 l’ l’ l’
- mommm EE | -+ m mom
2 R R (.
ey EY T ey ©
6 ey vy @& e n
9 Reactivos de complemento: Observo las operaciones y descompongo los siguientes nimeros:
PP ( .2. . b.l:j h.t.c.).s.).
(79-| 70+ 9 ] (82-| 80 + 2 | (54-| 50 + 4 |
(65-| 60 + 5 | (79-| 70 + 9 ] (79-| 70 + 9 ]
9 Reactivos de calculo: Encuentro los resultados aplicando los procesos correctos.
L PR ( .2...p.l:l;].t.c.).s.).
40 — 30 = 10 20 + 30 = 50 20 + 20 = 40
10 + 30 = 40 60 — 20 = 40 50 — 20 = 30
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e Reactivos relacién e identificacion: Uno con lineas las figuras con los cuerpos geométricos, segin corresponda.

(2 puntos)

@ Reactivos de identificacion y relacion: Tacho las monedas que se necesitan para obtener los siguientes valores:

1 punto)

Enunciados Valor de verdad
El quinto mes del afio es mayo. v
El dia anterior al sdbado es el viernes.
Los meses del afo son 14.
El dia siguiente al domingo es martes.

MM <




' 6. Ampliacién del conocimiento

6.1 Recursos y materiales fisicos recomendados para profundizar el conocimiento didactico

Nombre del Descripciéon
material o recurso y especificaciones

Es un tablero de corcho de 1 cm de grueso y de
16 cm por 16 cm, este tablero estard dividido en
7 filas y 7 columnas separadas cada 2 cm entre sus
filas y columnas, en cada punto de interseccién
se colocard tachuelas (estoperoles) de colores, las
mismas que servirdn de soporte para colocar ligas
de colores y formar figuras geométricas (trabajar
dngulos, rectas, perimetro y superficie), asi como
para complementar el tema plano cartesiano y sus
pares ordenados.

Geoplano

Unidad (es)

en la que sera empleado

En la unidad N. 2,
pdginas 66 y 67;
en la unidad N.3, 102 y 103;
en la unidad N.4, 136y 137.

Referencia
para adquirirlo

Los materiales para elaborar este
Geoplano se los puede adquirir
en una papeleria y su tiempo de
elaboracién es menor a una hora.
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Nombre del
material o recurso

Balanza digital

El metro o cinta métrica

Regletas de Cuisenaire

Cuerpos sélidos

Descripcion
y especificaciones

Es una herramienta muy dtil al momento de trabajar
medidas de peso, existen diferentes tipos, de mano,
manual o digital, en cualquiera de los casos permiten
medir en el sistema internacional o el sistema inglés.
Los estudiantes también pueden hacer una balanza
casera haciendo clic en heps://www.youtube.com/wat-

ch?v=hmsDeGhUoQU.

Es un instrumento de medida que viene en diferentes
tamafios, son muy flexibles pero requieren supervi-
sién de un adulto para su utilizacién ya que son me-
tdlicos y pueden ocasionar accidentes, por lo tanto
supervise que midan con mucho cuidado.

Son regletas matemadticas con equivalencias y medidas
establecidas, de diferente color que identifican su equi-
valencia, a mds de ser utiles para el proceso de conteo,
adicién y sustraccién, también son dtiles para repre-
sentar fracciones en diferentes expresiones simples,
por ¢jemplo la mitad, tercios, cuartos, entre otros.
Se las puede elaborar en papel o cartulina de diferentes
colores.

Son cuerpos sélidos entre poliedros y cuerpos redon-
dos con cavidad vacfa a fin de trabajar con materia de
masa o liquida y complementar las medidas de peso
y capacidad, ademds de comprender ciertas férmulas,
son transparentes y tienen un espacio para depositar
la materia antes mencionada.

Unidad (es)

en la que sera empleado

En la unidad N. 3,
pdgina 104 y 105.

En la unidad N. 1,
pégina 28 y 29.

En la unidad N. 1,
pdginas 20 y 21; en la unidad
N.2, 58 y 59; en la unidad
N.3, 91 y 92; en la unidad
N.4, 128 y 129.

En la unidad N. 3,
paginas 102 y 103; unidad
N.6, 196y 197.

Referencia
para adquirirlo

Se puede adquirir en lugares
donde venden elementos de
cocina y la pdgina para elabo-
rar la balanza casera en You-
tube.com.

Se puede adquirir en una fe-
rreterfa con el nombre de me-
tro y si es mds grande de flexé-
metro.

El material para su elabo-
racién los adquiere en una
papeleria, asi como también
las regletas de pléstico o de
madera.

El material se lo puede adquie-
re en una papelerfa, asi como
también por compras por el
Internet.



6.2 Recursos y materiales digitales recomendados para profundizar el conocimiento diddactico

Nombre del Descripcién Unidad (es) Referencia
material o recurso y especificaciones en la que serd empleado para adquirirlo
Son prismas de madera pintados de diferentes colores Aunque es mejor utilizar este
segtn su longitud. Se asigna un nimero a cada regleta, material como manipulable,
R . segtin su medida (1 cm = 1, 2 cm = 2, etc.). Lo primero también puede encontrar una
egleta de Cuisinaire _ , . 1-6 ., ..
que se debe hacer es ensefar al estudiante estas equiva- versién digital en: Arp://goo.gl/
lencias. Este material sirve para identificar los nimeros xg9CXZ (navegador recomenda-
naturales y a adquirir destreza en sumas y restas. do Mozilla Firefox).

Es un tablero cuadrado de madera o pldstico, cuyo in-

terior se ha dividido en una cuadricula. En los vértices Puede elaborar su propio geo-
Geoplano de la cuadricula hay clavos o tachuelas que sobresalen de 1-6 plano siguiendo estas instruccio-
la superficie, casi 2 cm. Con este tablero se usan bandas nes: http://goo.glimSqDY7.

eldsticas que sirven para formar las figuras geométricas.
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6.3 Material de consulta (adicional) sobre los contenidos disciplinares del texto

Nombre del Descripcién Unidad (es) Referencia
material o recurso y especificaciones en la que sera empleado para adquirirlo
Capitulo 8: El tratamiento escolar de las magnitudes y Belmonte (.;", ]uan Migul (S/f),'
S .. . . . Pearson. Diddctica de las Matemd-
Did4ctica de las Matemdticas ~ su medida. Conceptos de medida que tienen los estu- ) L .
. . , . , 1,2,3 ticas para primaria. Prentice Hall.
para primaria. diantes, los que deberfan aprender en primaria y cémo , .
. [En linea] disponible en: Azp://
trasponer esos conceptos a la practica.

200.gl/PfedSp.

Alsina, Angcl. (2006). Desarrollo
de competencias matemdticas con
recursos hidico manipulativos. Ma-
drid: Narcea. [En linea] disponi-
ble en: hetps://goo.gl/sBnY7z.

Desarrollo de competencias

matematicas con recursos Ofrece estrategias de uso de material concreto en el aula. 1-5
lidico manipulativos.
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Nombre del Descripcién
material o recurso y especificaciones
Matemdticas recreativas. Juegos matemadticos para nifios de primaria.

Unidad (es)
en la que sera
empleado

Referencia
para adquirirlo

Alcald, Manolo. (2004). Matemadticas recreativas.
1-6 Barcelona: Grao. [En linea] disponible en: /zzps://
200.gl/P40179.

Explica cémo los nifios adquieren un me-
talenguaje que les permite articular el dis-
curso matematico.

El lenguaje matemdtico
en el aula.

Matemadtica inclusiva:
propuestas para una
educacién matemdtica
accesible.

Ofrece estrategias de pensamiento critico,
manipulacién y juego para desarrollar ha-
bilidades matemdticas.

Pimm, David. (2002). El lenguaje matemdtico en
1-6 el aula. Madrid: Morata. [En linea] disponible en:
https://goo.glinzii W2.

Alsina, Angel y Planas, Nuria. (2008). Matemadtica
inclusiva: propuestas para una educacién matemdti-
ca accesible. Madrid: Narcea. [En linea] disponible
en: hitps://goo.gll/feMSDF

1-6
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7. Glosario de términos

Adicién: es la accién de afiadir una cantidad a otro valor numérico.

Cociente: es el resultado que se obtiene entre un dividendo y un
divisor.

Conjunto: es la agrupacién de elementos que pueden ser objetos,
animales o cosas de un todo.

Datos discretos: son valores o nimeros finitos, es decir no son ex-
presados en decimales, ejemplo: nimero de personas.

Decena: es el conjunto de ndmeros naturales conformados por dos
digitos.
Decenas puras: es el conjunto de ndmeros naturales precedidos por

el cero.

Fraccién: parte dividida o separada de un todo (entero) separada
en porciones iguales.

Frecuencia: es el nimero de veces que un evento se repite al realizar
una recoleccién de datos estadisticos.

Longitud: es la dimensién de espacio que existe entre dos puntos.

Masa: es un elemento de cardcter fisico que permite indicar la canti-
dad de materia contenida en un cuerpo fisico.

Materiales concretos: recursos fisicos que se utilizan para el apren-
dizaje de las matemiticas. Pej. bloques de base 10 o Abacos.

Ordinales: son nimeros que sirven para ordenar elementos de un
conjunto.

Paralelogramos: son aquellas figuras formadas por rectas paralelas
de dos en dos, a diferencia de los trapecios que tienen un solo par de
rectas paralelas y los trapezoides que no tienen rectas paralelas.

Patrén de objetos: es el atributo o atributos que tiene un objeto
dentro de una secuencia donde hay otros objetos.

Peso: cquivale a la fuerza que ejerce un cuerpo sobre un punto de
apoyo, y es originada por la accién del campo gravitatorio local sobre
la masa del cuerpo.

Pictograma: dibujo o signo grifico que se define segiin sus
caracteristicas.

Secuencia: se refiere a una lista de niimeros o términos que pueden
ser ascendentes, descendentes o mixtos y en donde siempre encontra-
remos un patrén numérico.

Serie: consiste simplemente en afadir o sumar un grupo de nime-
ros, es decir el patrén siempre estard determinado por una adicién
entre dos términos.

Subconjunto: es el conjunto de elementos que tienen las mismas ca-
racteristicas y que estd incluido dentro de otro conjunto mds amplio.

Sustraccion: es quitar una cantidad a cierto valor numérico.

Unidad: es la propiedad que tiene un todo, es parte de un conjunto
o una serie de ndmeros que van del 1 al 9.

Unidad de medida no convencional: medio para estimar una mag-
nitud que no ha sido reconocido mediante una norma.

Valor posicional: es el valor que ocupa un nimero al momento de
ser ubicado en una tabla posicional y hace referencia al valor relativo.

Valor absoluto: es el valor que tiene el nimero independiente de la
posicién que ocupe en la tabla, asi 520; el ndmero 5 es igual a 5.



Unidad 1 » Creciendo en familia

Represento tres conjuntos universos cada uno con cuatro elementos
y formo dos subconjuntos de cada uno.

Construyo conjuntos segtin su propiedad discriminatoria: dos por
su forma, dos por su funcién y dos por su color.

Construyo subconjuntos en base a la operacién establecida:
3+43=6;2+4=6;1+2=3

Dibujo objetos cuya longitud se pueda medir en palmos, pies, pasos,
etc., segin la necesidad.

Dibujo un paisaje que tenga 4 aves en el cielo, 5 nubes en el cielo,
2 casas adornadas con 3 macetas cada una, y 1 persona.

Resuelvo y completo las siguientes operaciones:

bj4+5-= 4+4=
e5+ =9 il +3=6

Busco cinco objetos de la casa y anoto sus medidas no convencionales.

a2+7 =
di1+ =4

Investigo y memorizo tres normas para la presentacion de trabajos
y deberes.

Reflexiono ¢ investigo: ;por qué debemos respetar turnos en el mo-
mento de hablar? Expongo las ideas en clase.

W’ 8. Actividades de refuerzo y ampliaciéon del conocimiento

10. Reconozco y contintio las tres series segtin sus atributos:

A.
B.

lépiz — borrador - tijera — lapiz ...

cuadrado azul - tridngulo verde — circulo amarillo -
cuadrado azul ...

flor grande - flor pequefia - flor grande ...

ANOA
C¢9J

=»>tt=1
HAON
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Unidad 2 » Mitierrade leyendas

1. Ordeno los siguientes nlimeros naturales: 13; 17; 125 19; 18; 11; 14;

10 de menor a mayor y determino: ;cudl es anterior y posterior del !

10y 192
2. Escribo las siguientes cantidades de forma correcta segtn su valor
posicional:
a) 1D + 7U b) 1D + 5U
¢) 1D + 4U d)6U + 1D
e) U+ 1D f) 3U+1D

3. Represento en una semirrecta numérica los siguientes puntos: 11;

13; 15; 17 y 18. Esta semirrecta numérica comienza desde el nimero

10 y va hasta el nimero 19.

4.  Dibujo un cuadrado y en su interior escribo un nimero mayor que

3; en su exterior mayor que 5 y en la frontera menor que 4.

5. Realizo y grafico las siguientes adiciones en forma horizontal y

vertical:

a)3 +4 = b2 + 5= 6 + 3=

6. Experimento en casa cudl de los siguientes objetos se llena mds rapi-

do con una cuchara: vaso, plato y olla.
7. Elaboro un collage con fotos sobre el trabajo realizado.

8. Investigo sobre la artesanfa de una cultura de nuestro pais.

9. Visito un museo y observo cémo se conservan los bienes culturales

de nuestros ancestros.

10.

Relaciono, dibujo y uno elementos del conjunto de salida con ele-
mentos del conjunto de llegada:

a.
e Conjunto de salida: pincel, l&piz, computadora.

e Conjunto de llegada: impresora, hoja, témpera.
b. Uno con una linea los elementos del conjunto de salida

con los elementos del conjunto de llegada que cumplan
con la siguiente relacién: +3

O N O W —
O © N O M

¢.  Uno con una linea los elementos del conjunto de salida
con los elementos del conjunto de llegada que cumplan
con la siguiente relacién: -1

19 19
18 18
17 17
16 16
15 15




Unidad 3 » Mi escuela, mi segundo hogar

1. Ordeno los siguientes nimeros naturales: 72; 64; 95; 81; 77; 63;
89; 63 de menor a mayor

2. Escribo las siguientes cantidades de forma correcta y las ubico en la

tabla posicional:

a) 6D + 2U b) 8D + 6U
c) 7D + 9U d) 4U + 7D
e) 8U +9D f) 3U + 6D

3. Dibujo un paisaje utilizando tnicamente tridngulos, cuadrados, rec-

tdngulos y circulos.

4. Elaboro el calendario para un mes del afio. Nombro el mes y los dias

de la semana.
5. Resuelvo los siguientes problemas con sustracciones:
* Anita tiene 89 globos para su fiesta, pero se revientan

24. 3Cuéntos globos le quedan?

*  Mateo tiene una coleccién de 76 carritos de carreras.
La caja se ha caido y solo encuentra 45 globos.
5Cudntos le faltan por encontrare

®  Amelia tiene 76 rosas rojas en el jardin, pero ha
cortado 32 para hacer un ramo a su mamd. 3Cudntas
rosas quedan en el jardin?

6. Calculo mentalmente las siguientes sustracciones:

a)98-11= b) 86 - 16 =
€)63-12= d) 8610 =
e)78-8 = f) 79-19 =

L7,

10.

Resuelvo el siguiente problema:

a. Es el cumpleanios de Mario y todos sus familiares
y amigos saben que a él le gusta mucho coleccionar
tarjetas de jugadores de fitbol. Mario tenia 21 farjetas,
su mamd le regalé 20, su hermana pequefia le regalé
12 y su tia Ana le regala 35. Pero hay un accidente
con una gaseosa y se derrama sobre las tarjetas
de Mario arruinando 26 3Cudntas tarjetas le quedan
a Mario?

b. Para comprar entradas al circo, el padre de Mateo
llegé al lugar de ventas y vio que en la fila le
correspondia justo siete puestos detrds de la primera
persona, al acercarse vio que su amigo Andrés, que
estaba cinco puestos mds adelante que él, le ofrecia
hacerle un puesto para que no haga tanta fila, pero
como Mateo es muy respetuoso le dijo: No gracias
amigo, es mejor que respete a las demds personas
y me quede en mi lugar.

* 5Cudl es el lugar de Mateo?
* 5En qué puesto estaba Andrés?

* 5En qué puesto hubiera estado Mateo si aceptada
la propuesta de Andrés?

Investigo con mis compafieros estimando el peso de sus mochilas.

Reconozco el valor de respeto, haciendo un collage donde se visuali-
ce este valor.

Investigo por qué es importante cuidar los materiales escolares.
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Unidad 4 » Mi propia receta

1.

208

Ordeno los siguientes nimeros naturales de menor a mayor:
31; 47; 36 ; 42; 38; 33; 49; 46

Calculo mentalmente las siguientes sustracciones y escribo las

respuestas:

a)31 +6 = b)35+11=
¢)33+10= d)35+12=
e)36+13 = f) 45 + 4 =

Resuelvo los siguientes problemas:
® Daniela tiene 25 marcadores y su hermano le regalé
13. 3Cudntos tiene en total?

® Santiago tiene 32 canicas y ha ganado en un juego 14
canicas mds. 3Cudntas tiene en total2

Dibujo en papel brillante de diferentes colores tridngulos y rectin-
gulos: 1 grande, 1 pequefio y 1 mediano de cada uno, los recorto y :

pego en mi hoja de trabajo.

Escribo las siguientes cantidades de forma correcta y las ubico en la
tabla posicional:

a) 3D + 2U b) 4D + 3U
c)3D +7U d) 4U + 4D
e) 5U + 4D f) 1U + 3D

Represento de forma gréfica las decenas puras:

a) 10; 30; 40; 60; 80; 90

. 10.

b) Anoto el valor al que corresponde la siguiente represen-
tacién grdfica.

00
min

OO0
OO0

IIIII DDD

Recorto y pego de ldminas educativas los siguientes valores:

e En billetes: 6 ddlares; 7 délares; 25 ddlares.

®* En monedas: 15 centavos; 28 centavos; 75 centavos

y 1 ddlar.

Dibujo una comida especial que comparto con mi familia en ocasio-
nes especiales.

Investigo y dibujo el simbolo del reciclaje.

Investigo un juego de ronda que puedo jugar en el recreo con mis
amigos.



Unidad 5 » Mis amigos y mi entorno

1. Ordeno de menor a mayor los siguientes niimeros naturales: 4.  FElaboro el calendario para un mes del afio. Nombro el mes y los dias

72; 64; 95; 81; 77; 63; 89; 63

de la semana.

5. Resuelvo los siguientes problemas con sustracciones:
2. Realizo las siguientes restas graficamente.

* Juan vende 98 mandarinas para un refrigerio, pero
66 - 33 98 -87 32 estaban dafadas. 3Cudntas mandarinas buenas

OO0 OO0 entreg6?
D DEE e Sandra invierte $36 en la compra de un juego pero
= le descuentan $12. 3Cudnto pagd Sandra?

6. Calculo mentalmente las siguientes sustracciones:

a)98-11= b) 86 - 16 =
€)63-12= d) 86 - 10 =
e)78-8 = £)79-19 =

7.  Resuelvo el siguiente problema:

0 | [ Un camién lleva 92 sandias, si al medio dia entregé a
una tienda 21 sandias, scudntas sandias le queda por
entregar?
Juan recibe de su abuelita $68 y se compra un mufieco
super héroe a $36, scudnto dinero le sobra?
8. Investigo por qué es importante cuidar los parques de mi vecindario.

9. Elaboro un cartel mencionando la importancia de cuidar y respetar
a los animales.

3. Dibujo un paisaje utilizando tnicamente tridngulos, cuadrados,
rectdngulos y circulos. 10. Investigo por qué es importante cuidar mi salud y aseo personal.
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Unidad 6 » Mi vida diaria

Ordeno de menor a mayor los siguientes nimeros naturales: 53; 57; |

78;79; 81; 83; 85; 88; 92; 94; 95; 98.

Escribo las siguientes cantidades de forma correcta y las ubico en la

tabla posicional de manera gréfica:

a) 5D + 7U b) 6D + 7U
¢) 7D + 8U d) 7U + 8D
e) 9U + 8D f) 2U + 9D

Dibujo 4 figuras planas, 4 cuerpos geométricos y sefalo sus

elementos.

Ordeno y completo los dias de la semana: sibado, miércoles, martes,

lunes, jueves.

Escribo los 12 meses del afio e indico una actividad especial que se

realice en cada mes.

Resuelvo las siguientes operaciones de forma vertical y gréfica:

a) 34 +23 = b) 41 + 52 =
)24 + 63 = d) 89 - 67 =
e) 95 + 64 = f) 75-32 =

Calculo mentalmente las siguientes operaciones:

a)51 +7 = b) 64+ 11 =
)84+ 10 = d) 90- 10 =
e)85-5-= f)67 -3 =

Resuelvo los siguientes problemas matematicos.

e Lliliana tiene 12 délares y compra en 5 délares un
reloj, desea comprar otro para su papd. sle alcanza
el dinero para comprar los dos relojes y tiene dinero
sobrante?

e Emilio desea llenar su dlbum y tiene 53 cromos, su
tio le regala 25 més. El total de cromos es de 99.
2Cudntos cromos le falta para completar el dlbum?

Redacto mensajes con pictogramas sobre el buen comportamiento
en la clase.

A partir del siguiente grifico respondo las preguntas:

En la escuela Abdén Calderdn hicieron una encuesta a los nifios y
nifias de segundo afio y les preguntaron cudl es el sabor de su helado
favorito, y los resultados fueron estos:

4

7
6_
5—

T\ \ |/

Chocolate Menta  Cereza  Vainilla  Chicle  Ningin
sabor

e ;Qué sabor de helado es el preferido?
e ;Qué sabor de helado es el que menos gusta?
e ;Cudntos estudiantes fueron encuestados?

. Cuento el nimero de compaieros que tengo en el aula y enlisto un

aspecto positivo de cada uno.



' 9. Planificacién microcurricular por unidad

Unidad 1

Logo institucional Nombre de la institucién educativa Ao lectivo

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO

Docente: Area/asignatura: Grado: Paralelo:
Matematica 2do AEGB
No. de unidad Titulo de la unidad | Objetivos especificos de la unidad de planificacion:
de planificacion: | de planificacion:
1 Creciendo en familia O.M.2.1 Explicar y construir patrones de figuras y numéricos relacionandolos con la suma, la

resta y la multiplicacién, para desarrollar el pensamiento légico matematico.

OM.2.2 Utilizar objetos de su entorno para formar conjuntos, establecer graficamente la
DATOS correspondencia entre sus elementos y desarrollar la comprension de modelos matematicos.

INFORMATIVOS O.M.2.3 Integrar concretamente el concepto de nimero y reconocer situaciones de su entorno
en las que se presenten problemas que requieran de la formulacién de expresiones mate-
maticas sencillas, para resolverlas de forma individual o grupal, utilizando los algoritmos de
adicién, sustraccién y multiplicacién y divisiéon exacta.

O.M.25 Resolver situaciones cotidianas que impliquen la medicién, estimacién y el calculo
de longitudes, capacidades y masas, con unidades convencionales y no convencionales de
objetos de su entorno, para una mejor comprensién del espacio que le rodea, la valoracién
de su tiempo y el de los otros, y el fomento de la honestidad e integridad en sus actos.

2

PLANIFICACION

DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO 4
A SER DESARROLLADAS CRITERIOS DE EVALUACION

M.2.1.2. Describir y reproducir patrones de objetos y figuras con base en sus atributos.

M.2.1.1. Representar grificamente conjuntos y subconjuntos discriminando las propie-

dades o atributos de los objetos.
CE.M.2.1. Descubre regularidades matemdticas del entorno inmediato utilizando los conocimientos de conjuntos y las opera-

ciones bdsicas con ntimeros naturales, para explicar verbalmente, en forma ordenada, clara y razonada, situaciones cotidianas y
procedimientos para construir otras regularidades.

M.2.1.12. Representar, escribir y leer los ntimeros naturales del 0 al 9 999 en forma con-
creta, gréfica (en la semirrecta numérica) y simbélica.

. ibi 4 . . , . L. . .
Representar, escribir y leer los nimeros naturales del 0 al 10 en forma concreta, | CEM.2.2. Aplica estrategias de conteo, el concepto de niimero, expresiones matemdticas sencillas, propiedades de la suma y

grdfica (en la semirrecta numérica) y simbdlica. la multiplicacién, procedimientos de cilculos de suma, resta, multiplicacién sin reagrupacién y divisién exacta (divisor de una
cifra) con ndmeros naturales hasta 9 999, para formular y resolver problemas de la vida cotidiana del entorno y explicar de forma
razonada los resultados obtenidos.

e Ubicar nimeros naturales del 0 al 10 en la semirrecta numérica.
M.2.1.19. Relacionar la nocién de adicién con agregar objetos a un conjunto.

M.2.1.10. Medir, estimar y comparar longitudes de objetos del entorno contrasténdolas
con patrones de medidas no convencionales.




arménica

Ejes transversales: Educacién en principios y valores basicos para la convivencia

Periodos: 48

Semana de inicio:

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS INDICADORES DE LOGRO

ACTIVIDADES DE EVALUACION /
TECNICAS / INSTRUMENTOS

Método inductivo (observacion, experimentacion,
comparacion, abstraccién, generalizacion)

Solicite a sus estudiantes que traigan a la escuela di-
ferentes materiales de desecho.

Forme equipos y pida que unan los materiales que

Texto de matemdtica
Nro. 2.

Guia del Docente.

Materiales de reciclaje.

Construye patrones de objetos y figuras,
y reconoce sus atributos.

Reconoce los elementos de un conjunto
seglin sus caracteristicas.

Técnica: portafolio.
Instrumento: archivo de portafolio.

Actividades:
Observa con atencién los patrones que se
presentan en tu ldmina de trabajo y com-

trajeron los estudiantes del equipo. .

Objetos del aula. pleta segtin corresponde.
e Por turnos los compafieros deben formar diferentes

. . . e Material auxiliar
patrones utilizando los materiales que trajeron.

del estudiante
(esferos, lapices,

Técnica: observacidn.

e DPidaalos estudiantes que observen diferentes patro- Instrumento: escala numérica.

nes que existan en el ambiente escolar, pueden ser
las protecciones de las ventanas o los disefios de las
cerdmicas del piso.

pinturas, regla, borrador). Actividades:

. . Realizar las siguientes indicaciones
* Hoja de trabajo.
1. Reconoce patrones que hay en el am-

. ... . . biente escolar.
Método analitico (division, descomposicidn,

clasificacién)
* En el aula encuentra objetos que sean iguales.

2. Crea patrones sencillos a partir de in-
dicaciones del docente.

3. Forma conjuntos y subconjuntos con
* Ahora encuentra objetos que no sean iguales pero

que tengan una caracterfstica o un uso comun.

elementos del aula.

e Forma conjuntos identificando objetos que sean
iguales o que puedas unirlos porque son similares
o tienen un uso comdun.

* Explica a tus compafieros por qué hiciste las clasifi-
caciones de los objetos.

ADAPTACIONES CURRICULARES

Especificacion de la necesidad educativa

Especificaciéon de la adaptacion a ser aplicada

Docente: Coordinador del &rea: Vicerrector:
Firma: Firma: Firma:
Fecha: Fecha: Fecha:
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Unidad 2

Logo institucional Nombre de la institucion educativa Afio lectivo
PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO
Docente: Area/asignatura: Grado: Paralelo:
Matematica 2do AECB
No. de unidad Titulo de la unidad | Objetivos especificos de la unidad de planificacion:

de planificacion: | de planificacion: O.M.2.1 Explicar y construir patrones de figuras y numéricos relacionandolos con la suma, la

2 Mi tierra de leyendas | resta y la multiplicacién, para desarrollar el pensamiento légico matematico.

O.M.2.2 Utilizar objetos de su entorno para formar conjuntos, establecer graficamente la
correspondencia entre sus elementos y desarrollar la comprension de modelos matematicos.

INFORMATIVOS O.M.2.3 Integrar concretamente el concepto de nimero y reconocer situaciones de su entorno
en las que se presenten problemas que requieran de la formulacién de expresiones mate-
maticas sencillas, para resolverlas de forma individual o grupal, utilizando los algoritmos de
adicién, sustraccién y multiplicacién y divisiéon exacta.

O.M.26 Resolver situaciones cotidianas que impliquen la medicién, estimacién y el célculo
de longitudes, capacidades y masas, con unidades convencionales y no convencionales de
objetos de su entorno, para una mejor comprensién del espacio que le rodea, la valoracién
de su tiempo y el de los otros, y el fomento de la honestidad e integridad en sus actos.

PLANIFICACION
DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO L
Rk CRITERIOS DE EVALUACION

M.2.1.6. Relacionar los elementos del conjunto de salida con los elementos del conjunto de llegada
a partir de la correspondencia entre elementos.

DATOS

M.2.1.14. Reconocer el valor posicional de nimeros naturales de hasta dos cifras con base en la | CE.M.2.1. Descubre regularidades matemdticas del entorno inmediato utilizando los conocimientos de con-
composicién y descomposicién de unidades y decenas; con el uso de material concreto y con repre-

sicion y de juntos y las operaciones bdsicas con nimeros naturales, para explicar verbalmente, en forma ordenada, clara
sentacién simbélica.

y razonada, situaciones cotidianas y procedimientos para construir otras regularidades.
*  Ubicar ndmeros naturales del 10 al 19 en la semirrecta numérica.
CE.M.2.2. Aplica estrategias de conteo, el concepto de ndmero, expresiones matemdticas sencillas, propieda-

des de la suma y la multiplicacién, procedimientos de calculos de suma, resta, multiplicacién sin reagrupacién
y divisién exacta (divisor de una cifra) con nimeros naturales hasta 9 999, para formular y resolver problemas
de la vida cotidiana del entorno y explicar de forma razonada los resultados obtenidos.

M.2.1.15. Establecer relaciones de secuencia y de orden en un conjunto de nlimeros naturales de
hasta cuatro cifras utilizando material concreto y simbologfa matematica (=, <, >,).

*  Establecer relaciones de secuencia y de orden en un conjunto de niimeros naturales de hasta dos
cifras utilizando material concreto y simbologfa matemdtica (=, <, >,).

M.2.1.19. Relacionar la nocién de adicién con agregar objetos a un conjunto. CE.M.2.3. Emplea elementos basicos de geometria, las propiedades de cuerpos y figuras geométricas, la

M.2.2.5. Distinguir lados, frontera interior y exterior, vértices y 4ngulos en figuras geométricas: | medicién, estimacién y célculos de perimetros, para enfrentar situaciones cotidianas de cardcter geométrico.

cuadrados, tridngulos, rectdngulos y circulos.

* Diferenciar elementos que estdn en el interior, exterior y frontera de una gréfica.
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Ejes transversales:

Educacién para derechos humanos y constitucionales

Periodos: 48

Semana de inicio:

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS INDICADORES DE LOGRO

ACTIVIDADES DE EVALUACION /
TECNICAS / INSTRUMENTOS

Método de resolucion de problemas (presentacién
del problema, anélisis del problema, formulacién
del problema, resolucién)

Presentar a los estudiantes un problema cotidiano
de objetos que se correspondan entre si, ejemplo, el
cepillo de dientes y una pasta dental, o unos lentes

Libro del estudiante.

Material auxiliar
del estudiante.

Objetos del aula

(que se correspondan).

Establece la relaciéon de correspondencia.

Relaciona los elementos del conjunto de
salida con los del conjunto de llegada.

Compara los niimeros del 10 al 19 con
los signos >, < e =.

Técnica: observacidn.
Instrumento: ribrica.

Actividades:
Observar el trabajo que realizan los estu-
diantes y evaluar de acuerdo a los siguien-

tes criterios:

un par de ojos, etc. . .
7 il B Jos, ¢ Relaciona los objetos de acuerdo a sus

* Entregar a los estudiantes objetos que se pertenez- caracteristicas.
can entre sf, para que realicen un andlisis de las co- * Realiza los ejercicios en el texto sin
rrespondencias. dificultad.

Cuenta los nimeros del 0 al 19.
Participa con el grupo respetando las
reglas del juego.

* Realizar los ejercicios propuestos en el libro de .
texto. .

Método de simulacién y juegos (aprestamiento,

conocimiento, realizacién, conclusiones)

* Contar en el circulo del 0 al 19, objetos que existan
en el aula.

* Dar las indicaciones del juego “El barco se hunde”.

e Realizar en el patio de la institucién educativa
el juego “El barco se hunde”.

* Realizar conclusiones del juego, en relacién al nu-
mero y numeral.

ADAPTACIONES CURRICULARES

Especificacion de la necesidad educativa

Especificaciéon de la adaptacion a ser aplicada

Docente: Coordinador del &rea: Vicerrector:
Firma: Firma: Firma:
Fecha: Fecha: Fecha:
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Unidad 3

Logo institucional Nombre de la institucion educativa Afio lectivo
PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO
Docente: Area/asignatura: Grado: Paralelo:
Matematica 2do AECB
No. de unidad Titulo de la unidad | Objetivos especificos de la unidad de planificacion:

de planificacion: | de planificacion: OM.2.1 Utilizar objetos de su entorno para formar conjuntos, establecer graficamente la

3 Mi escuela, correspondencia entre sus elementos y desarrollar la comprensién de modelos matematicos.

mi segundo hogar O.M.2.2 Integrar concretamente el concepto de nimero y reconocer situaciones de su entorno
en las que se presenten problemas que requieran de la formulacién de expresiones mate-
maticas sencillas, para resolverlas de forma individual o grupal, utilizando los algoritmos de
adicién, sustraccién y multiplicacién y divisiéon exacta.

O.M.2.3 Aplicar estrategias de conteo, procedimientos de calculos de suma, resta del 0 al 30,
para resolver de forma colaborativa problemas cotidianos de su entorno.

O.M.25 Resolver situaciones cotidianas que impliquen la medicién, estimacién y el calculo
de longitudes, capacidades y masas, con unidades convencionales y no convencionales de
objetos de su entorno, para una mejor comprensién del espacio que le rodea, la valoracién
de su tiempo y el de los otros, y el fomento de la honestidad e integridad en sus actos.

PLANIFICACION
DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO A SER DESARROLLADAS CRITERIOS DE EVALUACION

M.2.1.14. Reconocer el valor posicional de niimeros naturales de hasta dos cifras con base en la composicién y descompo-
sicién de unidades, decenas, centenas y, unidades de mil; con el uso de material concreto y con representacién simbélica.

DATOS

INFORMATIVOS

e Agrupar objetos en decenas y unidades con material concreto y con representacién simbélica.
CE.M.2.2. Aplica estrategias de conteo, el concepto de niimero, expresiones matemdticas sencillas,

e Ubicar ndmeros naturales del 20 al 29 en la semirrecta numérica. propiedades de la suma y la multiplicacién, procedimientos de calculos de suma, resta, multiplica-
. . , . cién sin reagrupacién y divisién exacta (divisor de una cifra) con niimeros naturales hasta 9 999
M.2.1.16. Reconocer ordinales del primero al décimo. srup Y ( . . ) . ’

para formular y resolver problemas de la vida cotidiana del entorno y explicar de forma razonada
M.2.1.15. Establecer relaciones de secuencia y de orden en un conjunto de niimeros naturales de hasta cuatro cifras utili- | los resultados obtenidos.

zando material concreto y simbologfa matemdtica (=, <, >). - . - ;
Y 8 =<2 CE.M.2.3. Emplea elementos bésicos de geometria, las propiedades de cuerpos y figuras geomé-

*  Establecer relaciones de secuencia y de orden en un conjunto de nimeros naturales de hasta dos cifras utilizando | tricas, la medicién, estimacién y cdlculos de perimetros, para enfrentar situaciones cotidianas de
material concreto y simbologfa matemdtica (=, <, >). cardcter geométrico.

M.2.1.20. Vincular la nocién de sustraccién con la nocién de quitar objetos de un conjunto y la de establecer la diferencia | CE.M.2.4. Resuelve problemas cotidianos sencillos que requieran el uso de instrumentos de me-
entre dos cantidades. dida y la conversién de unidades, para determinar la longitud, masa, capacidad y costo de objetos

. . . . del entorno, y explicar actividades cotidianas en funcién del tiempo.
M.2.2.3. Identificar formas cuadradas, triangulares, rectangulares y circulares en cuerpos geométricos del entorno y/o

modelos geométricos.

M.2.2.19. Medir, estimar y comparar masas contrastindolos con patrones de medidas no convencionales.
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Ejes transversales: Educacién ambiental (recursos naturales, biodiversidad). Periodos: 48 Semana de inicio:

A ACTIVIDADES DE EVALUACION /
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS INDICADORES DE LOGRO TECNICAS / INSTRUMENTOS

Método sintético (retine y relaciona) e Libro del estudiante. * Identifica nimeros del 20 al 29. Técnica: prueba escrita.
e Elaborar en cartulina tarjetas con los signos >, < , . , . ionari
) & ’ e Guia del docente. *  Cuenta, escribe y lee nimeros naturales | Instrumento: cuestionario
@= .
‘ del 20 al 29. Actividades:
e Abaco.

* Reunir y clasificar objetos del aula y que correspon- Realizar preguntas que estén en relacién

dan a un mismo conjunto. e Base 10. a los ejercicios planteados en el libro de
e Comparar la cantidad de objetos que tienen los | Cartulinas texto.
otros compaferos. '
e Marcadores. Técnica: portafolio.

e Utilizar las tarjetas elaboradas para colocar segtin

correspondan (mayor que, menor que o igual a). « Objetos del aula. Instrumento: archivo de portafolio.
* Relacionar la cantidad con la significacién de las tar- Actividades:
jetas didécticas. Realizar las actividades del libro de texto.

Método analitico (divisién, descomposicion

y clasificacién)

* Jugar con la base 10 para determinar las unidades
y decenas.

e Jugar con el 4baco para formar diferentes cantidades.

* Separar una cantidad en unidades y decenas.

* Descomponer diferentes ndmero para evidenciar
cudl es su composicién.

* Realizar los ejercicios propuestos en el libro del
estudiante.

ADAPTACIONES CURRICULARES

Especificaciéon de la necesidad educativa Especificaciéon de la adaptacion a ser aplicada
Docente: Coordinador del &rea: Vicerrector:

Firma: Firma: Firma:

Fecha: Fecha: Fecha:
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Unidad 4

Logo institucional Nombre de la institucion educativa Afio lectivo
PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO
Docente: Area/asignatura: Grado: Paralelo:
Matematica 2do AECB
No. de unidad Titulo de la unidad Objetivos especificos de la unidad de planificacién:

de planificacion: | de planificacion: O.M.2.2 Utilizar objetos de su entorno para formar conjuntos, establecer graficamente la correspondencia

4 Mi propia receta entre sus elementos y desarrollar la comprensiéon de modelos matematicos.

O.M.2.3 Integrar concretamente el concepto de nimero y reconocer situaciones de su entorno en las
que se presenten problemas que requieran de la formulacion de expresiones matematicas sencillas, para
DATOS resolverlas de forma individual o grupal, utilizando los algoritmos de adicién, sustraccién y multiplicacién

INFORMATIVOS y divisién exacta.

O.M.2.4 Aplicar estrategias de conteo, procedimientos de célculos de suma, resta del 0 al 30, para re-
solver de forma colaborativa problemas cotidianos de su entorno.

O.M.2.6 Resolver situaciones cotidianas que impliquen la medicién, estimacién y el calculo de longitudes,
capacidades y masas, con unidades convencionales y no convencionales de objetos de su entorno, para
una mejor comprensién del espacio que le rodea, la valoraciéon de su tiempo y el de los otros, y el
fomento de la honestidad e integridad en sus actos.

PLANIFICACION
DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO A SER DESARROLLADAS CRITERIOS DE EVALUACION

M.2.1.14. Reconocer el valor posicional de niimeros naturales de hasta cuatro cifras con base en la composicién y descomposicién de unidades, decenas,
centenas y, unidades de mil; con el uso de material concreto y con representacion simbdlica.

*  Agrupar objetos en decenas y unidades con material concreto y con representacién simbélica. CE.M.2.2. Aplica estrategias de conteo, el concepto de niimero,

expresiones matemdticas sencillas, propiedades de la suma y la
M.2.1.15. Establecer relaciones de secuencia y de orden en un conjunto de nimeros naturales de hasta cuatro cifras utilizando material concreto y simbo-

; o multiplicacién, procedimientos de cdlculos de suma, resta, mul-
logfa matemdtica (=, <, >).

tiplicacién sin reagrupacién y divisién exacta (divisor de una ci-
M.2.1.21. Realizar adiciones y sustracciones con los nimeros hasta 9 999 con material concreto, mentalmente, grificamente y de manera numérica. fra) con nimeros naturales hasta 9 999, para formular y resolver

. . . , . i . . . roblemas de la vida cotidiana del entorno y explicar de forma
e Establecer relaciones de secuencia y de orden en un conjunto de niimeros naturales de hasta dos cifras utilizando material concreto y simbologfa P Y p

matemdtica (=, <, >).
e Ubicar nimeros naturales del 30 al 49 en la semirrecta numérica. CE.M.2.3. Emplea elementos basicos de geometria, las propie-
dades de cuerpos y figuras geométricas, la medicién, estimacién
y cdlculos de perimetros, para enfrentar situaciones cotidianas de
cardcter geométrico.

razonada los resultados obtenidos.

M.2.1.24. Resolver y plantear, de forma individual o grupal, problemas que requieran el uso de sumas y restas con nimeros hasta de cuatro cifras, e inter-
pretar la solucién dentro del contexto del problema.

¢ Resolver problemas que requieran el uso de adiciones sin reagrupacién con los ntimeros de hasta dos cifras.
P e St CE.M.2.4. Resuelve problemas cotidianos sencillos que requie-

*  Resolver y plantear, de forma individual o grupal, problemas que requieran el uso de sumas con ndmeros hasta de dos cifras, e interpretar la solucién | ran el uso de instrumentos de medida y la conversién de uni-

dentro del contexto del problema. dades, para determinar la longitud, masa, capacidad y costo de

M.2.2.4. Construir figuras geométricas como cuadrados, tridngulos, rectdngulos y circulos. objetos del entorno, y explicar actividades cotidianas en funcién

del tiempo.
e Identificar las caracteristicas que distinguen a las figuras geométricas rectangulares y triangulares. P

M.2.2.15. Utilizar la unidad monetaria en actividades lddicas y en transacciones cotidianas simples destacando la importancia de la integridad y honestidad.

217



Ejes transversales: Educacién para la salud (nutricién, higiene, trastornos Periodos: 48 Semana de inicio:
alimenticios).

A ACTIVIDADES DE EVALUACION /
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS INDICADORES DE LOGRO TECNICAS / INSTRUMENTOS

Método de simulacién y juego (aprestamiento, * Material de desecho e Cuenta y estima unidades monetarias. Técnica: prueba escrita.
conocimiento, realizacién, conclusiones cajas vacfas de cereales . . - . . ; ;
S > ) ) . (caj ’ e Realiza transacciones cotidianas simples. Instrumento: cuestionario.
*  Organizar con los estudiantes, una tienda o micro pasta dental, fundas
mercado, utilizando material de reciclaje como: ca- de papas fritas, etc.) Técnica: portafolio.

jas de cereales, botellas vacfas, granos secos, etc. . . ; ;
J s > g 2 * Granos secos (fr¢jol, Instrumento: archivo de portafolio.

* Dara realizar este juego deben tener dinero did4ctico maiz, arroz, etc). Actividades:
(no sea de verdad). Realizar un documento que tenga los
. . * Una balanza. o >
* Los estudiantes deben saber que van a jugar re- dibujos de las monedas y de los billetes
presentando diferentes roles, y que el objetivo es | * Dinero diddctico para que el estudiante pueda reconocer
que tengan solvencia al momento de intercambiar o ldminas did4cticas qué puede comparar con ese dinero y que
el dinero. para recortar. luego pinte segtin corresponda.

*  Jugar interpretando roles de vendedores y compra-
dores; para ser equitativos, se deben intercambiar
los roles para que todos tengan oportunidad de par-
ticipar en el juego.

e Para realizar las conclusiones del juego, elaborar
un cartel, en el cual consten las recomendaciones
de uso de instalaciones de los locales comerciales,
c6mo tratar a la gente, y sobre el uso del dinero.

*  Realizar las péginas del libro.

ADAPTACIONES CURRICULARES

Especificaciéon de la necesidad educativa Especificaciéon de la adaptacion a ser aplicada
Docente: Coordinador del &rea: Vicerrector:

Firma: Firma: Firma:

Fecha: Fecha: Fecha:
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Unidad 5

Logo institucional

Nombre de la institucion educativa

Ao lectivo

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO

Docente:

Grado: Paralelo:

2do AECB

Area/asignatura:
Matematica

No. de unidad
de planificacién:

5

DATOS
INFORMATIVOS

Titulo de la unidad
de planificacion:

Mis amigos
y mi entorno

Objetivos especificos de la unidad de planificacién:

O.M.2.2 Integrar concretamente el concepto de nimero y reconocer situaciones de su entorno
en las que se presenten problemas que requieran de la formulacién de expresio nes mate-
maticas sencillas, para resolverlas de forma individual o grupal, utilizando los algoritmos de
adicion, sustraccién y multiplicaciéon y divisién exacta.

O.M.2.3 Aplicar estrategias de conteo, procedimientos de calculos de suma, resta del 0 al 30,
para resolver de forma colaborativa problemas cotidianos de su entorno.

Blogue de geometria y medida

O.M.2.6 Resolver situaciones cotidianas que impliqguen la medicién, estimacién y el célculo
de longitudes, capacidades y masas, con unidades convencionales y no convencionales de
objetos de su entorno, para una mejor comprensién del espacio que le rodea, la valoracién
de su tiempo y el de los otros, y el fomento de la honestidad e integridad en sus actos.

DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO A SER DESARROLLADAS

PLANIFICACION

CRITERIOS DE EVALUACION

concreto y simbologfa matemdtica (=, <, >).

simbologfa matemdtica (=, <, >).

numérica.

M.2.1.12. Representar, escribir y leer los nimeros naturales del 0 al 9 999 en forma concreta, gréfica (en la semirrecta numérica) y simbélica.
*  Representar, escribir y leer los nimeros naturales del 50 al 99 en forma concreta, gréfica (en la semirrecta numérica) y simbdélica.

M.2.1.15. Establecer relaciones de secuencia y de orden en un conjunto de nimeros naturales de hasta cuatro cifras utilizando material

e Establecer relaciones de secuencia y de orden en un conjunto de niimeros naturales de hasta dos cifras utilizando material concreto y

M.2.1.21. Realizar adiciones y sustracciones con los niimeros hasta 9 999 con material concreto, mentalmente, gréficamente y de manera

*  Resolver problemas que requieran el uso de sustracciones sin reagrupacién con los nimeros de hasta dos cifras.

M.2.1.24. Resolver y plantear, de forma individual o grupal, problemas que requieran el uso de sumas y restas con ntimeros hasta de cuatro
cifras, e interpretar la solucién dentro del contexto del problema.

*  Resolver y plantear, de forma individual o grupal, problemas que requieran el uso de sumas y restas con niimeros hasta de dos cifras, e
interpretar la solucién dentro del contexto del problema.

M.2.2.4. Construir figuras geométricas como cuadrados, tridngulos, recténgulos y circulos.
e Identificar las caracteristicas que distinguen a las figuras geométricas cuadrangulares y circulares.

M.2.2.16. Reconocer difa, noche, mafiana, tarde, hoy, ayer, dfas de la semana y los meses del afio para valorar su tiempo y el de los demds y
ordenar situaciones temporales secuenciales asocidndolas con eventos significativos.

CE.M.2.2. Aplica estrategias de conteo, el concepto de nimero,
expresiones matemdticas sencillas, propiedades de la suma y la mul-
tiplicacién, procedimientos de cdlculos de suma, resta, multiplica-
cién sin reagrupacién y division exacta (divisor de una cifra) con
ndmeros naturales hasta 9 999, para formular y resolver problemas
de la vida cotidiana del entorno y explicar de forma razonada los
resultados obtenidos.

CE.M.2.3. Emplea elementos bésicos de geometria, las propiedades
de cuerpos y figuras geométricas, la medicién, estimacién y célcu-
los de perimetros, para enfrentar situaciones cotidianas de cardcter
geométrico.

CE.M.2.4. Resuelve problemas cotidianos sencillos que requieran
el uso de instrumentos de medida y la conversién de unidades, para
determinar la longitud, masa, capacidad y costo de objetos del en-
torno, y explicar actividades cotidianas en funcién del tiempo.
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Ejes transversales: Educacién para la construccién de una cultura de paz
(prevencion de violencia en todas sus manifestaciones).

Periodos: 48

Semana de inicio:

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

RECURSOS

INDICADORES DE LOGRO

ACTIVIDADES DE EVALUACION /

TECNICAS / INSTRUMENTOS

Método inductivo (Observacién, experimentacién,
comparacion, abstraccién, generalizacion)

Observar ejercicios de suma y resta que se presenten
en carteles diddcticos o en el libro de texto.

Entregar material concreto a los estudiantes para rea-
lizar operaciones de suma y resta. Los materiales pue-
den ser granos secos, tapas de botellas pldsticas, etc.

Establecer semejanzas y diferencias entre los ejem-
plos propuestos en el texto y casos que suceden en
la vida cotidiana, por ejemplo, las compras que se
hacen en casa.

Determinar los nombres de los términos de la suma
(sumandos y suma total) y de la resta (minuendo,
sustraendo y diferencia).

Establecer la relacién que existe entre los diferentes
términos de la suma y de la resta, y aplicarlo con los
ejercicios planteados en el libro de texto.

Observar figuras geométricas que hay en el ambien-
te escolar y determinar sus nombres y sus caracteris-
ticas bdsicas.

Determinar las medidas del tiempo (dfa, tarde, no-
che, mafana, hoy, ayer) a partir de actividades de
rutina diaria.

Carteles did4cticos.
Granos secos.

Tapas de botellas

plésticas.

Libro de texto
del estudiante.

Guia del docente.

Ordena numeros de forma ascendente
y descendente.

Escribe los niimeros en letras.
Compone y descompone los niimeros.

Identifica los nimeros que estdn antes,
entre y después.

Compara los nimeros de 50 al 99 con los
signos >, < e =.

Técnica: prueba escrita.

Instrumento: cuestionario.

Técnica: observacién.
Instrumento: lista de cotejo.

Actividades:

Evaluar el desempefio del estudiante me-

diante los siguientes criterios.

e Reconocer los términos de la suma.

¢ Reconoce los términos de la resta.

* Realiza ¢jercicios de suma con seguridad.

* Realiza ejercicios de resta con seguridad.

¢ dentifica figuras geométricas (circulo)
en el entorno.

¢ Identifica figuras geométricas (cuadra-
do) en el entorno.

* Identifica figuras geométricas (tridn-
gulo) en el entorno.

ADAPTACIONES CURRICULARES

Especificaciéon de la adaptacion a ser aplicada

Especificaciéon de la necesidad educativa

Docente: Coordinador del area: Vicerrector:
Firma: Firma: Firma:
Fecha: Fecha: Fecha:
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Unidad 6

Logo institucional

Nombre de la institucion educativa

Ao lectivo

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO

DATOS
INFORMATIVOS

Docente: Area/asignatura: Grado: Paralelo:
Matematica 2do AEGB
No. de unidad Titulo de la unidad | Objetivos especificos de la unidad de planificacion:
de planificacion: | de planificacion: O.M.2.4 Aplicar estrategias de conteo, procedimientos de calculos de suma, resta del 0 al 30,
6 Mi vida diaria

para resolver de forma colaborativa problemas cotidianos de su entorno.

O.M.26 Resolver situaciones cotidianas que impliquen la medicién, estimacién y el célculo
de longitudes, capacidades y masas, con unidades convencionales y no convencionales de
objetos de su entorno, para una mejor comprensién del espacio que le rodea, la valoracién
de su tiempo y el de los otros, y el fomento de la honestidad e integridad en sus actos.

O.M.2.6 Participar en proyectos de andlisis de informacién del entorno inmediato, mediante
la recoleccion y representaciéon de datos estadisticos en pictogramas y diagramas de barras,
potenciando el pensamiento légico matemético y creativo al interpretar la informaciéon y ex-
presar conclusiones asumiendo compromisos.

PLANIFICACION

DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO 4
A SER DESARROLLADAS CRITERIOS DE EVALUACION

M.2.1.24. Resolver problemas que requieran el uso de adiciones y sus-
tracciones sin reagrupacién con los nimeros de hasta cuatro cifras.

* Resolver problemas que requieran el uso de adiciones y sustraccio-
nes sin reagrupacion con los nimeros de hasta dos cifras.

M.2.2.2. Clasificar objetos, cuerpos geométricos y figuras geométricas
segtin sus propiedades.

M.2.2.16 Reconocer dia, noche, mafiana, tarde, hoy, ayer, dias de la
semana y los meses del afio para valorar su tiempo y el de los demds y
ordenar situaciones temporales secuenciales asocidndolas con eventos
significativos.

M.2.3.1. Organizar y representar datos estadisticos relativos a su en-
torno en tablas de frecuencias, pictogramas y diagramas de barras, en
funcién de explicar e interpretar conclusiones y asumir compromisos.

* Organizar y representar datos estadisticos relativos a su entorno en
pictogramas.

CE.M.2.2. Aplica estrategias de conteo, el concepto de niimero, expresiones matemdticas sencillas, pro-
piedades de la suma y la multiplicacién, procedimientos de cdlculos de suma, resta, multiplicacién sin
reagrupacion y divisién exacta (divisor de una cifra) con niimeros naturales hasta 9 999, para formular y
resolver problemas de la vida cotidiana del entorno y explicar de forma razonada los resultados obtenidos.

CE.M.2.3. Emplea elementos bdsicos de geometria, las propiedades de cuerpos y figuras geométricas, la
medicidn, estimacién y cdlculos de perimetros, para enfrentar situaciones cotidianas de cardcter geomé-
trico.

CE.M.2.4. Resuelve problemas cotidianos sencillos que requieran el uso de instrumentos de medida y la
conversién de unidades, para determinar la longitud, masa, capacidad y costo de objetos del entorno, y
explicar actividades cotidianas en funcién del tiempo.

CE.M.2.5. Examina datos cuantificables del entorno cercano utilizando algunos recursos sencillos de
recoleccién y representacién gréfica (pictogramas y diagramas de barras), para interpretar y comunicar,
oralmente y por escrito, informacién y conclusiones, asumiendo compromisos.
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Ejes transversales: Educacién para la vialidad y transito. Periodos: 48 Semana de inicio:

ACTIVIDADES DE EVALUACION /
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS INDICADORES DE LOGRO TECNICAS / INSTRUMENTOS

Método de simulacién de juegos (aprestamiento, Libro de texto Extrae datos de los problemas. Técnica: prueba escrita.

conocimientos, realizacién, conclusiones) del estudiante.

*  Realizar varios ¢jercicios de cilculo mental con su-
mas y restas de ficil realizacién.

* Plantea los pasos para la resolucién de | Instrumento: cuestionario.

* Juego de escaleras problemas.

o y serpientes
¢ Recordar el nombre de los términos de la suma hitp:/lgoo.gllkeVGGYo.

Técnica: observacion.
* Resuelve adiciones y sustracciones parala | [pstrumentos escala numérica.

y la resta. resolucién de problemas planteados.

. . ¢ Guia del docente. Actividades: _ .
*  Jugar al juego de las escaleras y las serpientes. Evaluar el desempefio del estudiante me-

diante los siguientes criterios:
* Reconoce los nimeros en el juego
escaleras y las serpientes.

e Reconocer los niimeros que son decenas puras y los
que no lo son.

Método analitico (division, descomposicién, * Reconoce los pasos a seguir para la
clasificacién) resolucién de un problema.
* Reconocer los términos de la suma y de la resta * Resuelve sumas y restas.

y su ubicacién para la resolucién de un problema

matematico.

e Reconocer el proceso para realizar una problema
matemadtico.

e Ubicar los datos para realizar problemas matemdti-
cos de suma y resta.

e Leer correctamente los problemas propuestos, para
identificar si se trata de suma o resta y resolver de
acuerdo al proceso para resolver problemas de adic-
cién y sustraccion.

ADAPTACIONES CURRICULARES

Especificaciéon de la necesidad educativa Especificaciéon de la adaptacion a ser aplicada
Docente: Coordinador del &rea: Vicerrector:

Firma: Firma: Firma:

Fecha: Fecha: Fecha:
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