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é Promovemos la conciencia ambiental en la comunidad educativa.

T'er';a.rg‘el oS Hemos impreso el 8% de ejemplares con certificado de responsabilidad ambiental.

ADVERTENCIA

Un objetivo manifiesto del Ministerio de Educacion es combatir el sexismo y la discriminacion de género en la sociedad ecuatoriana y promover, a través
del sistema educativo, la equidad entre mujeres y hombres. Para alcanzar este objetivo, promovemos el uso de un lenguaje que no reproduzca esquemas
sexistas, y de conformidad con esta practica preferimos emplear en nuestros documentos oficiales palabras neutras, tales como las personas (en lugar

de los hombres) o el profesorado (en lugar de los profesores), etc. Sélo en los casos en que tales expresiones no existan, se usara la forma masculina
como genérica para hacer referencia tanto a las personas del sexo femenino como masculino. Esta practica comunicativa, que es recomendada por la
Real Academia Espafiola en su Diccionario Panhispanico de Dudas, obedece a dos razones: (a) en espafiol es posible <referirse a colectivos mixtos a
través del género gramatical masculino>, y (b) es preferible aplicar <la ley lingUistica de la economia expresiva> para asf evitar el abultamiento gréafico y la
consiguiente ilegibilidad que ocurriria en el caso de utilizar expresiones como las y los, os/as y otras férmulas que buscan visibilizar la presencia de ambos
SEXO0S.




2018: El valor del respeto

El inicio de un nuevo afo escolar siempre nos produce ilusion. Todos los nifios, nifias y adolescentes se preparan, no
solo para estudiar y aprender, sino también para encontrarse con sus compaferos de aula. A veces nos topamos con
caras nuevas en la clase, y eso es una buena sefial, porque vemos que otros estudiantes se estan integrando a nuestra
institucion educativa. Eso significa también que es una buena oportunidad para relacionarnos con personas distintas de
las que ya conociamos y asi lograr nuevas amistades.

Sabemos que la escuela es un buen lugar para crecer y compartir muchas cosas positivas, y de vez en cuando también
para enfrentar problemas. Ser solidarios y apoyar a quienes necesitan ayuda es un consejo que deberiamos seguir en la
casa, la escuela y la comunidad.

El nuevo afo escolar se abre como una experiencia que nos desafia y al mismo tiempo nos gratifica. Somos parte de la
comunidad educativa, maestros, maestras, padres y madres de familia, representantes legales y parientes. Todos somos
responsables de acompafiarlos en el mejoramiento de su educacién, en mejorar la calidad de sus conocimientos y en la
experiencia de estudiar y aprender para crecer como mejores seres humanos y ciudadanos.

Un nuevo afio escolar significa un trabajo dedicado a ampliar las relaciones positivas, a las que llamamos respeto. Nadie
puede quedar fuera de esta practica de todos los dias en la escuela y la comunidad. Este valor de vida se opone
radicalmente al desprecio y a la exclusion. Si queremos una educacion justa, en la que todos podamos participar, el
respeto hacia los otros significa aceptar sus propias formas de ser, sus caracteristicas individuales, sociales, fisicas y
culturales; su manera de pensar y apreciar el mundo; sus costumbres y tradiciones; sus aptitudes y habilidades. Esta es
la mejor propuesta que puede hacer el Ministerio de Educacién al iniciar el nuevo afo escolar.

El respeto hacia los demas significa el respeto a cada uno y cada una, a nosotros mismos. El respeto no acepta agresion
alguna, ya sea fisica, sicolégica o sexual. Implica reconocernos a nosotros mismos en las personas que nos rodean.
Maestros y maestras, estudiantes y companeras, somos todos seres humanos que tenemos los mismos derechos. Eso
significa el derecho a tener nuestro propio punto de vista, el derecho a cambiar de opinion, a equivocarse, el derecho a
crear un mundo propio en el cual vivir.

Este 2018 -afo del respeto-, estéa inspirado en los principios de cero tolerancia al abuso y la violencia, a cualquier tipo de
discriminacién. Promovemos la equidad de género (igualdad entre hombres y mujeres), la justicia social, la solidaridad,
la cultura de paz, la convivencia entre culturas y tradiciones diferentes, y el cuidado del ambiente. Todos estos son
valores que debemos difundir y vivir a plenitud todos los dias en la comunidad educativa.

Este es un afo para defender con mucha decisién y compromiso los derechos de los estudiantes. Nuestro programa Mas
Unidos, Méas Protegidos fue creado para prevenir la violencia dentro del sistema educativo. Vemos a la educacién como
un todo integrado; trabajamos para mejorar nuestro ambiente con importantes innovaciones curriculares como la
metodologia Tierra de Nifias, Nifios y Jovenes para el Buen Vivir. La incorporaciéon de saberes ancestrales a la
educacion, el desarrollo de las artes, de la buena lectura, y una ambiciosa agenda digital forman parte de nuestra
propuesta al iniciar el nuevo ano escolar.

Esta es la accion integral que ahora promovemos, en la que nifios, nifias y adolescentes participan como una fuerza
decisiva dentro de toda la comunidad educativa. Sigamos caminando con buen paso y con respeto en este 2018.

Fander Falconi
Ministro de Educacion




Entrada de unidad

Esta seccidn proporciona los objetivos educativos del afo, el eje de la ciuda-

dania y el Buen Vivir que serdn desarrollados durante la unidad, asi como las
destrezas propias del subnivel que se van a trabajar en este afo.

=
i Mi caréatula:

Se divide en dos apartados: “Aprendo mds, vivo mas” es una seccién que
proporciona informacién con datos reales del entorno inmediato y los relacio-
na con el eje de la ciudadania. “Me divierto aprendiendo” esta seccién
permite que el estudiante sea parte activa y creativa del proceso de ensefianza-

==

aprendizaje.
N g
Mentes activas: R S ' Contenidos:
Poner a prueba el razona- = ° Se divide en cuatro seccio-
miento  légico-matemdtico 'y l";,:r.l'_-_é; nes: “Ya lo sabes” activa
de los nifios y las nifias es . los conocimientos previos;
un reto mds para el docen- -~ == “Si lo sabes, me cuen-
te, que busca fortalecer la ;’ b tas” plantea preguntas que
mente de sus estudiantes a = = . fortalecen los minimos reque-
través de la capacidad de rimientos para abordar nuevos conocimientos;
analizar y buscar solucio- “Construyendo el saber” es un proceso
nes précticas. inductivo-deductivo con el cual el estudiante
\_ ) edifica los nuevos saberes, por medio de ejem-
plos o procedimientos planteados; y “Conte-
= N nidos a tu mente” conceptualiza y muestra
i Evaluaciéon ! procedimientos de un determinado tema por
diagnéstica: e Kmedio de un organizador gréfico.
Permite determinar si las 2332 =
des’rrgzos e mdlcado'res senuse ' Actividades:
esenciales de evaluacién — se—
han sido o no dominadas &y “Matematica en accion”
por los estudiantes al cursar - proporciona ejercicios de sen-
el afo anterior. Esta evalua- s cilla resolucién con los que se
cién facilita al docente el ponen en prdctica los proce-
establecimiento de pardme- dimientos adquiridos; “No
tros para mejorar y nivelar es problema” es una seccién que plantea
conocimientos. problemas cotidianos que demuestran una ma-
R -V temdtica significativa y aplicable; “Me en-
—~ lazo con” propone una situacién vinculada
: con una asignatura a fin de lograr un trabajo
interdisciplinario.




Son datos que se relacionan con
los contenidos matemdticos y ge-
neran un sentido de convivencia
entre las personas y su entorno.

Sbn pdginas web recomendadas
| _p’arq.gmpllar los conocimientos

GrZU!' destrezos con mos

n. ‘IL'F
d wﬁ

Es una seccién que redirige

a las pdginas de actividades
complementarias.

iAplico lo que sé! Plantea el desarrollo de mds actividades que sirven de refuerzo
para los conocimientos adquiridos; ademds permite al docente determinar si los apren-
dizajes fueron o no alcanzados, segin la destreza y los indicadores de logro. Para
facilitar su aplicacién estd disefiada como una herramienta recortable.

==,
: Construyendo el Buen Vivir:

-

dania,

Amplia informacién relacio-
nada con el eje de la civdo-
complementada con . ©
un articulo de la Constitucién
y una situacién vivencial que
propone reflexionar y buscar
estrategias que permitan esta-
blecer normas de convivencia.

~

=

: Mi proyecto:

Propone desarrollar un pro-
yecto prdctico que permita vin-
cular el eje de la ciudadania,
la préctica del Buen Vivir y los
conocimientos matemdticos, a
través de 8 pasos, que al final
permiten ejecutar una evalua-
cién y una autoevaluacién. .

-

~

L
s Mi mapa de unidad:
Por medio de un organi-
zador gréfico se eviden-
cian los conocimientos que
fueron desarrollados en la
unidad, de manera que los
estudiantes puedan refor-
zar lo aprendido.

==,
s Evaluacion formativa

) "s N\
Evaluando

y sumativa:

En esta evaluacién parcial se apli-
can los temas tratados durante la
unidad, tiene una valoracién de
10 puntos y estd basada en los
indicadores de evaluacién. Se
trata de una herramienta recor-
table para facilitar su aplicacién.

L
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=
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mi desempeiio:

Es una autoevaluacién
que, a través de indica-
dores  cognitivos,  pro-
cedimentales y  actitu-
dinales, determina los

aprendizajes alcanzados
en la unidad.




PRIMER QUIMESTRE

= BLOQ D 0
i
O plica 0 patrones de figura
. a resta a plicacio para desarrollar e

objetos de entorno para formar co os, establecer graficamente
a correspondencia entre elemento desarrollar la comprensién de modelo
atematico
O egrar concretamente el concepto de e econoce aciones de
entorno en las que se presenten proble que requieran de la fo acion de
expresione atematicas se as, para reso as de forma individual o grupa
KL ando los algo os de adicid 3 plicacio d 6n exacta
BLOQUE D 0 DID
O Resolve aciones cotidianas que impliquen la medicién, e acio el calculo
de longitude apacidade asa 0 dades convencionale 0
onvencionales de objetos de entorno, pa a mejor comprensié
del espacio que le rodea, la valoracion de empo Yy el de los otro
el fomento de la honestidad e egridad e acto
. T = = Bgdrsia- i e al anl T
/ e s e thall L e T e TS
Destreza 0 os de de pefio Destrezas desagregadas
\ 4 . ':-.'\.'_' l".'. F f. = —_ - S
Describ eprod patrones de objeto guras con base e atributo
Representar graficamente co 0 bco 0s d ando las propiedade
o atributos de los objeto
Representar, e b eer lo ero atura del 0 al 9 999 en forma concreta
grafica (en la se ecta érica bdlica
Representar, escrib eer lo eros naturales del 0 al 10 en forma concreta, grafica
en la se ecta érica bélica
bica eros naturales del 0 al 10 en la se ecta érica
9. Relacionar la nocion de adicién con agregar objetos a 0 0
0. Medir, e 3 omparar longitudes de objetos del entorno contrastandola
on patrones de medidas no convencionale

L0y




I En nuestro pais nace un nifio cada 3 segundos Eso quiere decir que
siempre hay nuevas familias.

i
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1. Dibujo y pinto sobre el sillén a los mlembros de mi familia para hacer
un retrato familiar.




Creciendo en familia

@ Mentes activas
=

1. Observo la imagen y realizo las siguientes actividades:

Co™ Lo L

o - i = - ——
e =T : s al lnh‘ﬂ‘ " P
1 2 3 4 : 5 6 7 8 ?

* Pinto de verde el nimero de helados que compra la abuela.
* Pinto de azul el nimero de cascos que se ven en la ilustracién.
* Pinto de amarillo el nimero de aves que vuelan en el cielo.

2. Uno con una linea segin corresponda. | 3. Encuentro y encierro los nimeros
escondidos en esta ilustracién.




ALUALION 7 DIRGRTOSTICA

MONBRE: O il

v

Usa los cuantificadores uno/mucho; ninguno/algunos/todos; mas/menos
en situaciones cotidianas.




ALUACION o7 DIRGROSTICA

Identifica, contrasta y describe caracteristicas de cuerpos, figuras y objetos

v

incluyendo, circulos, triangulos, rectangulos, pirdmides, cubos y cilindros.

4. Pinto las figuras geométricas: de azul las més pequefias, de verde las medianas y de

amarillo las grandes. Luego, las dibujo y las agrupo en el lugar que les corresponde.

OL-VANSS

O

Pequenas =

Medianas =

Grandes =

10




Patrones de objetos y figuras con un atributo BLOGUE DE ALGERRA Y IUN[ION[S@

Observo la imagen y comento sobre la importancia de ayudar a mi familia.

¥
] |
7
i F
A
/
€
?r -
P ; %
.l"l ‘I = ]

s e

Observo y analizo la imagen anterior. Luego, respondo
verbalmente las siguientes preguntas:

=
BUEIVIVIR
5Qué estd haciendo el nifio?
5Qué figuras puedo distinguir en su ventana? <
Las frutas, las
verduras y los
cereales nos
P proveen los
nutrientes que
necesitamos para
Observo detenidamente cémo se forma esta secuencia y contesto crecer fuertes
verbalmente. y sanos. Los frutos
secos como las
nueces, las pasas
y los higos secos
nos aportan
proteinas. Investigo
: : una receta facil y
rapida que incluya
estos alimentos.

3Cémo ayudo a mis padres en casa?

o000 000cccccco,, ‘.000000000000... e0®00000ccoc0o,, eeC000c0cccc0c,, o0%0000ccccccce,

eccccccccccccs,
.'l....lllOCC...
eececcccccecse
eccccccccccccs,
eececcccccec®
ececcccccccccs,

o000 000ccccccc,,
o0%00c0c00c0cce,
.

®e0cc0ccccccce®

3Qué observas en las manzanas?

¢
g Tu mundo
— digital
Analizo la definicién. (%t//

: Descubre mas
Un conjunto de elementos ordenados por

: de patrones
n I . . ’ °
ie:u: :: - es un criterio o caracteristica como: color, geométricos en:
tamafio, forma, ndmero, etc. http:/ /goo.gl/ 2UjEB

11
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‘ Matematica en accion

1. Descubro el patrén y completo la secuencia.

.................

.................

Fecessnntancannchs




ﬁNO . problema:/j Estrategia: Analizar informacién gréafica y entender patrones seriados.

de figuras geométricas.

3. Observo los cuadros, determino el criterio de formacién y completo la secuencia

En un museo se hard una exposicién de cuadros, pero el autor no recuerda
el patrén con el que debe terminar la obra, 316 puedes ayudarlo?

\\\\\H\HHHHHHHHHHHHHHHH
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4. Observo la muestra y coloreo las imagenes iguales al modelo.
2 T %

omeshbles que cmghen 2
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Patrones de objetos y figuras con dos atributos

g Ya lo sabes

1. Leo con mi docente la siguiente informacién y comento con mis companeros
y compaferas si he participado en estos juegos.

Los juegos de mesa son una buena alternativa para aprender secuencias

o repasar ciertos conceptos matemadticos. Por ejemplo, los naipes, el monopolio
y el ajedrez tienen un orden légico y secuencial en su desarrollo, y sirven,

al mismo tiempo, para pasar un momento divertido en familia.

*" Si lo sabes, me cuentas

2. Andlizo la informacién de la actividad anterior y respondo las preguntas verbalmente:

* 3Qué son secuencias?
» 5Cudntos juegos de mesa conozco?
* 3Qué tienen en comun los juegos de mesa y la Matemdtica?

4 Construyendo el saber

3. Miro con atencién la forma de las figuras, el color de cada una y los ndmeros.
A _’ Q _' A 7 Q )

En algunas secuencias pueden cambiar el nimero, el color y la forma al mismo tiempo.

: Contenidos a tu mente

4. Leo con mi docente detenidamente la siguiente informacién:

Los patrones de una secuencia pueden H H
tener mds de un atributo, como la o0 —/0 —0
forma, el color, el nimero, etc.

Patrones con
dos atributos

\ Cuando completamos una secuencia,

podemos dibujar el elemento A , ' ) A Ii.]

que falta dentro de paréntesis ( )
o corchetes [ ].




atematica en accion

1. Observo el patrén, encierro la respuesta correcta para completar la secuencia
y respondo.

3Qué atributos cambian en los diferentes elementos de esta secuencia® Marco con
una x las respuestas correctas.

Forma Color Posicién

' .No es problema’ Estrategia: Extraer informacién a partir de un gréfico.

2. Observo la secuencia, escojo la respuesta y la dibujo en los corchetes.
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Conjuntos

@ Ya lo sabes

1. Leo con mi docente la informacién y converso con mis comparieros y companeras
sobre los peces.

La casa de Carlos tiene una pecera muy grande, alli nadan 7 pececitos:

3 de color amarillo y el resto de color pirpura, ademés hay un cangrejo.
Carlos los alimenta dos veces al dia con cuatro croquetas en cada comida; ellos
también son parte de la familia.

% Si lo sabes, me cuentas

2. Andlizo la lectura y respondo oralmente las preguntas:
»  3Cudntos peces de color amarillo tiene Carlos?
»  3De qué color son los ofros peces?
»  3Con cudntas croquetas los alimentan?

»  3Qué animalito vive en la pecera y no es pez?

4 Construyendo el saber

3. Observo detenidamente
el conjunto de peces
y la forma curva
de la pecera.

: Contenidos a tu mente

4. Reconozco las caracteristicas que tienen los elementos de un conjunto.

njunto: Es la agrupacion de
elementos que tienen algo en com
- 3




2
)
N

Q
3 ©
Matematica en accion

1. Con las siguientes imdgenes, construyo conjuntos segin su forma.

W . 6 | |
PASO
g m

' .NO es problema» Estrategia: Discriminar objetos para construir conjuntos.

2. Descubro el objeto que no pertenece al conjunto y lo tacho.
La mamé de Francisco le pidié que ordene sus cosas por forma y color, sin
embargo, al agruparlas para guardarlas Francisco cometié un error. ;Qué
objeto no debe estar incluido en cada grupo?

Wi,
O //,/,

7,
N

g,
7
TN

7

Forma } Color }

N

2 N
W

i | L ol
logar, ael JIo, i;_“ 2ok

- PO L ! Fi =
o cuanto nos rodea.
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¥ Ya lo sabes

1. Leo con mi docente la siguiente informacién:

Elementos y subconjuntos

Destreza con criterios de desempefio:

Representar graficamente conjuntos y subconjuntos discriminando
las propiedades o atributos de los objetos.

Nuestra sociedad es el conjunto de muchas familias pequenas; lo que todas
tenemos en comun es el respeto a los demds y el amor a nuestra patria.

En nuestro pais, la ciudad que tiene mas familias es Guayaquil, ya que es
la més poblada del Ecuador, superando los 2 millones de habitantes.

.
ﬁ Si lo sabes, me cuentas

2. Después de leer la informacién, respondo las siguientes preguntas y comento con mis

amigos y amigas:

* 3Cudntos miembros tiene tu familia? 3Tu familia es diferente a la mia?

4 Construyendo el saber

3. Observo con atencién los conjuntos y cémo se forman los subconjuntos.

Animales sin patas

@«

b

i

=
i Contenidos a tu mente

4. Andlizo la construccién del conjunto universo y de los subconjuntos.

Conjunto universo

%

Ly

e

® © 6 6 o o o o o o

Subconjuntos

A A A

H O =
@ © @

A

A

A

A A A
_
@ ¢ @

Por los atributos de los elementos del conjunto “universo”,
se pueden crear conjuntos mds pequefios llamados

“subconjuntos”.

Animales con patas

® 6 &6 0 0 0 ¢ 0o o o o

njunto
niverso: Es
e contiene




‘ Me enlazo con Sa1ud y nutricién

2
\/3
‘ Matematica en accion

1. Observo los objetos y encierro con color verde los elementos del conjunto vocales
y con azul los elementos del conjunto instrumentos musicales.

Q I pegd U
ﬁ &7 o@ .

' .NO es problema’ Estrategia: Completar conJuntos

2. Coloreo las casas del conjunto A. Luego, dibujo y pinto 2 nifias y 1 nifio en el
conjunto B.

& Trabajo en eqUIpo

BN
e la informacién, observo el conju
oles. Luego, dlscuhmos en grupos de

: srs'eludvq : ,.preferldos ydlbU|ﬁlos e

e es la mejor -f'-;:'."
10 == ':-

U .F.'d'-' e H kg
CNTacic nd‘Eb 3 QUIRIDIaGc JTTIT
:@ﬁ,—u& o T ot

C -.'g'{ ered H

- | —



@ BLOQUE DE KlC{BRA Y FOCIONES ‘ NumerosdelOal9

20

Destreza con criterios de desempefio:
Representar, escribir y leer los nimeros naturales del 0 al 9 999

en forma concreta, grafica (en la semirrecta numérica) y simbdlica.

& Ya lo sabes

1. Observo la imagen, descubro en qué lugar del pais se encuentran los personajes
y comento qué estan haciendo.

2
ﬂ Si lo sabes, me cuentas

2. Ahora que ya he visto la imagen, respondo oralmente las siguientes preguntas:
* 3Cudntos cocos veo en la imagen?
* 3Cudntos cocos tiene la sefiora que los vende?

' Construyendo el saber

3. Cuento los objetos y observo el nimero que estd en el recuadro.
ey ey ey o> ey e

VWV WVWVWVVW

==y
' Contenidos a tu mente

,
7,

AT,
\\\\\ 1,

4. Identifico elementos contables.

Elementos contables son todas las cosas que
se pueden contar como sillas, manzanas,

personas, etc. ‘

O Qg Ba
o 4
1 uno Elementon contables —»3 fre

También hay elementos no contables
't como liquidos, gases o cosas tan
<R

pequefnas como les granos de arena.
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‘ Matematica en accion
1. Cuento los elementos de la imagen y dibujo en la tabla el objeto que corresponde
: ' Objeto | Nimero

al nimero de elementos
o)

' .NO es problema’ Estrategia: Vincular informacion segilin su relacion
2. Relaciono con lineas el nimero de objetos con las personas, segin corresponda

‘eré_:,n, observolos anlmalesp opit
A ;J il

Ol 1‘. ]
: palses s del mundo con mds bi
ip iél_'cgq'.lde Galdpagos es el h
olemente, estan en pehgro




22

Semirrecta numéricadel0al9

¥ Ya lo sabes

1. Leo con mi docente la siguiente informacién:

La semirrecta numérica es parecida a una regla con nimeros que aumentan.
La podemos utilizar como una linea de tiempo para anotar el cumpleaios
de mama o la fecha en que nacié mi mascota.

* Si lo sabes, me cuentas

2. Respondo las preguntas de acuerdo con la lectura anterior.
* 3A qué se parece la semirrecta numérica?
* 3Los nimeros se ubican en forma ascendente o descendente?
* 5Qué evento de los que se mencionan en la lectura te parece més divertido?

4 Construyendo el saber

3. Andlizo: 3Por qué cada grupo de figuras se relaciona con un nimero de la semirrecta
numérica®

: Contenidos a tu mente

4. Interpreto la informacién sobre la semirrecta numérica.

/ La semirrecta numérica \
Se usa para:

Es una linea donde l
se ubican ndmeros en
orden ascendente. Comparar la posicién de los nGmeros.
M +] /_\+3

Resolver operaciones —

01234567 89 de sumay resta. 01 2 U_]s 6 78 9,
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Matematica en accion

1. Escribo en los casilleros los nimeros que faltan para completar la semirrecta numérica.

| i i i | i
3 4 5 7

| |
0 1

|
9

b
L4

| i | | | | | |
0 1 2

' .NO es problema» Estrategia: Extraer datos de una semirrecta numérica.§

|
9

2. Observo el ejemplo y ubico la posicién exacta en la semirrecta numéricar:

v

Desde la bandera, Juan da 2 saltos de dos nimeros cada uno. ;A qué punto llega?
Andrea toma impulso y en el primer salto pasa 5 nimeros, y en el segundo salto

solo 3 nimeros. ;A qué punto llega?

v

A A AL A A A A A

Juan llega hasta el nimero

v

v

v

A A A A A A

o A

Andrea llega hasta el nimero




Adicién en subconjuntos

Destreza con criterios de desempefio:
Relacionar la nocién de adicién con agregar objetos a un conjunto.

# Ya lo sabes

1. Observo la siguiente ilustracién que muestra un parque de la ciudad de Ambato.

T

ey
Si lo sabes, me cuentas

2. Con base en la ilustracién anterior, respondo las siguientes preguntas de forma oral:
* 3Qué animales estén en el drbol?
* 3Cudntos pdjaros de cada color hay?
* 3Cudntos pdjaros hay en total2
* 3Cudntos pdjaros habria si llegara otro volando?

4 Construyendo el saber

EEE GEE- 6 EEEEE D

=y
: Contenidos a tu mente

4. Andlizo la relacién de adicién y sustraccién en subconjuntos.

XX ® ¥XY

24 1+2=3 3+1 =4

10
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‘ Matematica en accion

1. Observo los conjuntos y formo los subconjuntos de cada operacién

| %%
\ pne

3+2=5

ﬁNO es problema:) Estrategia: Extraer informacién de diagramas.§

2. Leo con mi docente la situacién, dibujo los subconjuntos y formo un solo conjunto

Escribo la operacién correspondiente.
Sofia tiene dos grupos de flores: tres grandes y dos pequeiias.

Si hace un ramillete, ;cudntas flores tendra en total?
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@ Ya lo sabes

Nocién de adicién de forma horizontal sin reagrupacion

1. Leo detenidamente con mi docente la siguiente informacién y analizo por qué

es perjudicial el desperdicio de papel.

Para que puedas usar hojas de papel en la oficina o en la escuela, o para que
puedan envolver un regalo en el centro comercial se talan, aproximadamente,
15 arboles por dia, con los cuales se fabrica una tonelada de papel. Por ello,

es necesario evitar su desperdicio y fomentar su reciclaje.

* Si lo sabes, me cuentas

2. Comento con mis compafieros y compaferas la lectura y respondo las preguntas.

» Segun la lectura anterior, 3en cudntos lugares se emplea el papel2

» 3Cuéntas hojas de papel gastas al dia?

* 3En un dia se talan 9 érboles?

4 Construyendo el saber

3. Observo lo que sucede con los siguientes conjuntos:

2

: Contenidos a tu mente

4. Estudio el concepto de adicién

(" — )

Este simbolo + se lee mMAs y nos indica que
debemos sumar los elementos o nGmeros.

Cuando sumamos, unimos los elementos de
dos conjuntos para tener uno mds grande.
Solo podemos sumar elementos del mismo tipo.

=
BUENVIVIR
£

Nuestro planeta
tiene 3 veces mas
agua salada que
tierra. Sin embargo,
esta cantidad de
agua no es bebible.

Investigo qué
cantidad de agua
dulce hay en
nuestro planeta y
reflexiono sobre
la necesidad de
cuidarla, ya que
es el agua que
usamos en nuestro
diario vivir.

Tu mundo
= digital
=) d
(\/g/
Descubre mas de
nocioén de adicion en:
http:/ /goo.gl/ 5xfFZ



5 Y

atematica en accion

1. Completo las sumas de los siguientes conjuntos:

2 -+ 1 =

' .No es problema» Estrategia: Obtener datos de un grafico.

2. Cuento los elementos que aparecen encerrados en el primer conjunto, en el segundo
conjunto encierro un elemento mds que en el primero y en el dltimo encierro dos
elementos mds, con relacién al primer conjunto.

aa2aa aaa aae
as ag | | asa

Ahora respondo: 3Cudntos elementos encerré en el Gltimo conjunto?

@ Me enlazo con Clenclas naturales

- i = 3 SI
' ._I;J‘. : s F ‘ o - -E\-.
cente la info .'.'c observo |os anlmcle
: 2T ;
. r n roedores. -
L = 93



Medidas de longitud-medidas no convencionales

w Ya lo sabes

1. Observo y andlizo la ilustracién.

Cr
WY Si lo sabes, me cuentas

2. Con mis compaferos y compaieras, observo otra vez la ilustracién y comparto
la respuesta de las siguientes preguntas:

* 3Qué estdn haciendo los nifios?

* 3Con qué miden los nifios la cama?

* 5Qué ofro objeto de la casa puedo medir con el cinturén?

* 5Qué otro objeto puedo usar para medir la cama?

-
i Construyendo el saber

3. Mido y escribo cudntas veces se repite el ancho de mi dedo a lo largo de todo
el tren.

Cr
i Contenidos a tu mente

. Las medidas no convencionales
4. Andlizo las partes del cuerpo con las que puedo S8 0 L

medir ObiefOS- Se pueden emplear partes de

[ .
nuestro cuerpo como las palmas,
los pies y los dedos.

En Egipto, usaban la dimension entre
el codo y la mano como un sistema
de medida.

Medidas no

convencionales

28
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Matematica en accion

1. Mido los siguientes objetos y sitios con la medida no convencional indicada y anoto
la respuesta.

Con

- palmos.

- palmos.

- palmos.

pies.

mide pies.

La mide pies.

29



' INO es problema’ Estrategia: Extraer informaciéon de un gréfico.§

2. Observo los juguetes, pinto los casilleros que correspondan a su altura y escribo

el nimero en el recuadro.

i

3. Observo las imagenes, encierro la mds larga y tacho la mds corta.
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MOMBRE: A il

Patrones de objetos y figuras con un atributo

1. Dibujo las figuras que completan las secuencias.

2. Andlizo las imé&genes, descubro la secuencia correcta y escribo el nimero correspondiente. I!
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3. Observo y completo las secuencias.

FaaE]|

L

W

—

V%

il

e

o =

N =

—
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¢

il
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i

it

= o

e
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il it

4. Invento un patrén (cenefa) y pinto las lémparas.

Destreza con criterios de desempeio: Describir y reproducir
patrones de objetos y figuras con base en sus atributos.

Domina los aprendizajes requeridos.

Alcanza los aprendizajes requeridos.

Esta proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos.

No alcanza los aprendizajes requeridos.

BEEEEEFEGE ¢ ERE s uaem
-----------------------EW

Indicadores
de logro

¢ Construye patrones
de objetos y figuras, y
reconoce sus atributos.

e |dentifica el patrén de

una secuencia.



|
B ooy I Qe
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HOHA il

Patrones de objetos y figuras con dos atributos

Formo secuencias con doble atributo.

+

-+

—
A

2. Pinto las secuencias.
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3. Completo las secuencias.

@

0
I
@)
Jo
O
N

\ & 2
& 2
e
o

= T 21
. Tk~

Indicadores

de logro
e Construye patrones
de obijetos y figuras, y
reconoce sus atributos.
* |dentifica el patrén de I
una secuencia.

Destreza con criterios de desempeno: Describir y reproducir
patrones de objetos y figuras con base en sus atributos.

Domina los aprendizajes requeridos. I
. Alcanza los aprendizajes requeridos. E

Esta préoximo a alcanzar los aprendizajes requeridos.

No alcanza los aprendizajes requeridos.

! 4
L] SRR D S e | |
||| | S I SR | e
|
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MOMBRE: A il

Conjuntos

1. Contesto las siguientes preguntas:

* 3Cudntos puntos forman el recténgulo pequefio?

* 5Con cudntos puntos se formé el triéngulo pequefio?

JZAN

2. Uno con lineas las frutas segun su color.

¢ @ O
e O

3. Tacho los candelabros grandes y encierro en un circulo los pequefios.

T S A S e e T | | |

>
%}
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4. Encierro en un circulo los libros delgados.

5. Coloreo de verde los objetos que tengan la misma forma.

O A

6. Leo con atencién y dibujo en el recuadro.

Mamaé hizo una olla de sancocho para sus 3 hijos y la sirvié en partes iguales,
sin sobrar nada, en tres platos soperos. Si hubiera hecho 2 ollas de sopa, ¢cudntos
platos de sopa podria servir?

Destreza con criterios de desempeio: Representar
graficamente conjuntos y subconjuntos discriminando
las propiedades o atributos de los objetos.

Indicadores de logro

® Reconoce los elementos
de un conjunto segin sus
caracteristicas.

Domina los aprendizajes requeridos.

* |dentifica las propiedades
de un objeto.

. Alcanza los aprendizajes requeridos.

* Agrupa elementos segin su
No alcanza los aprendizajes requeridos. forma, tamano y color

T e N e ) N y
IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIEI

. Esta préoximo a alcanzar los aprendizajes requeridos.
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MOMBRE: A il

Elementos y subconjuntos

1. Uno con lineas los elementos que corresponden del conjunto A con los elementos
del conjunto B.

N a N

2. Coloco una X en aquellos subconjuntos que se originaron del conjunto A.

"@3DOCT"

B”e o”!; b

- / -

~
/

3. Pinto las afirmaciones correctas.

. Todos los circulos son amarillos.

. . Algunos cuadrados son verdes.
. . . . Ningun cuadrado es azul.

[ N L S R | [ |
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4. Dibujo en el primer subconjunto a los nifios y en el segundo subconjunto a los adultos
de esta familia.

Destreza con criterios de desempeno: Representar graf camente T S
conjuntos y subconjuntos discriminando las propiedades o atributos I
de los objetos. de logro

* |dentifica elementos que
pertenecen al conjunto
y al subconjunto.

Domina los aprendizajes requeridos.

. Alcanza los aprendizajes requeridos. I

® Reconoce conjuntos

Esta proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos.
. y sus elementos.

No alcanza los aprendizajes requeridos.
I O N i | o il -‘%
-----------------------E.



Adicién en subconjuntos

mas

1. Cuento y completo.

2. Planteo la suma en cada caso y resuelvo.

N
Jo



i e ]

3. Dibujo el o los elementos que faltan para que la suma sea correcta.

f a &

J

TH

& @t

999
999

--------H.--ﬁ‘“ﬂ'ﬁ-----‘

Destreza con criterios de desempeno: Relacionar la nocién 2. Indicadores de logro
de adicién con agregar objetos a un conjunto. T — ..
representadas a través

de subconjuntos.
e |dentifica sustracciones .-
representadas a través

de subconjuntos.

Domina los aprendizajes requeridos.

. Alcanza los aprendizajes requeridos.

J
g

. Esta préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos.
No alcanza los aprendizajes requeridos.

ll=========l==ll=lIlll=%%
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MOMBRE: A il

Nocién de adicién de forma horizontal sin reagrupacion

1. Escribo la respuesta, tomando en cuenta el valor de cada figura.

- (] *:0
- [ .=3
-0 A -2

3. Dibujo los elementos que faltan para completar la suma.

"
R ",
£ &
“ S
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. 4. Sustituyo cada figura por el valor asignado en la clave y resuelvo las adiciones.

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
1
|
|
|
|
|
|
: |
+ = : !
’ I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

Indicadores
de logro

¢ Relaciona la nocién
de adicién. I.
¢ Junta elementos de I-
conjuntos y agrega
objetos a un conjunto. I.
R Y |
el L N —
|

@

s
- o 1

Destreza con criterios de desempeno: Relacionar la nocién de adicion
con agregar objetos a un conjunto.

. Domina los aprendizajes requeridos. I
Alcanza los aprendizajes requeridos. I
Esta préoximo a alcanzar los aprendizajes requeridos.

No alcanza los aprendizajes requeridos.
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MOMBRE: A

Medidas de longitud no convencionales

1. Escribo mds o menos en cada oracién segin corresponda.
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3. Pinto todos los objetos que midan més que la @

i,
o i -
N
i =
=

4. Uno con lineas las parejas de objetos segun la siguiente clave:
* Un delgado con un ancho.

* Un alto con un bajo.

Destreza con criterios de desempeno: Medir, estimar y comparar .
longitudes de objetos del entorno contrastandolas con patrones de medidas I Indicadores I
no convencionales. de logro I.

. i " ° Mi ti
Domina los aprendizajes requeridos. ieis  esijie
Alcanza los aprendizajes requeridos. longitud con

materiales no

Esta proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos. .
convencionales.

k e
e
salan il

|

No alcanza los aprendizajes requeridos.




onstltucmn politica del Ecuador, Art. 86.- El Estado proté
Eel derecho de la poblacién a vivir en un medio ambiente sano y
ll'ecdoglcomente equilibrado, que garantice un desarrollo sus -"'."
- Velard para que este derecho no sea afectado y garantizard
la preservaaon de la naturaleza. '

OISTROVEOE:

BUEN VIVIR

A 4

Mateo y Luciana, en la esquina de su casa, encontraron abandonadas 4 cajas de
papel periédico A4, 2 cajas de cartulinas, 1 caja de fomi y 1 caja de marcadores
usados.

Algunos materiales estan arrugados y otros tienen manchas de tinta, pero ellos
los llevan a casa porque todavia hay mucho espacio libre y los nifios saben
lo importante que es no desperdiciar.

3Cuéntas cajas de papel periédico A4 encontraron los nifios?

3Qué material encontraron en mayor cantidad: cartulinas o fomi?2

3Es correcto que Mateo y Luciana reutilicen el material que ofras personas desecharon?

sHabrias guardado 16 los papeles? 5Por qué?

3Qué podrias hacer con ese papel para que no se desperdicie?




aE-.--I
e
A

OBJHIVO—ElabefaHrbretaﬁdeﬁptmte?uﬁlz—aﬁde papet-recictado,ra—fin—de

eV|tar el desperdﬂlgloﬁdie papel &
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mﬂJmi e |

Agrupo por tamaiio las hojas recicladas. Mido con la palma de mi mano el tamafio

que tendré cada libreta y recorto las hojas.

En la cartuling, realizo una cardtula con

Hago subconjuntos de 9 hojas cada uno.
un patrén colorido.

Pecccccccce

46



i Enumero las hojas en orden ascendente.

. Paso la lana por los agujeros para mantener : Entrego las libretas a los directivos, profesores,
. juntas las hojas de la libreta. : personal de servicio, personal administrativo
: ¢y mi familia.

En la Autoevaluacion, pongo un v en los items que considero haberlos cumplido.
En la Coevaluacion, pido a un compafiero o compafiera que evalle mi
desempefio marcando con un v en los items que considere apropiados.

0 Autoevaluacion Coevaluacion 010’

Me gusté el proyecto. Le gustd el proyecto.
Dediqué mi mejor . :
9 | Dedicé su mejor esfuerzo.
esfuerzo.
Colaboré en la ejecucién Colaboré en la ejecucién
del proyecto. del proyecto.

Cumpli todos los pasos
del proyecto.

Contribui con el medio Contribuyé con el medio
ambiente. ambiente.

Fue organizado en los procesos.

Utilicé contenidos

i Aplicé contenidos matemdticos.
matematicos.

Contribuyd con ideas positivas.

47
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Creciendo en familia

Bloque de algebra y funciones - '

Patrones de objetos y figuras ] [] ] [] ]

con un atributo

Bloque de algebra y funciones - | . . . .
Y [

Patrones de objetos y figuras
. H n
con dos atributos

Bloque de algebra y funciones - ' . ‘ . .
Nocién de conjunto, subconjunto
y elemento ue ue

Bloque de algebra y funciones - '

Nomeros del O al 9 y elementos 0123456789

contables

Bloque de algebra y funciones -

Semirrecta numérica

Bloque de algebra y funciones -
Subconjuntos

Bloque de algebra y funciones - ' .. ... .....

Nocién de adicién 2 + 3 — 5

Bloque de geometria y medida -

Medidas de longitud ]
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UALDATION Sz JUIATIA

MOMBRE: O il

1. Observo con cuidado el patrén y completo los dibujos para formar la secuencia
correctamente.

Reconoce elementos de conjuntos.

2. Pinto el elemento que no corresponde al conjunto de seres vivos.

1
pto.

3

.| 3+ Escribo el nimero de elementos de cada conjunto.

: : cre
eQ &'

— 2
— 2
— 2

49
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LUALOALION Sz SUTATIVA

2 , g
4. Resuelvo la suma. Escribo y dibujo la respuesta.

fH S8
L

Escribe, lee, ordena, cuenta y representa nimeros naturales de hasta un digito.

]

2
ptos.

5. Escribo en los casilleros los nimeros que faltan para completar la semirrecta numérica.

v

Total:

10 Firma del representante

50
e
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@ Con ayuda de mi docente, leo los indicadores de evaluacién que se trabajaron en esta '
unidad y por cada uno que haya cumplido, pinto una casilla en la rayuela del érbol.

Luego, analizo mi desempefio durante esta unidad y junto a mi maestro o maestra
propongo actividades y compromisos para mejorar mi rendimiento.

Identifico los elementos de un conjunto segin la propiedad.

Discrimino conjuntos segun las propiedades de sus elementos.

Reconozco las medidas de longitud y sus unidades no convencionales.

Escribo, leo, ordeno, cuento y represento nimeros naturales de hasta un digito.

Construyo patrones de objetos y figuras, y reconozco sus atributos.

S NSNS NS

Resuelvo adiciones simples sin reagrupacién con ndmeros de una cifra para
la resolucién de problemas en forma concreta, gréfica y mental.

Mido y estimo medidas de longitud con unidades no convencionales.
Utilizo correctamente las unidades no convencionales de medicién.

Realizo los ejercicios de forma ordenada y secuencial.

NS NS S

Participo en clase desarrollando nuevas ideas.

Supe/—o los
apreﬂd/za_/'eS
requeridos

D 0/77/770 /O S
aprendizajes
requeridos

Alcanzo (os
aprend/'zajes
requeridos

2 alcanzg, los
aprendizajes

No alcanzo s
aprend/'zajeg
réqueridos

51



Objetivos:
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e
o ETE
|

BLOQUE DE ALGEBRA Y FUNCIONES

O.M.2.1 Explicar y construir patrones de figuras y numéricos relacionandolos con la suma,
la resta y la multiplicacién, para desarrollar el pensamiento légico matematico.

OM.2.2 Utilizar objetos de su entorno para formar conjuntos, establecer graficamente
la correspondencia entre sus elementos y desarrollar la comprensién de modelos
matematicos.

Integrar concretamente el concepto de nimero y reconocer situaciones de su
entorno en las que se presenten problemas que requieran de la formulacién de
expresiones matematicas sencillas, para resolverlas de forma individual o grupal,
utilizando los algoritmos de adicién, sustracciéon y multiplicacién y divisién exacta.

BLOQUE DE GEOMETRIA Y MEDIDA

O.M.26 Resolver situaciones cotidianas que impliqguen la medicién, estimacién y el célculo
de longitudes, capacidades y masas, con unidades convencionales y no
convencionales de objetos de su entorno, para una mejor comprensiéon del espacio
que le rodea, la valoraciéon de su tiempo y el de los otros, y el fomento

de la honestidad e integridad en sus actos.

EEN o) e el S N RN
e

.2.1.6. Relacionar los elementos del conjunto de salida con los elementos del conjunto de
legada a partir de la correspondencia entre elementos.

L. L

M.2.1.14. Reconocer el valor posicional de nimeros naturales de hasta dos cifras con base en
la composicién y descomposicion de unidades y decenas; con el uso de material concreto y
con representacion simbdlica.

Ubicar nimeros naturales del 10 al 19 en la semirrecta numérica.

.————————l-—!rur_'?r——_:——————_

-

M.2.1.15. Establecer relaciones de secuencia y de orden en un conjunto de nimeros naturales
de hasta cuatro cifras utilizando material concreto y simbologia matemética (=, <, >,).

Establecer relaciones de secuencia y de orden en un conjunto de nimeros naturales
de hasta dos cifras utilizando material concreto y simbologia matematica (=, <, >)).

M.2.1.19. Relacionar la nocién de adicién con agregar objetos a un conjunto.

|16

M.2.2.5. Distinguir lados, frontera interior y exterior, vértices y angulos en figuras geométricas:
cuadrados, triangulos, rectangulos y circulos.

Diferenciar elementos que estan de una gréfica.

|| ——

M.2.2.23. Medir, estimar y comparar capacidades contrastandolas con patrones de medidas
no convencionales.
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Las leyendas son anécdotas o experiencias de célebres personajes de
un determinado tiempo y lugar, que mezclan la fantasia con la realidad
y que suelen escribirse en libros de diferentes caracteristicas. Los libros
que tienen entre 10y 19 pdginas son muy delgados y pequefios.
Aquellos libros que cuentan historias largas, en un nimero de pdginas
mayor que 19, suelen ser mds anchos.
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Pinto la repisa que esté en el recuadro. DespueS' recorl‘o las i |mogenes -
de la pdgina 217 y las pego en el orden que mds me guste.




Mitierra de leyendas

a Mentes activas

54

Con ayuda de mi maestro o maestra, leo la leyenda de Cantufia.

En tiempos de la Colonia, un indio llamado Cantuiia se comprometié a construir
el atrio de la iglesia de San Francisco. Pero como no pudo terminarlo, una noche
antes del plazo estipulado, el desesperado Cantuiia pacté con el diablo para que
él se encargara de culminar la obra antes del amanecer. Como pago, Cantuiia

le daria su alma. Entonces, 9 diablitos trabajaron sin descanso, pero al llegar el
alba no alcanzaron a colocar un dltimo ladrillo. Asi se salvé el alma de Cantuiia.

Andlizo la pregunta y pinto la respuesta.
» 3Cudntos ladrillos faltaron por colocar? | 2 4 1

» 3Cudntos diablillos trabajaron en la construccién de la iglesia? | 8 9 10

Imagino la historia y dibujo la escena que mds me gusté.

o T T e L —— -
=5 'E' A=




Relacién de correspondencia

& Ya lo sabes

1. Observo la ilustracién y comento con mis
compafieros y compafieras la escena en la que
este abuelito esmeraldefio lee una leyenda
a sus nietos.

' Construyendo el saber

Destreza con criterios de desempefio:

Relacionar los elementos del conjunto de salida con los elementos del conjunto
de llegada a partir de la correspondencia entre elementos.

DE ALGERRA Y mncmms@

f -
ﬁ Si lo sabes, me cuentas

2. Formo grupos de 4
integrantes, analizo las
preguntas y comento:

* 5Qué estan haciendo
los personajes de la
ilustracion?

* 5Qué clase de historia
crees que estd contando
el abuelito?

3. Observo la relacién entre los elementos de cada conjunto.

e

==
' Contenidos a tu mente

~

La relacién de
correspondencia es:
materias primas.

Con paja estd hecha
la escoba y con madera
la casa.

4. Aprendo la relacién entre el conjunto de salida y el conjunto de llegada.

- Coniunto de SCl|idG Coniunto de ”egddd

Es la relacién que existe entre
un elemento del conjunto de
salida con uno, varios o ningin
elemento del conjunto de
llegada.

3
2 | (N

——» 5
b ¢ |

) 7
6 « |

> 9

Relacién de correspondencia: +3 55
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Matematica en accion

1. Observo los objetos de cada conjunto y uno con lineas de acuerdo con su relacién
de correspondencia.




Recuerdo la leyenda de Cantufia. Uno al personaje con los elementos que pertenecen
a su leyenda.

5. Andlizo la siguiente informacién. Luego, uno con lineas los implementos deportivos
con su respectiva pelota. Enseguida, discutimos en grupos de cuatro personas cua|es
son nuestros deportes favoritos y dibujamos una relacién de correspondencia.

- El deporte es una actividad fisica regida por reglas que deben cumplirse para
hacerlo justo y divertido. Cuando practiques un deporte, es importante llevar
los implementos adecuados y tener una actitud respetuosa hacia los otros

~ jugadores. /
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Numerosdel 10 al 19-valor posicional

Destreza con criterios de desempefio:

.

. S 3 B . vz . 2
»* Reconocer el valor posicional de nimeros naturales de hasta cuatro cifras con base en la composicién y descomposicién
de unidades, decenas, centenas y, unidades de mil; con el uso de material concreto y con representaciéon simbdlica.

g Ya lo sabes

1. Leo con mi docente sobre las leyendas de nuestro pais.

Ecuador es un pais lleno de historias que, con el tiempo, se han convertido en leyendas
muy conocidas. Muchas nacieron en los antiguos pueblos de la Costa, la Sierra
y el Oriente. Estas leyendas cuentan las tradiciones de los habitantes de cada lugar.

En la Sierra tenemos 7 leyendas muy conocidas: La casa 1028, el Gallito de la Catedral,
Hasta cudndo Padre Almeida, Cantufia, La caja ronca, Las brujas blancas de Ibarra
y La capa del estudiante.

En la Costa 5 leyendas son las mds contadas: La dama tapada, Mariangula, La viuda
del tamarindo, Victor Emilio Estrada y el pacto con el demonio, y La tacona.

El Oriente tiene 2 leyendas principales: El delfin rosado y El sapo Kuartam.

2
ﬁ Si lo sabes, me cuentas

2. De acuerdo con la lectura anterior, pinto un cuadrado por cada leyenda y escribo
el nimero total de leyendas.

' Construyendo el saber

3. Cuento algunos ladrillos utilizados en la leyenda
de Cantufia y observo el nimero escrito.

==y
' Contenidos a tu mente

[ ety
e 1

b o %
También se representan las decenas
1 9 con material concreto.
Material de base 10

4. Anadlizo la diferencia entre decenas y unidades.

DECENAS UNIDADES
Una decena tiene D Una unidad se
10 unidades y se refiere a un solo
representa con 1 19 elemento y se
digito en el lugar representa con

de las decenas. 1 digito.
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Matematica en accion

1. Cuento y escribo los nimeros.

ammmm® )

BN ) gaEEm

"ss)  pEEEm

EEEE )

EEEEEN)

EEEEEE)

' lNo es problema» Estrategia: Extraer informacién a partir de una secuencia.§

2. Algunas escenas de la leyenda de Cantufia han remplazado a 3 nimeros de la serie
numérica. 3Qué ndmeros han sido remplazados? Observo con atencién y escribo en
el casillero el nimero correspondiente.

[
?
N AN
N[
15
J\

\_
e Me enlazo con Ciencias naturales




@ BLOGUE DF ALGEBRA Y FUNCIONES ‘ Semirrecta numéricadel 10al 19

60

Destreza con criterios de desempefio:
Ubicar nimeros naturales del 10 al 19 en la semirrecta numérica.

&# Ya lo sabes

1. Recorto las imégenes de la pagina 217. Luego, ordeno las escenas de la leyenda
y las pego en la linea de tiempo.

sscccccccccccscccccnsy sscccccccccccscccccnsy sscccccccccccscccccnsy s0cccccccccccccscccns

oooooooooooooooo
.............................................................

10 11 12 13 14 15 16 17 18 19

==, B}
B Si lo sabes, me cuentas

2. Observo la linea de tiempo de la historia y pinto la respuesta correcta.

* 3En qué dia Cantufia hizo el pacto con el diablo? @ @

' Construyendo el saber

3. Observo detenidamente la siguiente semirrecta y los nimeros que se ubican en ella.

EEEEEEEER BIENESTAR
} —p ) g

10 11 @ 13 @ 15 16 17 @ 19  La dama tapada es

una leyenda popular
s de Guayaquil. Cuenta
la historia de una
Contenidos a tu mente hermosa mujer que
a las doce de la
noche se aparece
ante los hombres
v y cuando esta
I.CI semirrecta cerca de ellos,
puede empezar se transforma en
en cualquier esqueleto.
ndmero de forma Motivo a mi familia

ordenada y de para rescatar las
menor a mayor. leyendas populares.

EEEEEEEEE ?

y

4. Observo el orden de los nomeros en la semirrecta.




3
‘ Matematica en accion

1. Completo la siguiente semirrecta numérica:

' .NO es problema» ESHROQJI0: Extraer informacién a partir de una semirrecta numérica.

2. Para escribir una historia, se necesitaban muchos frascos de tinta. Cuento los frascos
de tinta que se necesitaron para escribir la leyenda de Cantufia y encierro el nimero
que corresponde en la semirrecta numérica.

o :; |{"|‘... N i i 4 m (U { o o "
Piso el diecisiete Piso el dieciocho y me
y compro un fapete. | como el bizcocho.
iy ‘*‘g_ AR S AR

Al pisar el once
veo la medalla de bronce. ||

oy

Foa i F, .
J % e s i}
o ?&_\" ‘ﬂﬂ; -."I'J )
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@ BLOQUE DE ALGEBRA Y. FUNCIONES ‘Orden y comparacion de niimeros naturales entre 10y 19

<

62

¥ Ya lo sabes

1. Andlizo la siguiente informacién sobre nuestro cuerpo:

Los huesos son las estructuras mas fuertes del cuerpo humano. Los dientes son
igual de duros y fuertes que una piedra. El hueso de la pierna se llama fémur,
es el mas largo de todos los huesos y es mas fuerte que el cemento. El estribo,
que estd en nuestro oido, es el hueso més pequeiio de nuestro cuerpo.

==,
* Si lo sabes, me cuentas

2. Con la informacién anterior, respondo las siguientes preguntas:

» 5Cudl es el hueso més largo de nuestro cuerpo?

» 3Cudl es el hueso més pequefio de nuestro cuerpo?

* 3Qué es mds fuerte: un diente humano o una piedra?

4 Construyendo el saber

3. Observo cémo se ubican los signos >, < e = entre los nimeros

10y 19.

Menor que < 12 < 18 Estos signos ]
matematicos 4
también pueden
utilizarse con =
ndmeros de

Mayor que > 17 > 13 dos cifras.

=
: Contenidos a tu mente

4. Identifico los signos matemdticos de comparacién.

Un anterior Un posterior
ioion BN 1< BN 5 16

Son simbolos

5O .“““““ .“““““ .“““““
matematicos que EEEEEEEEEE ‘EEEEEEEEEE [ [ ] 1]
sirven para comparar
cantidades.
Estd antes ™ 41— ™ 417 Estd después



atematica en accion

1. Completo las siguientes tablas con los nimeros correspondientes:

orios YN despuis JR ocs Y dospuis

' .NO es problema’ Estrategia: Extraer informacién a partir de una semirrecta numérica.§

2. Para construir la catedral, Cantufia necesitaba muchos ladrillos. Observo cada pareja
de imdgenes y escribo los signos >, < o = segn corresponda.

-




<
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@ BLOQUE DE ALGEBRA Y. FUNCIONES ‘ Nocién de adicién de forma vertical sin reagrupacion

¢ Ya lo sabes

1. Leo con ayuda de mi docente la informacién:

En nuestro vecindario hay muchas casas construidas de acuerdo con las
necesidades y el gusto de sus dueios. Para su edificacién, se cuenta con una
gran variedad de materiales; por ejemplo, para las paredes se utilizan ladrillos,
adobes hechos con barro, madera o bambu.

B Si lo sabes, me cuentas

2. Respondo las preguntas con base en la informacién anterior.

» 3Cudntos materiales de construccién menciona el texto?

» Nombro tres materiales para realizar una construccién y explico para qué se utiliza cada uno.

4 Construyendo el saber

3. Observo la siguiente adicién con base en unidades y analizo su desarrollo. Luego, pego
en una cartulina el recortable de la pagina 219 y recorto las regletas Cuisenaire para
trabajar en clase.

Fe
: Contenidos a tu mente

4. Andlizo el proceso de una suma vertical.

ol

Una suma vertit_:z_éLconsiste en

ordenar una cifra sobre la otra para

realizar la operacion.

.... 4 ——> Sumando Tu mundo Descubre mas de las

+ . 1 —— Sumando digital sumas verticales en:
& http:/ /goo.gl/yh73L
P0000 5 — suima | http;/,/goo.gl/ VEU7A
N




Cuento y completo los datos del siguiente grdfico:

Hay plumas.

En total hay plumas.

Martin quiere coleccionar 10 libros, pero solo tiene 4. 3Cudntos libros debe comprar
para alcanzar los 10 libros? Sumo 4 a las siguientes cantidades para averiguar
el nimero correcto de libros que debe comprar y lleno la tabla de resultados.

TN
s 5 9
+ 4 + 4 + 4 + 4 3
I 5 -
6

3. Leo con mi docente el enunciado y contesto.

En la naturaleza distinguimos diferentes sonidos: unos agradables, otros
desagradables, algunos fuertes y otros débiles. Por ejemplo: el golpe de las
olas, el canto de un pdjaro, el soplar del viento, el retumbar de las campanas,

el ladrido de un perro, etc.

» 5Cudntos tipos de sonidos distinguimos en la naturaleza?

* Escribo los 10 sonidos que més me gusta escuchar.
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Lados, frontera, interior y exterior

& Ya lo sabes

1. Leo con ayuda de mi docente y observo la
ilustracién. Después, comento con mis compafieros
y comparieras sobre el juego de la rayuela.

Los nifios y las nifias de segundo de bésica salieron de observacién al Centro
Histérica de Quito. Alli encontraron muchos juegos tradicionales, uno de ellos
era una rayuela pintada en la calle. Al poco tiempo y sin darse cuenta, todos
empezaron a jugar a la rayuela.

o
WY Si lo sabes, me cuentas
2. Pinto la respuesta correcta, segin la imagen anterior.

La nina estd:

Dentro de la rayuela.  : : Fuera de la rayuela. : : En el limite de la rayuela.:

S

Construyendo el saber

3. Observo la ubicacién de los nifios y leo sus caracteristicas.

 Interior: Todo lo
. que estd dentro
® ’

de la linea.

- Exterior: Todo lo |
- que estd fuera
- dela linea.

e
i Contenidos a tu mente

4. Comparo las propiedades y atributos que '-as_bﬁg”'"as geometricas también tienen
pueden tener los obijetos. aiuaS SRR

Figuras planas rectilineas

Son: lados, frontera, inferior y exterior.
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Matematica en accion

1. Pinto lo que esté
en el exterior de la casa.

e

' .NO es problemat Estrategia: Colocar objetos en una figura geométrica.%

2. Dibujo y ayudo a ubicar los objetos donde se solicita.

Marcela debe realizar una pintura para

su clase de Arte y no tiene clara la ubicacién
de algunos objetos. Su maestra le dio

los siguientes parametros para hacerlo:

* Un circulo de fondo.

 Un sol en el exterior del circulo.

* Un libro en el interior del circulo.

* Una olla de barro en la frontera del circulo.

@ Me enlazo con Educacion en Valores

-
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Medidas de capacidad-medidas no convencionales

& Ya lo sabes

1. Escucho la informacién que lee mi docente y la interpreto.

El cuerpo humano necesita 8 vasos de agua por dia, porque es el transporte
de todos los nutrientes. Este consumo tiene muchos beneficios como: mantener
saludable el cabello, las uiias y la piel.

Cr .
i Si lo sabes, me cuentas

2. Pinto el nimero de vasos de agua que debe consumir el ser humano por dia.

T il 'y 'y il " e e 'y 'y T

s’ Wl i il i e i e s o

R,
' Construyendo el saber

3. Observo detenidamente los siguientes datos:

] .
H } devg;c:a M

1 cuchara de azicar

Cr
i Contenidos a tu mente

4. Observo los objetos que me permiten medir liquidos.

Medidas de capacidad

il v

(S

Sirven para medir
liquidos.

R

} 1 botella
de leche

@Tu mundo digital

Descubre mas de medidas
de capacidad en:
http:/ /goo.gl/afPNDo

g
BUEH IVIR
) g
Tener la llave de agua
abierta mientras se enjabona

un vaso desperdicia 7 vasos
de agua.

Realizo una campafia
familiar para cuidar el agua.
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‘ Matematica en accion

1. Observo, andlizo y respondo la siguiente pregunta:

3Cudl de estos
recipientes recoge
mds agua?

2. Encierro el recipiente que menos liquido puede contener.

3. Coloco un v en el recipiente que se llena mas répido empleando cuchara.

4. Pinto la respuesta correcta.

Una botella de leche rinde 4 tazas. Daniela quiere invitar a 8 amigas a fomar chocolate
caliente en casa. 3Cudntos litros de leche necesita?

©®
U o

©®
U o

i
i
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Asi como las leyendas, también hay alimentos y bebidas tradicionales en nuestro pais.
Leo la receta de la chicha y recorto las imagenes de la pdgina 217 que necesito para

medir los ingredientes.

6. Leo con mi docente la siguiente informacién del recuadro y dibujo los 3 recipientes
que utiliza el bebé para alimentarse, segin el texto.
Un bebé debe alimentarse adecuadamente para su crecimiento. Antes de los
12 meses es recomendable que consuma mucha leche materna, que puede
suministrarse en un biberén. Luego del afio se le puede dar, poco a poco, leche
de vaca por cucharaditas, hasta que se acostumbre; y, finalmente, puede utilizar

el vaso para beber jugos.



MOMBRE: A il

Relacién de correspondencia

1. Uno los elementos del conjunto A con los elementos del conjunto E que corresponda.

& L T

e
uf g |
mf mL |

ne mf
Y n/ n |

1
............................................................................. |
¥,
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. 3. En estos conjuntos, pinto del mismo color los elementos que tienen una relacién
de correspondencia.

=
7

4. Dibujo 2 elementos que tengan una relacién con los materiales de construccién.

- ) - D
\Mﬁ

P I I S ISP RO Bt P L PSR S, % T W I e P R LA I N
Destreza con criterios de desempefio: Relacionar los elementos ? Indicadores

del conjunto de salida con los elementos del conjunto de llegada de logro

a partir de la correspondencia entre elementos. e Establece la relacién

de correspondencia.

* Relaciona los elementos
del conjunto de salida
con los del conjunto

de llegada.

\

J \_ J

Domina los aprendizajes requeridos.
. Alcanza los aprendizajes requeridos.
Esta préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos.

No alcanza los aprendizajes requeridos.

BEEEEFECGL ol TR e
||| | S R S |
|
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MOMBRE: A il

Ordeny comparaciéon de numeros naturalesentre 10y 19

1. Cuento los elementos que hay en cada conjunto. Escribo el nimero y utilizo los signos

AA AA OO0OOOO
A 000000
A (xXxx.

o

A
A
o __

2. Escribo el nimero anterior, posterior y el que estd entre.

A A
\A A/

J

Anterior Entre Posterior
( \
18 14 16 11
|\ J
( \
16 16 18 13
J
14 11 13 15
\ J
3. Encierro el nimero mayor.
18 16 17 15 19 11
7 17 11 18 16 10
19 15 17 16 11 13

I . I _ ¥ o7 1 1= .1 S IR 1 S T e L e e s 1 TF e e e sy - 9 ¢ ¢ (- o 1
Wi 7 ¢




IAPLICO L0 QUE

4. Escribo el signo >, < o = segin corresponda.

oooooooooooooooooooooooooooo

PR
®o0000®

oooooooooooooooooooooooooooo

gy,

T mwmam?®

&Ixxxx"

IIIIIIIIII.
"N N N O O O . W W
AR

5. Coloco el signo >, < o = segin corresponda.

i, g,
o ", - B m,

Destreza con criterios de desempeno: Establecer
relaciones de secuencia y de orden en un conjunto

material concreto y simbologia matematica (=, <, >,).
. Domina los aprendizajes requeridos.

Alcanza los aprendizajes requeridos.

No alcanza los aprendizajes requeridos.

. de nimeros naturales de hasta cuatro cifras utilizando

. Estd préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos.

ooooooooooooooooooooooooooo

ooooooooooooooooooooooooooo

||

N

i
-

& %,
“, S
"y,

Wy
e,

S ",
E= ]c) E

[

EQE

Indicadores de logro

¢ |dentifica los nGmeros que estan
antes, entre y después.

* |dentifica el nGmero mayor
y el nmero menor.

e Compara los nGmeros del 10
al 19 con los signos >, < e =.

L--ﬂ-

-—-‘«

A I G N G T T o L T e e o %
||| [ S T —



|
|l poned JREE

MOMBRE: A il

Nocién de adicién de forma vertical sin reagrupaciéon

1. Sumo y pinto la respuesta correcta.

(o) ©

|5

K

|

5

D 17 olu

1] 1 110 I=

e |2 s &

19 (17) Pr

—

175

2. Su!n.o de forma vertical, escribo la respuesta en el recuadro y la represento I.

graficamente. I.

é ) l.

) ' ' i

T \_ , I.

8 4 ) S

- e

G Bl 1
( |

R R 8L B

[

-

3

N I

3. Realizo las siguientes adiciones verticales: l.

( 5 ) é 5 ) é 5 ) i=

| || | | B

+ 5 + 6 + 4 I.

|

\ J N\ J N\ J il

b |

.
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4. Resuelvo la siguiente situacién matemdtica, escribo la respuesta y la represento gréficamente.
e Un grupo de estudiantes se disfrazaron de colores.
e 3Cudntos estudiantes hay de cada color2
e 5Cudntos estudiantes hay en total?

Representacién gréfica

Respuesta:
En total hoy ........................................................... estudiantes.

5. Pinto la respuesta correcta, tomando en cuenta la cantidad de estudiantes del ejercicio
anterior. 3Cudntos estudiantes debo aumentar para obtener 192

w J
N

NG
v
N
N

Destreza con criterios de desempeno: Relacionar la nocién
de adicién con agregar objetos a un conjunto.

Domina los aprendizajes requeridos.

P L e IR
Indicadores

de logro I

I' Resuelve adiciones en I.
I forma concreta y gréfica.

* Agrega elementos a un
determinado conjunto,

! aplicando la nocién I.

l de adicién. J.
ol ol S S Y
SRNEEORENES| T |

|

= Alcanza los aprendizajes requeridos.

Estd préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos.

No alcanza los aprendizajes requeridos.



A wmope JTEEEEE )

MOMBRE: A il

Lados, frontera, interior y exterior

1. Dibujo 5 objetos en el interior de la casa segun la dependencia y pinto las fronteras
de las paredes con color gris.

2. Dibujo en el interior del libro a mi docente y pinto las manos que se encuentran fuera

del libro.

|
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|
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|
|
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3. Observo la grdfica y coloco un v si los enunciados son correctos (debo distinguir entre
nifio y nifia).

+ Hay un nifio dentro del circulo. }-

Hay dos nifios en la frontera
del circulo.

Hay dos nifios en el exterior
del circulo.

: Pintura roja que :

Pintura verde : E L e
: ‘estd en el inferior.

" queestdenel :
exterior. :

 Pintura que estd :
- en la frontera de :
la paleta.

* Reconoce las propiedades

de un objeto en una ]I=

figura geométrica.
hietY,
|

I N A IS [P el LT B PR L L O T R
Destreza con criterio de desempeno: Distinguir lados, frontera
interior y exterior, vértices y angulos en figuras geométricas:
cuadrados, tridngulos, rectangulos y circulos.

YRR S O
? Indicadores de Iogro‘l
i

* Diferencia elementos
que estdn en el interior,
exterior y frontera de
una gréfica.

Domina los aprendizajes requeridos.

l Alcanza los aprendizajes requeridos.

Estd préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos.

No alcanza los aprendizajes requeridos.



,“Constltucwn politica del Ecuador, Art. 383.- Se gqra
el derecho de las personas y las colectividades al tiempo |
la ampliacién de las condiciones fisicas, sociales y cmbiT

~ su disfrute, y la promocién de actividades para el esparcirr
descanso y desarrollo de la personalidad. Y

A 4

En las tardes nubladas, Martin y Ana no pueden salir a jugar al patio, ya

que hace mucho frio; por eso deben encontrar juegos que puedan realizar dentro
de casa. A Martin le gusta mucho pintar y a Ana, moldear. Por eso mama
ha comprado masa blanca para que asi puedan modelar el personaje que mas
les guste de su cuento favorito y después pintarlo.

OISTROVEOE:

BUEN VIVIR

% Trabajo en equipo

En grupos de cuatro o cinco personas conversen alrededor de las siguientes preguntas:
3Qué haces en tu tiempo libre?
Si estuvieras moldeando con ellos, 3qué escultura te gustaria hacer?

A Ana le gustan las princesas y los colores pastel, a Martin los monstruos
y los colores fuertes. 3A ti qué cosas y colores te gustan?@

3Por qué consideran que es importante aprovechar bien el tiempo libre?



Cuadro organizador de llaves

lllllﬁﬁﬁ%g;%;fﬁﬁﬁm e
=====ﬁ%iﬁ£—d e

: Mido el cartén con la palma de mi mano : Con témperas, pinto la mitad derecha con mi
. y hago una linea con mi lépiz dividiendo ¢ color favorito y dejo que se seque por unos
. el cartén en dos partes iguales. : minutos.

i Con témperas de ofro color, pinto la otra i Cuando esté seco, decoro uno de los lados
. mitad cuidando que no se manche la mitad ~ : de mi cartdén con tres figuras geométricas
i anterior y dejo secar. i grandes.
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Ahora, decoro el otro lado de mi cartén : Con la cinta adhesiva de colores,
con 5 figuras geométricas pequenas. : dibujo el signo < o > segun los elementos
: que dibujé anteriormente.

. Pego los ganchos adhesivos para colgar Por ¢ltimo pego cinta doble faz en la parte
i las llaves en la parte inferior del cuadro. : de atrds del cuadro para poder pegarlo
' : en la pared.

PRI TN H

En la Autoevaluacion, pongo un v en los items que considero haberlos cumplido.
En la Coevaluacién, pido a un compafiero o compafiera que evalle mi
desempefio marcando con un v en los items que considere apropiados.

0 Autoevaluacion Coevaluacion 0X0]

Con este proyecto valoré los Valoré objetos reutilizables
objetos reutilizables de mi entorno. del entorno.
. - : Utilizé conocimientos

Usé conocimientos aprendidos. .
aprendidos.
Prediqué y apliqué el Buen Vivir. Aplicé el Buen Vivir.
Colaboré con mis compaferos Colaboré en la ejecucién
y comparieras. del proyecto.

Organicé eficientemente .y
Organizé recursos.

mi trabajo.
Cumpli con todos los pasos Cumplié los pasos del
del proyecto. proyecto con entusiasmo.
Realicé el cuadro organizador Realizé el cuadro
de llaves. organizador de llaves.
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Bloque de algebra y funciones

Relaciones de correspondencia

Bloque de algebra y funciones
Nomeros del 10 al 19

Bloque de algebra y funciones

Semirrecta numérica

del 10al 19

Bloque de algebra y funciones

Orden y comparacién de
numeros naturales entre 10y 19

Bloque de algebra y funciones

Nocién de adicién de forma
vertical sin reagrupacién

Bloque de geometria y medida

Propiedades de los objetos:
lado, frontera, interior y exterior

Bloque de geometria y medida
Medidas de capacidad

(no convencionales)

Mi tierra de leyendas

10 11 12 13 14
15 16 17 18 19

| | | | | | | | | RN

10 1

1 1I2 ]I3 1I4 1I5 1I6 1I7 18 ]IQI

12<15

18>15
14 =14 16 17 18

+ ]
]
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Relaciona los elementos del conjunto de salida con los elementos del conjunto
de llegada seglin su relacion de correspondencia entre elementos.

ez

naturales de hasta dos digitos.
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y decenas para establecer relaciones de orden.
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Aplica de manera razonada la composicién y descomposicién de unidades
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3. Pinto los nimeros mayores que 15 y tacho los nimeros menores que 15.
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AN SUnkT

"
v

3 5 . : .
4. Escribo el nimero mayor, anterior y el que estd entre.
Anterior Entre Posterior

( 16 ) [ 12 14 | (1 )
( 13 ) [ 7 19 | 18 )

Opera utilizando la adicién con nimeros naturales de hasta dos cifras
en el contexto de un problema matematico del entorno.

1
pto.

D| U D | U

1| 5 11 2
4 6
HEEER

1 . ., ’ . . ’
6. Pinto los tres lados del triéngulo con color café, el interior del circulo con verde
y el exterior del cuadrado con azul.

/N

Resuelve situaciones problémicas sencillas que requieran
de la estimacion y comparacion de capacidades.

7. Pinto la cantidad de liquido que se indica en cada jarra.
—
:r—*\.i
\Y
|

\ /
(4 vasos de agua) (2 vasos de agua) (3 vasos de agua)

1
pto.

Total:
10 Firma del representante

84
e



D R
L et ——

= ~—

@ Con ayuda de mi docente, leo los indicadores de evaluacién que se trabajaron en esta
unidad y por cada uno que haya cumplido, pinto una casilla en la rayuela del érbol.

Luego, analizo mi desempefio durante esta unidad y junto a mi maestro o maestra
propongo actividades y compromisos para mejorar mi rendimiento.

Escribo, leo, ordeno, cuento y represento nimeros naturales de hasta dos digitos.
Reconozco el valor posicional de los digitos de un nimero de hasta dos cifras.
Ubico nimeros naturales menores que 20 en la semirrecta numérica.

Reconozco lado, frontera, interior y exterior en figuras geométricas.

NN NN

Relaciono elementos del conjunto de salida con elementos del conjunto de llegada,
a partir de la relacién de correspondencia entre elementos.

N

Resuelvo adiciones sin reagrupacién con nimeros de hasta dos cifras en la resolucién
de problemas, en forma concreta, gréfica y mental.

Mido, estimo y comparo capacidades con unidades no convencionales.
Reconozco objetos antiguos y los asocio con mi cultura local.

Comprendo la importancia de cuidar y conservar bienes culturales de mi localidad.

4
4
4
4

Optimizo el tiempo compartiendo y realizando actividades familiares.

)
70
Supero los
apreﬂd/zajes
’equeridos

D 0/77/770 /O S
apre endizajes
requeridos

aprendizajes
requeridos

ES['OJ/ Proximo
2 alcanzg, "o
aprendizajes

No alcanzo o
aprend/'zajeg
réqueridos
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Objetivos:

e
|
|

—

BLOQUE DE ALGEBRA Y FUNCIONES

OM.2.1 Utilizar objetos de su entorno para formar conjuntos, establecer graficamente
la correspondencia entre sus elementos y desarrollar la comprensién de modelos
matematicos.

OM.2.2 Integrar concretamente el concepto de nimero y reconocer situaciones de su
entorno en las que se presenten problemas que requieran de la formulacién de
expresiones matematicas sencillas, para resolverlas de forma individual o grupal,
utilizando los algoritmos de adicién, sustracciéon y multiplicaciéon y divisién exacta.

O.M.2.3 Aplicar estrategias de conteo, procedimientos de calculos de suma, resta del 0 al
30, para resolver de forma colaborativa problemas cotidianos de su entorno.

BLOQUE DE GEOMETRIA Y MEDIDA

O.M.25 Resolver situaciones cotidianas que impliquen la medicién, estimacién y el célculo
de longitudes, capacidades y masas, con unidades convencionales y no
convencionales de objetos de su entorno, para una mejor comprensién del espacio
que le rodea, la valoraciéon de su tiempo y el de los otros, y el fomento
de la honestidad e integridad en sus actos.

L

IS e P~ A | e 00 P i s ¥

| 7o [ EER L | .,: 3
BEERECEERET %
estrezas con criterios de desempeio |
S Il o L Sl AT L R

iR

=l

<

.2.1.14. Reconocer el valor posicional de nimeros naturales de hasta dos cifras con base e
la composicién y descomposicion de unidades, decenas, centenas y, unidades de mil; con el
uso de material concreto y con representacién simbélica.

Agrupar objetos en decenas y unidades con material concreto y con representacion
simbdlica.

Ubicar nimeros naturales del 20 al 29 en la semirrecta numérica.

N S N T F Rl W T e BRI TR T R T e T T TS S I S S I

d Bl

M.2.1.16. Reconocer ordinales del primero al décimo.

= T

M.2.1.15. Establecer relaciones de secuencia y de orden en un conjunto de nimeros naturales
de hasta cuatro cifras utilizando material concreto y simbologia matematica (=, <, »).

Establecer relaciones de secuencia y de orden en un conjunto de nlmeros naturales
de hasta dos cifras utilizando material concreto y simbologia matematica (=, <, >).

I il .| P

M.2.1.20. Vincular la nocién de sustraccién con la nocién de quitar objetos de un conjunto
y la de establecer la diferencia entre dos cantidades.

M.2.2.3. Identificar formas cuadradas, triangulares, rectangulares y circulares en cuerpos
geométricos del entorno y/o modelos geométricos.

M.2.2.19. Medir, estimar y comparar masas contrastandolos con patrones de medidas
no convencionales.




Los Utiles escolares son objetos que nos ayudan a entender los conceptos
a través de la interaccién con ellos. Estos pueden ser #émperas, pinturas,
borradores, cuadernos, libros y reglas, y los empleamos de acuerdo con
el afio de educacién bésica que cursemos.

VIC UIVICI LU AapI Tl iU

1. Dibujo y pinto dentro de esta mochila diez cosas que llevo a mi
escuela, como mis Gtiles escolares y mi colacion.

llllllllllllllllll-ll- : I-IIIIIIIIHL




Mi escuela, mi segundo hogar

a Mentes activas

1. Pinto los Utiles escolares del mismo 2. Observo y encierro el [dpiz que mds se
color que los que llevo en mi mochila. parece a mi cuando llego a mi escuela.

3. Observo las claves y escribo la letra que corresponde a cada casillero para
descubrir la frase.

Claves:

19 10 17 17 12

11 18 15 14 11 16 10

88



Decenas y unidades

Destreza con criterios de desempefio:

Agrupar objetos en decenas y unidades con material concreto
y con representacién simbdlica.

& Ya lo sabes

1. Observo la ilustracién y comento con mis compafieros y compafieras sobre qué estén
jugando los nifios y las nifas.

e ;
B Si lo sabes, me cuentas
2. Respondo las preguntas sobre la imagen anterior:

* 3A qué estdn jugando los nifios y las nifias?

» 3Cudntos nifios estdn tomados de la mano?

f do el I

. 7, o~ Ve ’ 2

¢ 3Cudntos nifios no estdn tormando el circulo® BUE&VIR
' Construyendo el saber <7

. , . Seglin nuestra
3. Observo y analizo cdmo se construyen las decenas y las unidades constitucion, que es un

de un nimero. libro donde se establecen
R los derechos de las

10 1 — 11 personas que Vivimos en

........... este pais, todos tenemos

. S derecho a la recreacion
10 1 y al esparcimiento, a la

...‘.‘.‘.‘.... > 20 > 2 > 22 practica del deporte y al

\EEEEEEREEN 10 1 ~tiempo libre, por lo tanto

- debemos aprovechar esto
S para realizar actividades
que favorezcan nuestra
Contenidos a tu mente salud, evitando siempre
causar dafios a la
4. Aprendo el color con el que se representan las decenas y las unidades.  * naturaleza o a los demés.

Los bloques verdes siempre representan una decena

y estdn formados por 10 elementos. 54 Tu mundo

\BERERRRE —> Decena —> 10 elementos 3
EEREREEREE S

. . 1 3 :. :, g
Los cubos amarillos siempre representan una unidad il } |

. ubre mas sobré i3
y estdn formados por 1 elemento. N

—> Unidad —— 1 elemento
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2, 9174
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‘ Matematica en accion

1. Cuento las decenas y escribo el nimero correspondiente.

.“““““ . NN N NN AN ANNN N
EREEEEEEER N EEEEEEEERER

. NN N NN NN NN\ N
EREEEREEER

SN S SSSSSESE N N N A A W A NN

\EEEEEEEEEE \EEEEEEEEEE
..‘.‘.‘.‘.‘.‘.‘.‘.‘. N .Illlllllll

\EEEERERREE INNNENENER

\EEEEEEEEEE

i INO es problema:’j Estrategia: Extraer informacién de una gra'.fica.%

2. Leo la informacién, observo el interior de los conjuntos, cuento las decenas y unidades,
y escribo el nimero en el casillero.

Para mantener el orden en el aula, mi maestra me pidié que guardara en un
cajén los cuadernos y en otro cajén, los lapices. Ademas dijo que escribiera un
rétulo con el numero de elementos que hay dentro de cada cajén.

r@ﬁﬁﬁﬁﬁfﬁﬁ@ gﬁ h ¢ (‘ . ““‘i ::\
reeprereet of

recreacion

* Me enlazo con _DBQO',SL;M

3. Leo con mi docente la informacién del recuadro y pinto 1 decena y 3 unldodes '
de canicas por cada personaje de la ilustracién.

“Las canicas” es el nombre de un juego tradicional de nuestro pais. Para |ugar|o,
primero se dibuja un circulo en el plso, dentro del cual cada jugador pone 3 %

canicas. Luego se dibuja un circulo més grande y los participantes Ianzon, por
turnos, una canica para golpear las ofras canicas que estan dentro del primer
circulo. Cada jugador tiene 10 canicas para lanzar.

0)0I0101010101010)e) OO OO0OO
OO0O0000O0O0O0O OO OO O
0J01010]010101010)0) Os O ONC R ]
0J0J0J01010101010)0) O OO0OO0OO0
0J0J0J0]01010101010) O O O O O




Destreza con criterios de desempeiio:

& Ya lo sabes

Nimeros del 20 al 29-valor posicional

BLOGUE DE ALGEBRA Y mnmms@

Reconocer el valor posicional de nimeros naturales de hasta cuatro cifras con base en la composicién y descomposmlon .
de unidades, decenas, centenas y, unidades de mil; con el uso de material concreto y con representacién simbdlica.

1. Observo la ilustracién con atencién de este juego tradicional de canicas y comento
con mis compaiieros y companeras.

=r
ﬁ Si lo sabes, me cuentas

2. Respondo las preguntas sobre la ilustracién anterior.

* 3En qué juego estan participando los nifios?

« 3Cudntas canicas hay en el dibujo?
e

Construyendo el saber

3. Observo cémo se representan los siguientes nimeros con regletas:

.“““““ .“““““
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\ 25 AN 26 AN 27 AN 28 AN 20 J

=
i Contenidos a tu mente

4. Relaciono material concreto con el valor posicional.
Valor posicional

Regletas mateméticas

SNONCN N N N N NN

\EEEEEEEEEN

c~eeewewww 2 decenas

\EEEEEEEREEN
9 unidades

D
2

U
9
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9
Matematica en accion

1. Observo el ejemplo y escribo los nimeros que representan las regletas matemdticas.
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2. Observo y analizo los nimeros del recuadro. Luego, dibujo las regletas matemdticas
y ubico correctamente el valor posicional.
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ﬁNO es problema:/j Estrategia: Obtener informacién de un textoé

3. Leo con mi docente la situacién, realizo las sumas, coloreo las decenas y las
unidades de cada operacién, y completo la respuesta.

Pedro tiene 20 cubos, Martin tiene 9 cubos, Diana tiene 7 cubos, Sebastidn
tiene 5 cubos y Felipe tiene 8 cubos. ;Con quién debe unirse Pedro para tener la
mayor cantidad posible de cubos?

Los cubos de Pedro con los de Martin Los cubos de Pedro con los de Diana
D

||||||||||ﬁ ||||||||||ﬁ
||||||||||ﬁ; (TTTTILIrry

7T T
Ty T

Los cubos de Pedro con los de Sebastién Los cubos de Pedro con los de Felipe

U ||||||||||ﬁ _DU_||||||||||Q,
210 ||||||||||ﬁ;; 2|0 Frrrrrrrry
5 8

‘ooc
‘\IOC

s w8 a9aad
a/atata/m/N DT
 Debe unirss con IR ora toner la mayor cantidod posible de cubos

4? Me enlazo con Clen as na

r.‘,.'
‘ T S
““qﬂhtt! "
AL

ni docente Td*'s1gmente informacién y pinto de colg
g'f de color parqn|o el 29, de color ozul

E'ﬁm que las familias vivan en comunto h !-

.cada departamento o casa; pc

wmerado.

= =4 "W

RN ThE o W Mi cara., mi eacuelo.

Pégqinan 107 y 108.
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Semirrecta numéricadel 20 al 29

Destreza con criterios de desempeiio:

Ubicar nimeros naturales del 20 al 29 en la semirrecta numérica.

7 Ya lo sabes

Leo con mi docente con atencién la siguiente informacién:

En la semirrecta numérica, los valores estan siempre a la misma distancia. Esto
también ocurre en ciertos juegos como la rayuela, el monopolio o los de dados,
en los que todos los casilleros se encuentran a la misma distancia unos de otros.

-
* Si lo sabes, me cuentas

2.

Con base en la informacién anterior, contesto con mis comparieros y compaferas
las siguientes preguntas:

¢ 3Has dibujado alguna vez una rayuela en el patio de tu casa?

¢ slos juegos de mesa son divertidos?

* 3En qué ofros juegos se aplica una distancia igual entre nimeros como en la semirrecta numérica?

4 Construyendo el saber

3.

Observo cémo se ubica un nimero mayor que 20 en la semirrecta numérica.
.“““““ .“““““
e e ———— )
~

b 4

v

20 21 22 23 24 25 26 27 28 29

==
ﬁ Contenidos a tu mente

4.

Reconozco la forma de ubicar nimeros menores que 30 en la semirrecta numérica.

Pcro'u.blcqr un némero en la semirrecta ECEEEEEEEN
numérica, es importante empezar de ENEEEEEEEN
izquierda a derecha y en orden, es decir S S S O S

9 , 4 ' r (\ANEEEERERE
desde un nimero menor a uno mayor.
D 4 D 4

20 21 22 23 24 25 26 27 28 29

v




2, 9174
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8 6 1 1 1 1 1
Matematica en accion
1. Completo la semirrecta numérica con los ndmeros que faltan.
| | | | | |
| | | | | | | 1
| | | | | | | | | |
| | | | | | | | | |

' .NO es problema’ Estrategia: Obtener informacién a partir de graficos
2. Leo con mi docente el problema y encierro en la semirrecta el nimero total de paletas
En el aula de Arte hay paletas de pintura. ;Cudntas paletas hay?

BEEED LSS 6B
SEEE6 CELES S8
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Ordinalesdel 1.2 al 10.°

Destreza con criterios de desempefio:

Reconocer ordinales del primero al décimo.

® Ya lo sabes

1. Observo la carrera. - -

-
ﬁ Si lo sabes, me cuentas

2. Respondo las preguntas sobre la ilustracién anterior.

* 3Quién gané la carrera?

* 3Cémo es el nifio que estd en segundo lugar?

* 3En qué lugar estd el nifio alto?

4 Construyendo el saber

3. Observo el orden en el que se encuentran los personajes y escribo el nimero ordinal
que corresponde a su posicién.

Cr
ﬁ Contenidos a tu mente

4. Aprendo los nombres de los ndmeros ordinales.

oy

~

Los ndmeros ordinales primero 6.° sexto

se utilizan para expresar 2o segundo 7.° séptimo

el orden en el que se 30 tercero 5o octavo
encuentra algin elemento 4o cuarto 9o noveno

o una accién. \_ 50 9uinto 1) décimo )




2 x92\34
2 x2S

\43
e

Coloreo el 4.° lapiz y el 5.° sacapuntas.

Leo con mi docente e| prob|ema y escribo en el cartel el nGmero ordinal correspondiente.
Para jugar, los nifios y las nifias han hecho una fila en orden de estatura. ¢En
qué posicién se encuentra cada uno?

3,, Leo con mi docente la informacién sobre la Férmula 1, luego pinto de rojo el 2.
carro; de verde, el 4.°.; de amarillo, el 6.°.; y de azul, el 9. Finalmente, escribo

- las posiciones que hcgqn falta.
Dentro del automovilismo hay una competencia conocida como Férmula 1 (F1).
En esta competencia solamente obtienen puntos los 10 primeros participantes

- que lleguen a la linea de meta.

] ° 9'0
4.r° 6.°
e

ar aﬂ ﬂﬂ 3 ’ ‘ 'fé
% N ﬁm ajgfa }r{%% QI\ i@‘r&w é %ﬂ @{

ary?u e@rﬁ?u érg»ii‘rk A

Pégqinas 109 y 110.
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LOrden y comparacion de nimeros naturales entre 20y 29

# Ya lo sabes

1. Leo con mi docente y andlizo la siguiente informacién:

En el Ecuador existen mas nifios que nifias, y la mayoria tiene 10 afios.
Solo 4 de cada 10 nifios y nifias usan computadora, y 3 de cada 10 nifios
y nifias manejan la Internet.

==,
* Si lo sabes, me cuentas

2. Andlizo la pregunta y respondo.

* 3En el Ecuador existen mds nifios o mds nifias?

» 3Cudntos nifios y nifias manejan la computadora?

» 3Cudntos nifios y nifias manejan la Internet?

4 Construyendo el saber

3. Observo el ejercicio propuesto y analizo su desarrollo.

: Contenidos a tu mente >
BUEH IVIR
4. Andlizo la definicién.
~
Comparar ndmeros Otro de los derechos que tenemos
de dos dl'gi’ros las personas en nuestro pais es el
acceso universal a las tecnologias
_ de informaciéon y comunicacion,

|(|) 2=2 O<4 2|4 esto significa por ejemplo el uso de

! Internet, pero eso siempre debe ser
: . acompafiado de un adulto que nos
20 < 24 i ayude a ingresar a sitios seguros,
g como por ejemplo este, al que
debes ingresar con ayuda de tus
padres: http://goo.gl/LrwxsY.

Primero se comparan las decenas, después
las unidades.
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‘ Matematica en accion

1. Escribo el nimero anterior, posterior y el que estd entre.

Anterior Entre Posterior
’ 29 | [ 22 24 | [ 25 \
’ 24 | | 24 26 | [ 27
: 27 | [ 27 29 | [ 24 )

' .NO es problema’ Estrategia: Colocar signos de relacnon

2. Leo con mi docente la situacién, comparo y escribo |0| cantidad de objetos existentes.
Utilizo los signos <, > o0 =

Dentro de una caja hay marcadores y en otra caja lépices de color, que se utilizan
durante todo el afo.

tos. bles con los amigos y la familia o.| gar
Jegos r Hcﬁas veces es necesario apllcar |os onoci

1"".-.r_ b

|%ﬁi;plo, en este Pacman °

re
.. ‘.__
. e -' %Mmbre y debe qbnr |0. bOC - .

Péginona 111 y 112.




Nocion de sustracciéon con conjuntos

Destreza con criterios de desempefio:
Vincular la nocién de sustraccién con la nocién de quitar objetos

de un conjunto y la de establecer la diferencia entre dos cantidades.

& Ya lo sabes

1. Observo las dos ilustraciones y cuento el nimero de peras que hay en cada escena.

f -
ﬁ Si lo sabes, me cuentas

2. Andlizo las preguntas con base en la ilustracién anterior y contesto:

* 3Cudntas peras habia en la primera escena?

* 5Cudntas peras quedaron en el recipiente?

* sLas peras aumentaron o disminuyeron?

' Construyendo el saber

3. Observo el ejercicio propuesto y analizo su desarrollo.

TXIXIIILL

Los objetos no siempre aumentan, en ocasiones disminuyen.

o
i Contenidos a tu mente

4. Andlizo el proceso de la sustraccién con representacién gréfica.

\m \B
D | U \m \m XX
> 1 o \m \m
- H. . Para resolver
2 L] sustracciones,
||
.. || debemos empezar
] 7 H. H. por las unidades y
.= ~= luego las decenas.
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‘ Matematica en accion

1. Resto y escribo el total.

' .No es problema) Estrategia: Extraer datos de una situacion y de una ilustracién.§

2. Leo la situacién con ayuda de mi docente y cuento el nimero de clavos de la imagen.
Luego, realizo una sustraccién de forma vertical y gréfica.

Para la construccién de una puerta, se compraron 16 clavos. Se utilizaron 13,
icudntos clavos sobran?

D | U D U

K 1
113
3

e Me enlgo con _perggs y recrién |

- = T T :i'.__.

Bkt 1

Proceso:

o N
(g @ M cana, mi eacuelo..
bl Poginon 113 y 114 [RIA
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Oﬂﬂkﬂ Y NEMM Formas cuadradas, triangulares, rectangulares y circulares

Destreza con criterios de desempefio:

Identificar formas cuadradas, triangulares, rectangulares y circulares
en cuerpos geométricos del entorno y/o modelos geométricos.

& Ya lo sabes

1. Andlizo la siguiente informacién:

Los objetos que nos rodean tienen formas y figuras, como
pelotas de forma circular; libros, cuadros de forma cuadrada
y un reloj en forma triangular.

=1
ﬂ Si lo sabes, me cuentas

2. Andlizo la pregunta y respondo.

* 3Qué objeto se menciona primero en la lectura?

* 3Cudntos objetos se mencionan en la lectura?

* 5Qué forma tiene el reloj2

2
i Construyendo el saber

3. Observo los objetos y analizo su forma.

G
i Contenidos a tu mente

4. Determino las formas que tienen las figuras planas.

Las formas de mi
—> .
entorno A Tiene tres lados.

son l

figuras planas

No tiene lados.

Con las figuras

planas se
- Tiene cuatro lados. construyen cuerpes

geometricos.




2
\/*”
‘ Matematica en accion

1. Uno con lineas los objetos que tienen forma similar.

O

' .No es problema» Estrategia: Discriminar objetos para construir conjuntos.

2. Leo con mi docente la situacién, cuento el nimero de figuras y completo la tabla.

Se dibujé un paisaje con figuras geométricas, pero se requiere saber cudntas
formas de cada tipo se utilizaron en él.

s era a t_r;gyes
: q. En la act_yal



Medidas de masa, unidades no convencionales

% Ya lo sabes

1. Observo la ilustracién de estos nifios ingresando a una escuela de Guayaquil.

=y

Si lo sabes, me cuentas ;
res son producidas por el mal uso de n

tro cuerpo, principalmente al levantar objet

2. Anadlizo las preguntas y respondo oralmente. 0 cados,

¢ 5Qué llevan el nifio y la nifia en sus manos? Colaboro con los quehaceres de mi hogar,
pero pido ayuda a un adulto para mover
* 3Cudl de los dos objetos te parece que requirié o levantar cosas pesadas.

més materiales para su elaboracién?
=

=y
Construyendo el saber ' Contenidos a tu mente

3. Leoy observo las imégenes. Sefialo con una = 4. Aprendo los nuevos conceptos.
X la que tiene mds elementos en su interior.

5A qué crees que se deba? Materia es todo aquello de
lo que estd hecho algo, y la

Si pudiéramos ver a través de un cantidad de materia de una

microscopio cémo estan formadas las cosa se denomina masa. Para

cosas, por ejemplo dos rocas de diferente saber qué cantidad de masa

tamaiio, veriamos algo como esto. tiene un obiefo usamos una
: balanza antigua como esta:

Esta roca
tiene menos
masa

Esta roca

tiene mayor
cantidad
de masa
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Matematica en accion

1. Tacho los objetos que tienen mayor cantidad de masa.

2. Dibujo tantas manzanas en el platillo como crea que son necesarias para equilibrar
la balanza.




No es problema’ Estrategia: Determinar la masa de objetos.

4. Leo la informacién y pinto el grupo de objetos con mayor cantidad de masa.

La maestra lleva los libros y cuadernos a otro salén para revisarlos.
:Qué grupo es el més pesado: el de libros o el de cuadernos?

5. Con ayuda de un adulto ingresameos a la siguiente direccién electrénica
y en grupo de cuatro personas resolvemos el juego que se nos propone:

http://goo.gl/IBQGgF
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MOMBRE:

Numeros del 20 al 29 - valor posicional

1. Uno los puntos comenzando desde el 1 hasta el 29. Coloreo segin mi gusto.

28
4 2
ﬂ'a‘“?ﬁ
27
25
2. Redlizo lo siguiente:

Compongo los nimeros: Descompongo los numeros:
20 + 1 = 21 29 = 20+ 9
20 + 3 = 24 =
20 + 5 = 22 =
20 + 6 = 27:
20 + 8 = 29 =
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3. Lleno las casillas en blanco.

21 estd formado por decenas y unidad.

20 estd formado por decenas y unidades.
2.3 estd formado por decenas y unidades.
24 estd formado por decenas y unidades.
2/ esté formado por decenas y unidades.

4. Represento los siguientes nimeros en regletas y los ubico en el dbaco.

NUmero Regletas Abaco
21
y ~ =
| DUl
25
y ~ <
- [D[ULs
28
y ~ ~ -
- [D[Ule

Destreza con criterios de desempenfo: Reconocer el valor posicional :

de nGmeros naturales de hasta cuatro cifras con base en la composiciéni Indicadores
y descomposicion de unidades, decenas, centenas y, unidades de mil; de logro
con el uso de material concreto y con representacion simbdlica. O [t e e

del 20 al 29.

. Domina los aprendizajes requeridos. \
e Cuenta, escribe

y lee ndmeros naturales

i
]

E‘

. Alcanza los aprendizajes requeridos. I

No alcanza los aprendizajes requeridos.

[ L 1 1 el i | | S S I | S e —
ST e F T RS

E

. Esta préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos. I del 20 al 29.
i | :
ki i —
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[ FECHA A0
Ordinalesdel 1.° al 10.°

1. Pinto el circulo de acuerdo con el color de la camiseta de los nifios y las nifias del gréfico.

BAEEEREN=. Z0E i RGN EEL AN

—l
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4. Escucho con atencién y analizo la historia de Cristina. Ubico los nimeros ordinales
de acuerdo con el relato.

Cristina utilizé varios dtiles escolares en sus tareas: primero un globo terrdqueo
para ubicar a nuestro querido pais. Luego, un papel para dibujarlo, una tijera
para recortar el gréfico, acuarelas para pintarlo y, por Gltimo, pinturas para
delinearlo.

fpeRRRtRN T Ebdd b

e

OO

Observo y contesto.

o

* 3En qué puesto se ubica el vagén de color rosado desde la locomotora?

* 3Qué color tiene el vagén que esté en el séptimo lugar desde la locomotora®

- . .
L
| o
|

Destreza con criterios de desempeno: Reconocer ordinalesE Indicadores de logro

del primero al décimo. -y .
P ¢ |dentifica el uso de los ordinales.
Domina los aprendizajes requeridos. I ® Escribe nimeros ordinales hasta

. Alcanza los aprendizajes requeridos. el 10mo.
* Ordena acciones para determinar

Esta préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos. ; L
secuencias de una historia.

L
s
SN

No alcanza los aprendizajes requeridos.

ol ol R
TS R 1
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MOMBRE: A il

Ordeny comparacion de numeros naturales entre 20y 29

1. Cuento los elementos de los conjuntos segin la clave. Escribo la cantidad de elementos
de cada conjunto y coloco el signo < o > segin corresponda.

Clave: é 2 unidades

PP POPPPP
. Errrrey

- J

2. Pienso nimeros y los escribo en el O de tal manera que se cumplan las relaciones
propuestas.

3. Escribo los nimeros que cumplan las relaciones indicadas.

) ) ) ) )
25 = 25 <

—— — — — ——

) ) ) ) .
> 20 <

— — — —— —

4. Ordeno los siguientes nimeros de mayor a menor.

19,17,14,10, 15, 18,20, 11,13, 16, 17




IAPLCOL0 QUE 8

5. Escribo el nimero anterior, posterior y el que estd entre.

Anterior Entre Posterior
: 21 | | 25 27 | [ 28
: 20 | | 26 28 | [ 23
: 23 | [ 20 22 | [ 21

6. Completo con los nimeros que faltan y con los signos >, < e =.

. SNONCN N N N N NN . SNONCN N N N N NN

EEEEEEEEEN EEEEEEEEEN

. SNONCN N N N N NN . SNONCN N N N N NN
EEEEEEEEEN EEEEEEEEEN

24

. SONCN N N N N NN . SONCN N N N N NN
EEEEEEEEEN T LTI LLL]

\EEEEEEEEEN \EEEEEEEEEN

. 27

Destreza con criterios de desempeno: Establecer relaciones
de secuencia y de orden en un conjunto de nimeros naturales
de hasta cuatro cifras utilizando material concreto y simbologia

matematica (=, <, >). I

Indicadores de logro I
* |dentifica los nimeros que

estdn antes, entre y después
Domina los aprendizajes requeridos. I° Identifica el nGmero mayor I.
l y el nimero menor.

Alcanza los aprendizajes requeridos.
— — ) ® Compara los nimeros del 20

Esta préoximo a alcanzar los aprendizajes requeridos. I al 29 con los signos >, < e =. I.

No alcanza los aprendizajes requeridos. l

___J'
I-IIIIII
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RUCOLOQUE S

Nocion de sustraccién con conjuntos

1. Resto de forma horizontal.

0
Tro0000007
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3. Completo la secuencia.

e Comprende el concepto
y la de establecer la diferencia entre dos cantidades. In suitroccién 5 pcr’rFi)r I-

|
|
|
|
o 4 - =) ) ¢ :
|
; [
B ¢ =) =) =) :
= I
= 6 A =mp =) ;
|
. 4. Completo la respuesta con dibujos. :
& W, A Y, " |
Err :
B (T® [TF :
WWo=loaloag i
| o ’
. Hay 7 se acaban 3 quedan |
- I
b |
b |
¢ :
l |
. / FAAN s
. Hay 12 se acaban 8 quedan :
|
Destreza con criterios de desempeno Vincular la nocién Indicadores de logro
. de sustraccién con la nocién de quitar objetos de un conjunto E I
|

Domina los aprendizajes requeridos. de conjuntos. I.
* Resuelve sustracciones en
forma concreta y grdfica.

Esta proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos. = e Reconoce los elementos I.

Alcanza los aprendizajes requeridos.

de un conjunto.

I

No alcanza los aprendizajes requeridos.
T



Constltuclon politica del Ecuador, Art. 380.- Serén
.' responsobllldodes del Estado: 3

OISTROVEOE:

BUEN VIVIR

N\,

F
(...) Establecer politicas e |mp|ementc1r formas de ense
e| desarrollo de la vocacién artisfica y creativa de las

I

Sebastian y Fernanda decidieron darle otro uso a las pinzas que su perrito

Toto rompié, pues mamé iba a botarlas a la basura. Asi que, con las pinzas, témperas

y un tubo de cartén de papel higiénico hicieron un lindo portalépices para su
escritorio. Como sobraba material, hicieron otro que mamé puso en el escritorio
de su oficina; ella aprendié una importante leccién de reciclaje de sus pequeiios.

En grupos de cuatro personas respondemos las siguientes preguntas y luego las

socializamos al resto de la clase:

1. 3Qué ofro objeto podriamos hacer con 4.  3Qué significa creatividad?
pinzas y témperase 5. 3De qué otras maneras podemos

2. 3Qué ofros objetos de casa podemos demostrar nuestra creatividad?
emplear para fabricar nuevos objetos? 6. 3Por qué es importante ser creativos?

3. 3Qué forma tiene el portaldpices de

Sebastian y Fernanda?
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la primera botella, como

tamafio y capacidad.
se indica en la imagen.

Con cuido, corto

Consigo dos botellas que sean de igual




En el rectdngulo de papel, escribo mi nombre
y lo decoro.

Pido ayuda a un adulto y, con silicén liquido,
pego el cierre a cada lado de las botellas
das.

eeccecceccecscescsscescedeccccsccccne

. Con cinta adhesiva, sujeto el nombre por
i dentro de mi cartuchera.

En la Autoevaluacion, pongo un v en los items que considero haberlos cumplido.
En la Coevaluacion, pido a un compafiero o compafiera que evalle mi
desempefio marcando con un v en los items que considere apropiados.

0 Autoevaluacion Coevaluacion GXG’

Con este proyecto valoré

: o Valoré obijetos reutilizables
los objetos reutilizables

: del entorno.

de mi entorno.
Usé los materiales Utilizd los materiales con
con cuidado. precaucion.

Compartié y aplicé normas

Comparti los materiales. o
de convivencia.

Colaboré con mis compaferos Colaboré en la ejecucién
y comparieras. del proyecto.

Organicé eficientemente .,
Organizd recursos.

mi trabajo.
Cumpli con todos los pasos Cumplié los pasos
del proyecto. del proyecto con entusiasmo.
Realicé una cartuchera Realizé una cartuchera
ecolégica. ecolégica.

117



118

Bloque de algebra y funciones

Decenas y unidades

Bloque de algebra y funciones
Nomeros del 20 al 29

Bloque de algebra y funciones

Semirrecta numérica

Bloque de algebra y funciones
Ordinales del 1.°al 10.°

Bloque de algebra y funciones

Mayor, menor, anterior,
posterior y entre

Bloque de algebra y funciones

Sustraccién sin reagrupacion

Bloque de geometria y medida

Formas cuadradas, triangulares,
circulares y rectangulares

Bloque de geometria y medida
Medidas de masa

Mi escuela, mi segundo hogar

20 21 22 23 24 25 26 27 28 29

| | | | | | | | | [N
1 1 1 1

Zb 21 2I2 2I3 24 25 2I6 27 28 29

1°2°3°4°5°6°7°8°9°10°

28>22<25 24 <25 <26

Fundas, mochilas, loncheras, efc.



T Representacion . Valor posicional : Descomposicién

T 22 Dy U ©  20+2

ddddde sevveeee

Dy U Dy U

0000000 povbIRRE
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Resuelve situaciones problémicas sencillas que requieran
de la comparacién de la masa de objetos del entorno,

5. Dibujo un objeto con poca masa y otro con mucha masa.
] Poca Mucha

e®® ©0000000000000000000000000000000000000000000000000, 0®® ©0000000000000000000000000000000000000000000000000,

ge®00ccccccccccccccccnnc,,

®eeccecc00c0000000000000®
et00cccccccsscssccccccccss

®ecc000000000000000000000”

.
. .
00 000000000000000000000000000000000000000000000000 0° ©00000000000000000000000000000000000000000000000000 0°

Identifica elementos basicos de la geometria en cuerpos y figuras geométricas.

.................................................

10 Firma del representante
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@ Con ayuda de mi docente, leo los indicadores de evaluacién que se trabajaron en esta
unidad y por cada uno que haya cumplido, pinto una casilla en la rayuela del érbol.

Luego, analizo mi desempefio durante esta unidad y junto a mi maestro o maestra
propongo actividades y compromisos para mejorar mi rendimiento.

v Escribo, leo, ordeno, cuento y represento nimeros naturales hasta el 29.

v Reconozco el valor posicional de los digitos de un ndmero de dos cifras.

v Reconozco nimeros ordinales del 1ro. al 10mo.

v Reconozco tridngulos, cuadrados, recténgulos y circulos en cuerpos geométricos
de mi entorno.

v Resuelvo sustracciones sin reagrupacién con nimeros hasta el 29 en la resolucién
de problemas, en forma concreta, gréfica y mental.

v Calculo mentalmente sustracciones con diversas estrategias.

v Mido y estimo medidas de peso con unidades no convencionales.

v Me intereso por el trabajo en equipo y la organizacién de proyectos grupales.

v Respeto a mis comparieros, compafieras, docentes y personal administrativo del plantel.

v Comprendo y valoro mis materiales, me intereso por su cuidado.

Supero los
aprendizajes
requeridos

D 0/77/770 /O S
aprendiza /es
requeridos

aprendiza /es
réqueridos

ES['OJ/ Proximo
2 alcanzg, los
aprendizajes

No alcanzo o
aprend/'zajeg
requeridos
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Objetivos:

BLOQUE DE ALGEBRA Y FUNCIONES

O.M.2.2 Utilizar objetos de su entorno para formar conjuntos, establecer graficamente
la correspondencia entre sus elementos y desarrollar la comprensién de modelos
matematicos.

O.M.2.3 Integrar concretamente el concepto de nlimero y reconocer situaciones de su
entorno en las que se presenten problemas que requieran de la formulacién de
expresiones matematicas sencillas, para resolverlas de forma individual o grupal,
utilizando los algoritmos de adicién, sustraccién y multiplicacién y division exacta.

O.M.24 Aplicar estrategias de conteo, procedimientos de cdlculos de suma, resta del O
al 30, para resolver de forma colaborativa problemas cotidianos de su entorno.

BLOQUE DE GEOMETRIA Y MEDIDA

OM.26 Resolver situaciones cotidianas que impliquen la medicién, estimacién y el calculo de
longitudes, capacidades y masas, con unidades convencionales y no convencionales de
objetos de su entorno, para una mejor comprension del espacio que le rodea, la valoracion
de su tiempo y el de los otros, y el fomento de la honestidad e mtegrldad en sus actos.

SR OO 3= - i ¢

Destrezas con criterios de desempeno Destrezas desagregadas

T B e S [ TR T & T i T - . T -

M.2.1.14. Reconocer el valor posicional de numeros naturales de hasta cuatro cifras con base
en la composicién y descomposicion de unidades, decenas, centenas y, unidades de mil;
con el uso de material concreto y con representacién simbdlica.

Agrupar objetos en decenas y unidades con material concreto y con representacién simbélica.

L = i I D I T T T T

M.2.1.15. Establecer relaciones de secuencia y de orden en un conjunto de nimeros naturales
de hasta cuatro cifras utilizando material concreto y simbologia matematica (=, <, ).

Establecer relaciones de secuencia y de orden en un conjunto de nameros naturales de
hasta dos cifras utilizando material concreto y simbologia matemaética (=, <, >).

Ubicar nimeros naturales del 30 al 49 en la semirrecta numérica.

E— LN S TR =

M.2.1.21. Realizar adiciones y sustracciones con los nimeros hasta 9 999 con material concreto,
mentalmente, graficamente y de manera numérica.

FLE A ¥ o ] -

ches,

.2.1.24. Resolver y plantear, de forma individual o grupal, problemas que requieran el uso
de sumas y restas con nameros hasta de cuatro cifras, e interpretar la solucién dentro

del contexto del problema.

Resolver y plantear, de forma individual o grupal, problemas que requieran el uso de sumas
con numeros hasta de dos cifras, e interpretar la soluciéon dentro del contexto del problema.

Resolver problemas que requieran el uso de adiciones sin reagrupacién con los nlimeros
de hasta dos cifras.

M.2.2.4. Construir figuras geométricas como cuadrados, triangulos, rectangulos y circulos.

Identificar las caracteristicas que distinguen a las figuras geométricas rectangulares
y triangulares.

M.2.2.15. Utilizar la unidad monetaria en actividades ludicas y en transacciones cotidianas
simples destacando la importancia de la integridad y honestidad.
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Nuestro pais defiende su soberania alimentaria. Esto quiere decir que todos
tenemos derecho a elegir qué productos consumimos, conociendo si han

sido cosechados o procesados. Por ejemplo, podemos preferir el tomate ..
orgdnico, que tiene cuafro veces mds nutrientes que los tomates normales.

2
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Mi propia receta

e Mentes activas

1. Busco en la siguiente sopa de letras 2. Encierro los alimentos saludables.

10 alimentos saludables, los encierro y
R
e i 0
F%

escribo en las lineas codq uno de ellos.

()(p)(e)(p)(r)(m)(e](t)(e](b)
(e)({e)(e)(r(n)(e)(e) (=] ()
() (DI m)CI)
(o)(b](m](e](rJ(a)(v)(a)(g](v]
((eJ(J(]le]le](m) (v ](n)
(la)(dlp)le)(Ja) (=) ()
)M

3. Tacho los alimentos que necesito para preparar una ensalada de frutas.
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Decenas puras fLGEBRA Y IUN[ION[S@

Destreza con criterios de desempefio:

Agrupar objetos en decenas y unidades con material concreto
y representacion simbélica.

# Ya lo sabes

1. Andlizo la siguiente informacién:

Los nifios saltan la soga cantando:
10, 20, 30... me voy a la merienda,
40, 50, 60... estoy muy hambrienta,

70, 80 y 90... vamos U intenta.

e .
* Si lo sabes, me cuentas

2. Andlizo la pregunta y respondo:

* En la cancién, 3qué decenas se mencionan?

4 Construyendo el saber

3. Observo detenidamente cémo se forma esta serie y contesto verbalmente.
3De cudnto en cudnto aumentan las decenas?

30 Fl50 F

""“?::- - = = =
SIS ERE- N
—— x; » - ‘o
— = —— Bl T
] 5 = i A - 3
',‘.I'._' - __;-"'w .

==,
: Contenidos a tu mente

4. Interpreto la representacién gréfica de las decenas.

Decenas completas

111 11 1

deceno veinte fremfc ....... 999@.0_?9 ...... cmcuenfo Los nameros de
dos cifras que

mm g

sesenta setenta ochenta - noventa

1 deceno = 10 unidades 2 decenas = 20 unidades 3 decenas = 30 unidades

terminan en O son
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9 A=4
\/“ L
‘ Matematica en accion

1. Agrupo la cantidad de alimento que indica el valor posicional debajo de cada animal.

= 1 decena
y 3 unidades

2 decenas
y 4 unidades

e e

3 decenos
y O unidades

126



i INO es problema :/ Estrategia: Completar y extraer datos del gréfico%

2. Leo la informacién, cuento las unidades y trazo lineas para formar decenas puras.

Para mantener frescas 30 porciones de pollo, debo guardarlas en el congelador,
reunidas en decenas y en compartimentos diferentes.
De igual forma, para guardar las 50 unidades de coliflor, debo ubicarlas en

compartimentos de 1 decena.
30
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@@QQ@@@@Q@

L8

-
M3
)
J
6
G
)

e e e T L T L T L Tk T L Tk
e e e e e e e e e
o o o o o o o o o
v L rT L rT L rT L rT & rT L Tk T L Tk Tk
i i i i i i i i i i
o o o o o o o o o o
|
Tk Tk Tk Tk Tk Tk Tk Tk Tk Tk
e e e e e e e e e e
o o o o o o o o o o
[ [
1 j - *

- ~
- 10

. )

ek
w LIH "

3. Dibujo los ingredientes faltantes para la preparacién de la receta.

Andrés ayuda a mamé a preparar una cena especial parar celebrar el
cumpleaiios de papd. Como vendran muchos invitados, necesitan los siguientes
ingredientes de la receta: 20 huevos y 10 cartones de leche.

0000 Sac

Péginan 141y 142.
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@mmm DE ALGEBRA Y FUNCIONES D

g Ya lo sabes

1. Leo la siguiente informacién sobre los dientes:

Los seres humanos tenemos 32 dientes, pero nuestro leal amigo,
el perro tiene 42. Si consume mucha azicar, al igual que nosotros,
tendra caries, por lo que debemos cuidar su alimentacién.

B Si lo sabes, me cuentas

Ndmeros del 30 al 49-valor posicional

2. Andlizo la informacién sobre los dientes y respondo las preguntas.

» 3Cudntos dientes tenemos los seres humanos?

» 3Cudntos dientes tienen los perros?

* 3Qué alimentos no deben consumir los perros?

4 Construyendo el saber

3. Observo el valor posicional de las siguientes cantidades:

D | D | D | D |

3‘2 3‘5 3‘7 4‘3

: Contenidos a tu mente

4. Anadlizo las decenas y unidades de nimeros naturales.

Cuando escribo una cantidad de dos digitos, debo
ubicar correctamente las unidades y las decenas.

_D | Las unidades
3|6 siempre
4

se ubican
7

Las decenas
siempre se ubican
a la izquierda.

a la derecha.

=
. BUEH IVIR
g . Oy
|
Los alimentos
organicos, ademas
de tener 4 veces
mas nutrientes,
ayudan a la tierra y
al agua, ya que no
son contaminantes.

Comento con

mis compafieros

y companeras
sobre los alimentos
organicos y elijo
comida saludable.



‘ Matematica en accion

1. Observo el nimero que se representa en cada caso y escribo el valor posicional
de cada cantidad.
. S S SSSS . NS SN S S S S O O D U
EEEEEEEEEE \EEEEREEREE — T
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' .NO es problema’ Estrategia: Completar tablas con conocimientos previosé

2. Leo la situacién y escribo los nimeros que faltan en las semirrectas.

Se dividieron los alimentos en grupos. Para que sea més facil enumerarlos, se
colocé cada uno en la semirrecta numérica. Escribo los nimeros secuencialmente

para completar las semirrectas numéricas.

Serie de vegetales

P YA R L TE )

Serie de frutas

a ormado u’na ||nea r_h

e II.,, =

" M ML conro, mi eacuela.
bl Poginon 143 y 144




@ BLOQUE DE ALGEBRA Y. FUNCIONES . Ordeny comparacién de nimeros naturales entre 30 y 49

Destreza con criterios de desempefio:

Establecer relaciones de secuencia y de orden en un conjunto de nimeros naturales
de hasta cuatro cifras utilizando material concreto y simbologia matematica (=, <, >).

& Ya lo sabes

1. Observo la siguiente imagen:

2
ﬂ Si lo sabes, me cuentas

2. Andlizo las preguntas y respondo.
* 3Qué herramienta de cocina corresponde al nimero que estd entre los nGmeros 26 y 282

* 3Qué herramientas de cocina hay en mayor cantidad?

' Construyendo el saber

3. Relaciono las claves con los nimeros y completo.

El ndmero de la * estd entre la decena 20 y 40.
El ndmero del . estd entre la decena 50 y 70.

El nbmero del 7/ esté entre la decena 70 y 90.

}VA
0 10 20 40 50 70 Q0
e o
* 30

Cr
i Contenidos a tu mente

4. Observo la gréfica y deduzco por qué se ubicé
el signo <.

Para ubicar el signo>o0<en la
representacion numerica hecha en

un abaco, se cuenta la cantidad de
decenas graficadas, se identifica la
mayor y la menar, y se escribe el
signo adecuado.

™)

130 D U D U



atematica en accion

1. Escribo el nimero anterior, posterior y el que estd entre.

Anterior Entre Posterior
: 4 a2 a4 | 42 )
: a4 ) 44 46 | 45 )
: 46 | | 47 4 | 43 )

' .NO es problema’ Estrategia: Colocar signos de relacién.§

2. Pinto el restaurante al que debo acudir y escribo el signo >, <o =.

Estoy organizando una cena para mis compaiieros y compaiieras de la escuela,
y, como somos 35 alumnos, necesito saber en qué restaurante entran mas
personas.

"+ Capacidad para 39 personas. - - "+ Capacidad para 33 personas. -+

@ Me enlazo con Deporte y recreacion

Colegio invitado




@ BLOQUE DE ALGEBRA Y. FUNCIONES L Adiciones de hasta dos cifras con representacion grafica

<

132

# Ya lo sabes

se
* Si lo sabes, me cuentas

2. Después de observar la imagen, respondo de manera oral lo siguiente:
* 3Qué representa el dibujo que hizo la maestra en la pizarra?
* 3Para qué crees que sirve dibujar las decenas y las unidades?

>
BUENYIVIR
&

El 20% de la materia
prima que se obtiene
de los arboles se

4 Construyendo el saber

3. Observo la representacién gréfica de la adicién.

D destina para hacer
\EREREREREE servilletas de papel.
2 .‘.‘.‘.‘.‘.‘.‘.‘.‘.‘. Organizo una .
campana en mi
NN N N N N NN NN
1 \EEEEEEEEE escuela para
—_— fomentar el uso de
NN N N N N N N NN 3
3 \EEEEEEEEEE servilletas de tela,
\BEREEERRRE ya que son lavables
) —————— y reutilizables. Con
- \ENEEEEEEEE mis compafieras

y comparfieros,
elaboramos afiches
y los colocamos en
la cartelera de la

: Contenidos a tu mente

4. Andlizo la representacién grdfica de la adicién.

L, . . escuela. ;

La adicién nos permite solucionar problemas de nuestra -

vida cotidiana; representarla gréficamente hace que esta

operacién se mds sencilla. Tu mundo

AP, 11

A EEEREEEE a et
SO RKEESTEETER®E™= ¢ N
UL LI L] Ay g
\EEEREERBRE Descubre mas sobre
.‘““““‘ adiciones en:
ENENEEEEER http:/ /goo.gl/ OUrXN




atematica en accion

1. Resuelvo la siguiente adicién de forma vertical y la represento graficamente.

1
1

+ 1

NSNS N N N N

\EEEEEEEEER

SUONCN N N N N NN

\EEEEEEEEEE

NCONCN N N NN

+ \ERREEEERER

N |[WIN [—

' .NO es problema’ Estrategia: Extraer informacién a partir de una situacibén escrita.§

2. Leo el problema con atencién, analizo y ordeno los datos. Finalmente, resuelvo
la adicién de forma numérica y gréfica.

Mama y yo preparamos una ensalada de frutas. Utilizamos 10 manzanas, 4
platanos, 11 kiwis y 13 uvas. ;Cudntas frutas tiene en total la ensalada?

. 10 . \EEEEEEEEEN
-’ 4 -~

+ +
® n °
' 13 " \EEEEEEEEEE
Respuesta: La ensalada tiene frutas.

4? Me enlazo con Ciencias naturales

= e, = T T ..' - P
‘ . £ :'i _'_‘-f" . G r"‘ Sy -

g -

1'. [:
ce's’y completo la t:epr en :h*“"
" mascotas, es |mportdnie on

: ;,ses pueden VIVII" elld
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Resolucién de problemas con adicién sin reagrupacion

Destreza con criterios de desempefio:

Resolver problemas que requieran el uso de adiciones
sin reagrupacion con los nimeros de hasta dos cifras.

& Ya lo sabes

1. Observo a Mateo en la panaderia, comprando unas "cholas"
de Guano.

L A
Fop

)
h.'
X
£

o=
ﬁ Si lo sabes, me cuentas

2. Después de observar la imagen, comento con mis compafieros y compafieras.

¢ 3Cudntos panes compré Mateo?

* 5Qué operacién realizé Mateo para conocer el total de panes?

' Construyendo el saber

3. Observo los componentes de un problema para saber cémo debe resolverse.

Situacion Datos Operacion Respuesta
Mateo compré en la 113 Mateo compré
panaderia 13 panes 13 wigd N 28 panes en la
redondos y 15 cachitos. 115 panaderia.
sCudntos panes compré 15 o > | 8
. Moteoe J/ . J/ g J/ . J/
e
i Contenidos a tu mente
4. Aprendo el procedimiento para la resolucién de problemas it

las decenas con las
decenas y las unidades

Sit ., Es ol d lo d tocimient con las unidades para
Irvacion—»>LSs e esarrolio ae un acontrecimiento. realizar correctamente

con adicién.

Datos ———Son los nimeros que necesitaremos para  SEECIEGLS

resolver la situacién. n
Operacién——+ Aplicar la adicién con los valores +
o elementos agrupados. n
Respuesta —>Redactar la solucién de acuerdo con la a
134 pregunta planteada.
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Leo la informacién y resuelvo la operacién. 1

Amanda invité a sus amigos a tomar té en su casa, son 12 —
nifios y 3 nifias de su aula, 1 nifio y 2 nifias de su buseta. —

2

3

1
:Cudntas tazas de té necesita preparar Amanda? 2

Respuesta: Amanda necesita tazas de té para sus amigos.

I I Estrategia: Extraer informacién a partir de operaciones.

Anadlizo la informacién y resuelvo las adiciones. Uno con lineas cada operacién con
el alimento que corresponde y completo el listado.

Mamé me dio una lista de compras, pero las cantidades se borraron. Para saber
cudanto debo comprar de cada alimento, resuelvo las adiciones. Luego, uno con
lineas la operacién con la cantidad correspondiente

y completo la lista de compras.

1| 3 110 1 1 Lista de compras

2 2 1| 2

3. Leo la informacién sobre la fiesta de cumpleaiios y resuelvo las adiciones ©
para saber cudntos juguetes hay en la pifata.

Sebastian va cumplir 7 afios mafiana y haré una fiesta en casa.
Invité a sus amiguitos de la escuela y su mamé esta preparando
una pinata, que contiene 11 carritos de madera, 13 silbatos de
colores, 3 trenes de pldstico y 2 pelotas pequenas. ;Cudntos
juguetes hay en la pifiata?

Respuesta: En la pifiata hay juguetes.




Figuras geométricas: rectangulo y triGngulo

& Ya lo sabes

1. Andlizo la siguiente informacién:

Los envases y los ingredientes de algunos alimentos tienen diferentes formas
geométiricas, por ejemplo, la caja de cartén de leche o un pedazo de pastel.

Cr
ﬂ Si lo sabes, me cuentas

2. Identifico las formas de estos obijetos:

Cartén de leche Pedazo de pastel

Construyendo el saber

3. Observo los alimentos y los calco en una hoja de papel blanco A4 para determinar
qué forma geométrica tienen. Luego, divido con una linea los que tienen forma
triangular de los que tiene forma rectangular.

2
i Contenidos a tu mente

4. Observo las figuras y los atributos que se mencionan. Conlas figuras

geométricas pl,an ’
podemaos construir

cuerpos geometri

— Figuras geométricas — |

Tu mundo

| | @/@

| | Descubre mas
Triangulo Rectangulo de triangulos y

Tiene 3 lados. Tiene 4 lados iguales de 2 en 2. s cn:
136 http://goo.gl/NTqSE



2, 9174
0% .
©
Matematica en accion

1. Pinto las partes de los objetos que tienen esta forma

a*a" adal.

] o LA
[= ]

- o

' .NO es problema» Estrategia: Buscar alternativas de solucién.

2. Busco el camino correcto para llegar a la olla.
El chef debe preparar un gran banquete para una fiesta de cumpleaiios y necesita
su olla preferida. Pero debe cumplir esta condicién: solo puede pisar rectangulos

y triangulos.

’
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Unidades monetarias

my Yalo sabes

1. Observo la ilustracién.

e i
WY Si lo sabes, me cuentas

2. Andlizo las preguntas y respondo.

* 3Cudles son los precios de los objetos con figura rectangular?

* 3Cudles son los precios de los objetos con figura triangular?

e
Construyendo el saber

3. Pinto las monedas de color amarillo y los billetes de color verde. Luego, para conocer
y jugar con otras monedas y billetes que circulan en nuestro pais, recorto el dinero de
la pagina 221.

ﬁ Contenidos a tu mente

4. Observo detenidamente los billetes y las monedas. Comento sobre su uso diario.

M Cinco
~ délares

%,

El dinero (billetes y monedas) es un mééid.'de intercambio para adquirir bienes o

servicios. b VY



2, 9-174

¢

o
3
‘ Matematica en accion

1. Tacho al chef que prepara un platillo con menor costo.

3.

139
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' .NO es problema. Estrategia: Estimar valores equivalentes.

4. Uno el grupo de dinero segin el valor a pagar.
Miguel quiere comprar alimentos en el bar de su escuela, por los que debe
pagar cierta cantidad de dinero. Para hacerlo, rompié su chanchito de ahorros
y distribuyé las monedas en grupos.

55 centavos :

1 délar con :
30 centavos :

5 centavos :

20 centavos :

) Paginaa 147 y 148.



- BTITER 1

MOMBRE:

Decenas puras

1. Completo el rompecabezas numérico buscando y escribiendo la relacién que existe
entre los nimeros.

2. Cuento y escribo las decenas y las unidades que corresponden en cada caso.

T
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T e s
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3. Completo la secuencia descendente de las decenas puras.

,
Y

G\\\\\\\\\ \\\\\\\\Q&x\\\\\\\\\\"
Y

90

(™

T

4. Tacho dos nimeros que sumados dan como resultado la cifra de la izquierda.

( ).

10 20 30
50 40 20 10
—
' ).
70 | 50 60 20
—

5. Completo cada una de las casillas vacias sumando los nimeros suministrados que estan
antes y sobre ella; es decir, adicionando el nimero de la primera columna y el nimero
de la primera fila.

( N\ ( N\ ( N\ ( \ ( )
+ 20 || 40 || 60 10 30

\. J \ J \ J \ J J

( \ ( N\ ( N\ ( N\ ( \ ( )
10

\. J \ J \ J \ J \ J \. J

( N\ ( N\ ( N\ ( N\ ( N\ ( )
30

\. J \ J \ J \ J \ J \. J

( \ ( N\ ( N\ ( N\ ( \ ( )
20

\. J \. J \ J \ J \ J J

Destreza con criterios de desempeino: Agrupar objetos en Indicadores de logro
decenas y unidades con material concreto y representacion IE
simbélica.

* |dentifica decenas puras.
e Escribe correctamente

I. decenas puras en orden

ascendente y descendente.

I. ¢ Relaciona correctamente las I

decenas con el ndmero de
No alcanza los aprendizajes requeridos. l unidades que representan. ]

RENEEEEE e )
SR R N T

Domina los aprendizajes requeridos.

. Alcanza los aprendizajes requeridos.

Esta proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos.
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MOMBRE: A il

Niumeros del 30 al 49 - valor posicional

1. Observo, escribo y completo la serie numérica en forma ascendente del 31 al 39 y del

41 al 49.
3 3 3 3 3 3 3 3 3
4 4 4 4 4 4 4 4 4

2. Observo el nimero, dibujo la representacion de las cantidades y ubico su valor posicional.

D

o4 |mmp =

49 |y -

3. Observo y ubico los nimeros segin su posicién.

5U+4D — 8

8U+3D ———

% Trabajo en equipo

4. Con todas y todos los compaferos del grado organizamos el juego del Bingo con ayuda
de nuestro docente, para ello cada quien elabora su tabla en el cuaderno escogiendo 15
numeros cualesquiera del 1 al 49. Y nuestro docente sacaré al azar los nimeros escritos
en papelitos para que nosotros los escuchemos. Gana quien complete la tabla.
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|

B '

5. Completo segin corresponda. !

|

. Nimero D U Abaco Representacién grdfica !

l ( \ ( \ 3\ ( \ :

W |

|

31 |

B |

. DU |

. \ y, 4 y, \ J )|

|

. ( \ ( \ ( \ ( \ l

|

& '

|

§ |~ '

|

% — |

. J g J . J \\§ J I

. ( \ ( ) ( \ ( \ I

|

2 |

|

33 .

N |

i X |

. J/ L J |\ J/ . J/ I

. ( \ ( \ ( 3\ ( \ I

|

= |

|

- | 34 |

P '

DU :

. \ J \ J \. J J |

|

. 'Y A e A e N\ N |

|

¥ |

|

g | '

5 0 |
. J/ L J . J/ . J

|

|

5—___________—-_— AT T T N
Destreza con criterios de desempeino: Reconocer el valor posicional 1 l

de nimeros naturales de hasta cuatro cifras con base en la composici6 ‘ Indicadores |
y descomposiciéon de unidades, decenas, centenas y unidades de mil; de |
. con el uso de material concreto y con representaciéon simbdlica. I EROENO |.

e |dentifica ndmeros
del 30 al 49. |.

. Domina los aprendizajes requeridos. I

. Alcanza los aprendizajes requeridos. I‘ Cuenta, escribe y lee |-
= E— nimeros nGthGIeS
Esta proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos. l‘ del 30 al 49. |.
No cllcunza los aprendizaijes requeridos

BRREEED . - 1 e
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MOMBRE: A il

Resoluciéon de problemas con adiciéon sin reagrupacion

1. Leo la informacién y completo la tabla. Luego, observo la imagen y segin la informacién
escribo el nombre de cada nifio y nifia que estd en el parque.

Anita estd en la parte mas alta de la resbaladera y tiene 12 canicas, Juan tiene
13 canicas, Pedro que esta bajando la resbaladera tiene 11 canicas y Paola 10
canicas. ;Cudntas canicas tienen en total los nifios y las nifias si las juntan?

Nombre Cantidad

de canicas
Anita
13
Pedro
10
Total

2. Cuento los grupos de globos con los juegan los nifios y las nifias en el campo.
3Cudntos globos tiene cada nifio? scudntos globos hay en total?

Primer nino: 5
Segundo nifio

% :
+

Tercer nifo
Cuarto nino:

o

EREEETTT . SR LR ARL e
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3. Cuento los cubos y completo los datos solicitados.

Los nifios y la nifia estén jugando con -| Eduardo tiene 1, Marco tiene 2 y Lucy
también tiene 2. ;Cudntos cubos tienen en total?

Respuesta: En total tienen cubos.

4. Observo los cuadros con marcos de colores, escribo el nimero de marcos de cada
color y realizo una adicién para saber el total de marcos.

Respuesta: En total hay cuadros.

S P 5 B B A i 4T 7 S R IR B

Destreza con criterios de desempeno: Resolver problemas que requieran i( Indicadores l
de logro

el uso de adiciones sin reagrupacion con los nimeros de hasta dos cifras. ‘

® Resuelve adiciones
de forma concreta.

Domina los aprendizajes requeridos.

Alcanza los aprendizajes requeridos. |
. . — E‘ ® Reconoce

Esta proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos. - cantidades y sus
. No alcanza los aprendizajes requeridos. I\ R

L R S S | | g
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MOMBRE: A

Unidades monetarias

1. Observo y uno las monedas con su valor respectivo.

2. Cuento y escribo el valor de cada grupo de dinero.

( 10 centavos )

( 50 centavos )

( 5 centavos )

( 1 centavo )

( 25 centavos )
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3. Resuelvo y represento con dibujos el siguiente problema:

Para comprarle un regalo a su mamd, Marcela ahorré 8 monedas de un diez
centavos y Johana ahorré una moneda méas que Marcela. ;Cudnto ahorré Johana?

Johana

4. Uno con lineas el costo del juguete con el dinero respectivo.

monetaria en actividades ludicas y en transacciones cotidianas i‘
simples destacando la importancia de la integridad y honestidad. l

Domina los aprendizajes requeridos. I

de logro

* Cuenta y estima
unidades monetarias.

Destreza con criterios de desempeno: Utilizar la unidad f
Indicadores I

. Alcanza los aprendizajes requeridos.

e Realiza transacciones

Esta proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos. ~ cofidianas simples. I.
. No alcanza los aprendizajes requeridos. I.
ST o 7 i T R




" Constitucién politica del Ecuador, Art. 401.- Se declara a

libre de cult!vos y semillas transgénicas. Excepcionalmé_ f %lﬁujl[u'}g,{

Presidencia de la Republica y aprobado por la Asomb N
se podrdn mtroducw semlllos y cultivos genehcomente odif

~y el desarrollo de la biotecnologia moderna y sus prod
asi como su experimentacién, uso y comercializacién. Se prok
la aplicacién de biotecnologias riesgosas o experimegfq g S

<7 o

El abuelito de Javier y Johana es agricultor y les ensefié a realizar composta para
fertilizar el terreno. La composta es abono que ayuda a la tierra. Para esto, los nifios
colocan en un recipiente grande una capa de 30 palmos de residuos orgdnicos
como cdscaras de fruta, hojas, césped cortado, pajq, etc. Luego una capa de 5
palmos de estiércol y una capa de 1 palmo de tierra, y cubren todo con pléstico. La
composta empieza a descomponerse y genera calor que elimina a los insectos y a
los microorganismos causantes de enfermedades. Después de 6 dias se remueve la
composta y al cabo de 8 semanas estd lista para abonar la tierra.

Trabajo en equipo

. 3Con qué se realiza la composta? 4. 3Por qué es importante consumir

2. 3Cudntas capas de materiales tiene alimentos saludables?
la composta? 5. 5Qué acciones podemos pedir a
3. 3Cudnto tiempo se demora la nuestros padres para que siempre
composta en estar lista para abonar consumamos buenos alimentos?

la tierra?
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~anuestro ¢u
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i Formamos grupos de 5 integrantes y nos
i organizamos para conseguir los ingredientes
i de la receta.

Cevichochos

¢ ARadimos la sal y el limén, procurando
i no dejar caer las pepas.

: Probamos la sal y el limén para asegurarnos
: de que sea suficiente su cantidad.
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. En cada plato, colocamos porciones iguales Anadimos porciones iguales de tostado
. de chochos (4 cucharas). i o chulpi (2 cucharas).

i Colocamos porciones iguales de encurtido ¢ Agregamos algunos chifles para acompadar.
i (2 cucharas). :

En la Autoevaluacion, pongo un v en los items que considero haberlos cumplido.

En la Coevaluacion, pido a un compafiero o compafiera que evalle mi
desempefio marcando con un v en los items que considere apropiados.

0 Autoevaluacion Coevaluacion 010’

Con este proyecto valoré la

: ., Valoré los alimentos sanos.
buena alimentacién.

Usé conocimientos Reconocié contenidos
matemadticos. matematicos.

Comparti mis ingredientes
para hacer el proyecto.

Organicé eficientemente los

Colaboré con el proyecto.

Organizé recursos y tiempo.

recursos.
Cumpli con todos los pasos Cumplié los pasos del

del proyecto. proyecto con entusiasmo.

: Preparé un cevichocho con mi Aprendié a hacer un
grupo de trabaijo. cevichocho.
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Mi propia receta

Bloque de algebra y funciones |

10 20 30 40 50 60 70 80 90

Decenas puras

Bloquedeélgebrayfunciones | 30 3] 32 33 34 35 36 37 38 39
Nomeros del 30 al 49
40 41 42 43 44 A5 46 47 48 49

Bloque de algebra y funciones | 39 > 32 45 > 50
Orden y comparacién de
nimeros naturales del 30 al 49 . 46 ‘ 47 ‘ 48 .
Bloque de algebra y funciones l 12 T 11111111
Adiciones de hasta dos cifras + 6 +
con representacién gréfica 18 BEEEEEEEEEE

Bloque de algebra y funciones l

Resolucién de problemas con
adicién sin reagrupacién

Bloque de geometria y medida

Figuras geométricas:
recténgulo y tridngulo

Bloque de geometria y medida

Unidad monetaria
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Calcular adiciones y sustracciones y dar solucién a problemas
matematicos sencillos del entorno

| 1. Leo y resuelvo el problema.

En un pastel de cumpleaiios hay 12 velas rojas, 13 velas verdes y 4 velas amarillas.
¢Cudntos afios cumple la persona festejada segun el nimero de velas?

D | U EENE N
g

+ &

$

Respuesta: La persona festejada cumple anos.

Escribe, lee, ordena, cuenta y representa niimeros naturales de hasta dos digitos.

|2. Observo y completo segin corresponda.

Representacion i Valor posicional : Descomposiciéon

NN N NN NN NN\ N

3 \EEEEEEEEER : :
\EEEEEEEEER : Dy U +
.‘““““‘ N

NONONCN N NN

\EEREREEEER
\EEEEEEEEEE : :
\EEEEEEEEEE ; Dy U 5 N

NONCONCN N N NN

\EEEEEEEEEE

'13. Ubico los nimeros en la tabla posicional.

Reconoce el valor posicional de los digitos de un nimero de hasta dos cifras.
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Resuelve adiciones sin reagrupacién con nimeros de hasta dos cifras

en la resolucién de problemas, en forma concreta, grafica y mental.

4. Resuelvo la siguiente adicién en forma vertical y gréfica:

D | U D U
2 |5

- +
2 | 2

Clasifica seglin los elementos y propiedades, cuerpos y figuras geométricas.

5. Observo cada figura y contesto.

éCUénl'OS hqya ........................... > éCUénfOS A hqya .................... >

6. Encierro las monedas que necesito para adquirir este juguete cuyo precio consta
en la etiqueta.

Total:

10 Firma del representante
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@ Con ayuda de mi docente, leo los indicadores de evaluacién que se trabajaron en esta
unidad y por cada uno que haya cumplido, pinto una casilla en la rayuela del érbol.

Luego, analizo mi desempefio durante esta unidad y junto a mi maestro o maestra
propongo actividades y compromisos para mejorar mi rendimiento.

v Resuelvo adiciones sin reagrupacién con nimeros enteros de hasta dos cifras
en la resolucién de problemas, en forma concreta, gréfica y mental.

v Escribo, leo, ordeno, cuento y represento nimeros naturales hasta el 49.
v Calculo mentalmente adiciones con diversas estrategias.
v Reconozco tridngulos, cuadrados, recténgulos, circulos en cuerpos geométricos
de mi entorno.
v Reconozco el valor posicional de los digitos de un nimero de hasta dos cifras.
v Agrupo objetos en unidades y decenas con material concreto, y con representacién
simbdlica.
v Cuento y estimo unidades monetarias.
v Reconozco alimentos nutritivos de un grupo dado.
v Me intereso por el medio ambiente y el reciclaje de desechos orgénicos.
v Disfruto de las actividades grupales e individuales.
Y
70
o
Supe/—o los
apreﬂd/zajes
"equeridos
Domino los
apre endizajes
requeridos
) Alcanzo [ps
aprend/'zajes
‘ requeridos
6
Estoy Y
prOX/mo
S5 2 alcanpzg, los
4 requeridos
b I aprendizajes
: requeridos
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Objetivos:

BLOQUE DE ALGEBRA Y FUNCIONES

g..lﬁﬁﬁﬂﬁﬁ!ﬂﬂlﬂ..l

O.M.2.2 Integrar concretamente el concepto de nimero y reconocer situaciones de su
entorno en las que se presenten problemas que requieran de la formulaciéon de
expresio nes matematicas sencillas, para resolverlas de forma individual o grupal,
utilizando los algoritmos de adicién, sustracciéon y multiplicaciéon y division exacta.

OM.2.3 Aplicar estrategias de conteo, procedimientos de calculos de suma, resta del 0
al 30, para resolver de forma colaborativa problemas cotidianos de su entorno.

BLOQUE DE GEOMETRIA Y MEDIDA

OM.2.6 Resolver situaciones cotidianas que impliquen la medicién, estimacion
y el célculo de longitudes, capacidades y masas, con unidades convencionales
y no convencionales de objetos de su entorno, para una mejor comprensién del
espacio que le rodea, la valoraciéon de su tiempo y el de los otros, y el fomento
de la honestidad e integridad en sus actos.
L _p- b e s RS

= -
Lt ._'_ ] <y

.2.1.12. Representar, escribir y leer los nimeros naturales del 0 al 9 999 en forma concreta,

rafica (en la semirrecta numérica) y simbdlica.

Representar, escribir y leer los nimeros naturales del 50 al 99 en forma concreta, grafica
(en la semirrecta numérica) y simbdlica.

T T P i 3] TN . T e i T e

M.2.1.15. Establecer relaciones de secuencia y de orden en un conjunto de nimeros naturales
de hasta cuatro cifras utilizando material concreto y simbologia matematica (=, <, >).

Establecer relaciones de secuencia y de orden en un conjunto de nlmeros naturales
de hasta dos cifras utilizando material concreto y simbologia matematica (=, <, >).

H " Crmr I

M.2.1.21. Realizar adiciones y sustracciones con los nimeros hasta 9 999 con material
concreto, mentalmente, graficamente y de manera numérica.

Realizar adiciones y sustracciones con nimeros de hasta dos cifras con material concreto,
mentalmente, graficamente y de manera numérica.

T T s =

M.2.1.24. Resolver y plantear, de forma individual o grupal, problemas que requieran el uso
de sumas y restas con nimeros hasta de cuatro cifras, e interpretar la solucién dentro del
contexto del problema.

Resolver y plantear, de forma individual o grupal, problemas que requieran el uso
de sumas y restas con nimeros hasta de dos cifras, e interpretar la solucién dentro
del contexto del problema.

Resolver problemas que requieran el uso de sustracciones sin reagrupacién con los

nimeros de hasta dos cifras mentalmente, graficamente y de manera numérica.
R R P e T e R ] DR | D A — L e e ] e ]

M.2.2.4. Construir figuras geométricas como cuadrados, triangulos, rectangulos y circulos.

Identificar las caracteristicas que distinguen a las figuras geométricas rectangulares

y triangulares.
I | S U T . 00909090 e s 7 e e IS ERE. ] N

M.2.2.16. Reconocer dia, noche, mafiana, tarde, hoy, ayer, dias de la semana y los meses de
afio para valorar su tiempo y el de los demas y ordenar situaciones temporales secuenciales
asociandolas con eventos significativos.

| Bl i i |

,_

Identificar las caracteristicas que distinguen a las figuras geométricas cuadrangulares
y circulares.

=y e Wl VEE TER
AL/ D VR U Y . T N

8 | | | AT | S R A | | |
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Algunos estudios demuestran que tener una mascota es una experiencia
positiva, ya que desarrolla el respeto por la vida animal, la amistad y el
amor; promueve el sentido de responsabilidad, mejora la comunicacién
y la interaccién fisica con las personas. También aumenta la confianza,
la seguridad y la autoestima. Las mascotas se consideran una medicina
preventiva, ya que acariciarlas disminuye la tensién y jugar con ellas mejora
nuestro estado fisico.

lh---ﬂlll
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-
. Dibujo y pinto a mi mascota ideal. Por eiemp|o: un gatito dormilén,
una pececita bailarina o un stper perro.
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Mis amigos y mi entorno

‘Y’ Mentes activas

1. Respondo las preguntas sobre mi | 2. Encuentro las siguientes cantidades
mascota ideal. en la sopa de nimeros.

e 5Qué animalito seria? 15 34 43 31 21 26

* 5Qué nombre tendria? 6978450278907
345 6789015735

e sTendria sUper poderes? 3Cudles2 2 477 890352 479
8 6 543 6 8085 46 4
2 89 7 5 47 3 25 6 829
7 53 68 6 42 31356

e 5Qué nos gustaria hacer juntos?
7 48 217 89 8 6 05 4
3 6 78 65 49 2 67 85
6 4 3 2 4 6 87 5 8 43 2

3. Observo con atencién la figura formada con palillos. Si muevo uno solo de los palillos
se pueden formar 3 cuadrados. Marco con una X el palillo que debo mover.

I
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Cantidades del 50 al 99 BLOGUE DE ALGERRA Y IUI{IBN[S@

Leo con atencién la informacién sobre los perros abandonados en nuestro pais.

Los perritos son las mascotas més comunes; sin embargo, en nuestro
pais algunas personas no son duefios responsables y por eso muchos
perritos terminan en la calle. De cada 90 perritos que viven en la
calle, 15 nacieron ahi y nunca encontraron un hogar; pero los 75
restantes tenian un hogar y fueron abandonados por sus dueiios.

"]

Leo nuevamente el articulo sobre los perritos abandonados y comento con mis
compafieros y compafieras de clase.

3Por qué las personas abandonan a los perros en la calle?

Si sumo 75 mds 15, obtengo un total de

v’

Observo las siguientes secuencias numéricas y contesto la pregunta.
3Qué nimeros cambian en la decena de cada secuencia?

50 - 51 - 52 - 53 - 54 - 55 - 56 - 57 - 58 - 59
60 - 61 - 62 - 63 - 64 - 65 - 66 - 67 - 68 - 69
70-71-72-73-74-75-76-77-78-79
80 -81-82-83-84-85-86-87-88-89
90 - 91 -92-93-94-95-96-97-98-99

/’
’

Aprendo la forma de leer y escribir nimeros hasta el 99.

Escriturade  Los primeros freinta nimeros se ~ Se ubican D U
los nomeros  escriben con una sola palabra:  enlatabla 2 g

diecinueve, veintidds, etc. posicional 3 ¢ Q:! digital

Tu mundo

50 cincuenta

) SESET A partir del 31 hay ndmeros L AP
70 setenta que se escriben con fres 2D + 8U = 28 i
80 ochenta palabras por ejemplo: treinta  Se lee: Veintiocho Més nimeros
90 noventa Y Uno. cuarentay dos, ochenta  Se lee: Treinta hasta el 99 en:

y tres, entre otros. y seis http:/ /goo.gl/wfmyU
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Completo la siguiente tabla con los nimeros del O al 99.

0 2 3
11 14 15
22 26
33
4] 42 44
50 55
66
70
%0

Escribo el valor posicional de los siguientes nimeros:

58 o 82
96 | 93
85 o 68
79 | 56

27
38 39

77
88
99

Escribo las cantidades que tienen el siguiente valor posicional:

56U ) 5D
i E -
— fwwmwmwmwmwmg -
— fwwmwmwmwmwmg =
T S— E -
e E -

/U

3U

U

8U

4U

2U



' l No es problema ’ Estrategia: Representar nimeros en forma simbélica.

4. Ayudo a Lucas a terminar sus tarjetas, escribo el nimero en la tabla posicional.

Para Lucas, es dificil representar graficamente los nGimeros mayores que 65,
por eso esta elaborando unas tarjetas que tienen de un lado el nimero
y la tabla posicional, y del otro su representacién gréfica.

.‘ NN SN SN S N SN\ N .‘ NN SN SN SN SN S\ N
EEEEEEEEEE EEEEEEEEEE
.“““““ .“““““
c;gz EEREERRREE '76; EEREREEREN

NN SN SN SN SN SN SN N NN SN SN SN N NSNS
\EEEEEEEERN \EEEEEEEREE

NN SN SN SN N SN SN NN NS N S SN N N N NN
\EEEEEEEEEE \EEEEEEEEEE
T T T L L] T T T L LI
NN SN SN NN NSNS NN SN SN N N SN SN S
\EEEEEEERRN \EREEEEEREE

NN SN SN SN NSNS NN
\EEEEEEEEEN
— . NN N SN SN N N NN\ N
\EEEE NN ST
QE NI LTI LLT C Z T I L LLLLLL]

NN N SN SN NN NN\ N
\EEEEEEEEEE L L LI LI
TS \EEEEEEEEEE
T LLLLLLLL]
ST T L LLLLLLL
DU .‘:‘:‘:‘:‘:‘:‘:‘:‘:‘: D | U T L LLLLLLL
G T L LLLLLL
NSNS N NN N NN

a LI LY T T LLLLLLL
\EEEEEEEEEE \EEEEERRRRE

ETE .
Me enlazo con Deportes y Recreacion
. o

,,,,,,,,,,,,, s Trabajo en equipo

'; ¥

desde hace mucho fien
contraclo veshglo s
Grecia, Roma'y Egipto. & %2

Con otra persona, dibujamos una figura como estaen =
una cartulina A4, dividimos cada casilla en dos para
colocar las unidades y las decenas, enumeramos las
casillas y jugamos siguiendo estas reglas:

* Lanzar el dado por turnos, avanzar los casilleros
segin el nimero indicado en el dado. Quien llegue
primero a la meta es el ganador.

TR I ... 5T PR SRR 55 ‘1 mm mi eacuela..
Péginan 173 y 174
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entre los niumerosdel 50 al 99

@ BLOQUE DE K[(,{m Y FUNCIONES L Orden y comparacién de nimeros naturales

<

g Yalo sabes

1. Leo el siguiente texto:

La zariglieya es omnivora, por lo que puede comer cualquier cosa.
Los ratones principalmente son herbivoros, pero también pueden ser
omnivoros si es necesario. Al afo las zarigiieyas tienen hasta 60 crias
en comparacién con los ratones, 50. Son animales que en caso

de hambruna incluso se comen algunas partes de su cuerpo, como la cola.

ﬂ Si lo sabes, me cuentas

2. Analizo las preguntas y respondo:

» 3Cudntas crias pueden tener las zarigiieyas al afio y cudntas los ratones?

* 3Qué animal tiene la mayor cantidad de crias y cuél es esa cantidad?

4 Construyendo el saber

3. Observo la siguiente escena de esta nifia en una jugueteria. Yo estimo que en
ese anaquel hay 7

.:'-':ai" ,.f',-ﬁf-{ i itlivi.-ti;i III. _ ; 2 . decenas de pelotas.

g : N;‘rsﬁ_aﬁla &qt}i\hqy 6 decenas

y 2 unidades de pelotas.

: Contenidos a tu mente

4. Infiero la forma de construir series numéricas de menor a mayor

valor y viceversa. Tu mundo
ﬁ digital
90<91 <92<93<94<95<96<97 <98 <99 (w
99>98>97>96>95>94>93>92>91>90 Mas de
N A comparacion
. Las series ascendentes se construyen sumando 1 al ndmero anterior.  : P e o

¢ Las series descendentes se construyen restando 1 al nomero anterior. : | httpi//goo.gl/fZpSA

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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‘ Matematica en accion

1. Escribo el nimero anterior, posterior y el que estd entre.

Anterior Entre Posterior
! 51 ) [ 62 64 | [ 72 )
( 54 ) | 64 66 | [ 75
\ 56 | [ 67 69 | [ 78 )

' . No es problema’ Estrategia: Comparar nﬁmeros.%

2. Observo y pinto la ubicacién de mi familia.

Marcelo fue con su familia al supermercado y en un momento de descuido se
perdié; por los parlantes escucha un llamado de atencién, la sefiorita menciona
la ubicacién de sus padres: estan en el nomero de caja mayor

que 77 y menor que 79.

e Me enlazo con Ciencias Naturales

R g AL AT ™| LT F o N e TEEE
- v = '.. --._. '”‘_'l_:l: 4 -ét-{:'li-‘_'_ ol |
| regalo escogld.% =¥

-
'

- 4
=

Su duefio guié’rg_,‘é’qfr:f rarl
o o T

B € ) o i v

Péginon 175 4 176. [LE



Sustracciones de hasta dos cifras

Realizar adiciones y sustracciones con los nimeros hasta 9 999

o . z 7
%, con material concreto, mentalmente, graficamente y de manera numérica.
0

g Ya lo sabes

1. Leo con atencién la informacién sobre la reforestacién en el Ecuador.

En nuestro pais, el cuidado y la proteccién de los arboles es muy
importante; por eso, si talamos un érbol, debemos sembrar 2.
Asi, la diferencia entre los arboles talados y los érboles sembrados cada

ano seria favorable para nuestro pais y el planeta.

=
B Si lo sabes, me cuentas

con representacion grafica

Destreza con criterios de desempefio:

2. Con base en la informacién anterior, respondo las siguientes preguntas:

* 3Qué nimero debe ser mayor: el de arboles talados o el de arboles sembrados?

* 3Por qué crees que esta diferencia es importante para el medio ambiente?

4 Construyendo el saber

3. Observo la sustraccién y su representacién gréfica.

w N | O

AN O A~ | C

o=
: Contenidos a tu mente

il il
n u
o

m
L L
AN

L[]
A
L[]

i\

EEEEEEEEEE
AN NN N
EEEEEEEEEE

A

A S S S S N\

y

AN .

4. Andlizo la representacién grdfica de las sustracciones.

D
4
2

2

164

Para representar
gréficamente

las sustracciones,
se tachan

las unidades

y decenas

del sustraendo.

™

Buaﬁvm :

) T

Segln nuestra
Constitucion, el Estado
desarrollara

y estimulara proyectos
de reforestacion en
areas zonas que lo
necesiten, es decir
volver a sembrar los
arboles.

Con ayuda de mis
padres investigo
acerca de la
importancia de la
reforestacion y

expongo en clase .
lo que consulté. .-_j
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Matematica en accion

1. Resuelvo las siguientes sustracciones de forma vertical y grdfica.
4 N\ [ )

. AN J

' . No es problema‘ Estrategia: Obtener datos de un gréfico.

2. Leo la situacién y observo la gréfica para contestar las preguntas.

Amanda sembré en tarrinas recicladas unas plantas pequeiias y va
a regalarlas a sus compaiieras y compaiieros de clase, porque leyé
en Internet que esta es una buena forma de conservar el ambiente.

* 3Cudntas plantas tenia Amanda en las tarrinas@

X
X

* 3Cudntas plantas regalé a sus compafieros
y compafieras de clase?

¢ 3Cudntas plantas le sobraron?

EEEERNEEEE),
RN NN N N N
EEEEREEEEE

AN NS N N N
EEEERNENEE)
ANMANANRN NN N N N
EEEEENENEE)
AN AN
EEEEEEEEEE)

AR NN

-

iﬁital
-

‘;’51 ML cona, mi eacuelon.
j Péginan 177 y 178.
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. Resolucién de problemas con sustraccion sin reagrupacion

7 Ya lo sabes

1. Leo y analizo esta situacién:

Lula, mi perrita, tuvo 15 cachorritos. Unos vecinos y unos

amigos de mama adoptaron 5 perritos. Mi favorito es el mas
pequeiio, es blanco y tiene unas manchitas, como si fuera una\E e
vaquita. Mamd dice que él serd el Gltimo en irse %

Yy

"

que estard bien porque le buscaremos un buen hogar.

M Si lo sabes, me cuentas

2. Comento con mis compafieros y compafieras las siguientes preguntas:

3Cuéntos perritos tuvo Lula?

3Cuéntos cachorritos ya han sido adoptados?

3Cudntas crias tenemos adn en casa?

4 Construyendo el saber

3. Andlizo la siguiente sustraccién para averiguar cuéntos
cachorritos quedan.

r

\.

NN N N N NN NN N .l 5 [
T T T A ——
5 de sustraccion,
15 5 10 el nimero mayor |
10 siempre sera
J el minuendo.

He
: Contenidos a tu mente

4. Aprendo los pasos para resolver problemas.

Leer y comprender el problema  Miguel tiene 29 vacas y decide regalar 15 de sus vacas

con su respectiva pregunta. a su hermana. 3Cudntas vacas le queda?
Determinar los datos * Vacas de Miguel 29. e Sobran 3...2
del problema. * Vacas obsequiadas 15

e e P o o s s O 5, 9 s 4 9
grdfica y simbélica (29 — 15) %%%%% s T s ¥y ¥

Redactar la respuesta. A Miguel le quedan 14 vacas.



‘ Matematica en accion

1. Leo la situacién, resuelvo la sustraccién y completo la respuesta.

En el zoolégico de Guayllabamba se alimenta a los tigrillos
con carne. Son 38 tigrillos y ya han comido 20. ;Cudntos -
tigrillos faltan por comer?

Respuesta: Faltan por comer tigrillos.

' . No es problema ’ Estrategia: Extraer informacion a partir de una situacién escrita.

2. Leo detenidamente la situacién y resuelvo el problema.

En el patio hay un jardin con 46 rosas rojas. La lluvia arruiné 12 rosas. Como
es el cumpleaiios de mamg, se cortardan las rosas que ain estan bien. ;Cudntas

rosas tendrd el ramo para el cumpleaiios de maméa?
Operacion

Datos
¢ 3Cudntas rosas tiene el jardin de la casa? D | U

¢ 3Cudntas rosas se dafiaron por la lluvia2

* 3Qué operacién debo realizar para saber cuéntas rosas quedan?

Respuesta: El ramo para el cumpleafios de mamé tendrd

@ Me enlazo con Ciencias Naturales
: SR oot

Algunris* sgg

como’ldg,p
eces, por' eso s Tgmﬁre

I x86 qm

M ML cana, mi encuela.
Wl réginan 179 4 180.

167



Figuras geométricas: cuadrado y circulo

wy Ya lo sabes

1. Observo el gréfico e identifico las figuras que veo en él.

R
ﬁ Si lo sabes, me cuentas

2. Recuerdo las formas del gréfico. Pinto las respuestas.

* La casa del perro tiene forma:

* Los platos para la comida del perro son: : :
cuadrados circulares triangulares

==y

Construyendo el saber

3. Observo el disefio de los trajes, estos son diferentes por su forma.

o
i Contenidos a tu mente
4

. Para construir figuras geométricas debo primero observar sus
caracteristicas:

El circulo es una figura
| | | geomeétricaqueno
tiene lados, pues esta

, .. Rectdngulo '
Circulo Trigngulo  Cuadrado - lad - de oll formado por una linea
: ) . tiene 4 lados, de ellos :
No tiene Tiene 3 Tiene 4 los lados opuestos curva perfectamente
lados. lados. lados. redonda.

son iguales entre si.
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Matematica en accion

1. Dibujo un oso con 9 figuras geométricas circulares.

' . No es prObIema ’ Estrategia: Buscar alternativas de solucién.%

2. Divido el paisaje en seis
cuadrados iguales.

Ayudo al abuelo a
construir un rompecabezas
de animales, él no sabe
cémo hacerlo. Para
lograrlo, trazo tres

lineas. Las piezas del
rompecabezas deben

ser cuadradas.




Medidas de tiempo: dia, tarde, noche,
manana, hoy, ayer

wy Ya lo sabes

1. Observo la ilustracién y comento con mis compaiieros y compafieras sobre las
acciones que realizamos en las mafianas.

o
ﬁ Si lo sabes, me cuentas

2. Observo el gréfico y pinto la respuesta correcta.

« El nifio duerme en la... dia tarde noche

* Papé despierta a su hijo por la... [ = noche

e

Construyendo el saber

3. Ordeno las i |mogenes paro crear una secuencia de tiempo.

ﬁ Contenidos a tu mente

4. Aprendo las nociones de tiempo.
Nociones de tiempo

@" Maiiana: Termina a las 12 del dia.

También existen nociones

Eﬂ Tarde: Empieza a las 12 del dia. de tiempo COMBREEES

ahora y despues; 'ayer hoy
a Noche: Empieza a las 6 de la tarde.

vy manana.
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Matematica en accion

1. Tacho los dibujos que se relacionan con la noche.

2. Dibujo actividades que se realizan en el dia y en la noche.

Dia Noche

3. Ordeno con nimeros las imégenes para crear una secuencia de tiempo: presente,
pasado y futuro.
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' l No es problemai Estrategia: Estimar tiempos.

5. Relaciono con lineas las actividades con el tiempo en que deben realizarse.

El papa de Milena escribié para su hija una lista de actividades y esta

se moj6 por error. Ahora Milena debe cumplir las tareas encomendadas, pero no
sabe por dénde empezar, pues desconoce qué actividades

se pueden realizar en la mafiang, en la tarde y en la noche.

La ayudo a resolver su dilema.

Secar la ropa.

Ponerse la ropa de dormir.
Peinarse.
Tender la cama.
Cerrar las cortinas para descansar.

Tomar el desayuno.

Salir al parque.

e Me enlaz ClenCIaslﬁaturales

-

40



ALICO 10 QUE S

MOMBRE: A il

Cantidades del 50 al 99
1. Completo la secuencia numérica en forma ascendente.
e v = <k
st . . - v
60

@m‘%

3. Pinto del mismo color la cantidad y su valor posicional.

5D 9D 6D 7D 8D
7U oU 92U 5U 2U

@ & & & O

4. Escribo en palabras los siguientes nimeros.

g s
43 ---------------------------------------------------------------------------- - .
72— 86 —

|| S e e e e | | |
L 4




"o JELEE L

ILCOLD QUE 8 ]!!llllllllll-lllll

5. Ayudo a los animales a llegar con su familia completando la serie segin el patrén
numérico sefialado.

Patrén | +2 l

pg
* ) =) U O O U

6. Obtengo el resultado de las siguientes 7. Descompongo estos nUmeros:
operaciones:
60 + 1 = 79 = 70 + 9
60 + 3 74
60 + 5 = 72 =
60 + 6 = 77 =
60 + 8 = 78 = . )

8. Completo los enunciados.

85 est¢ formado por 8 decenasy 5  unidades.
86 estd formado por decenas y unidades.

87 estd formado por decenas y unidades.

Destreza con criterios de desempeino: Representar, escrib Indicadores de logro
y leer los nimeros naturales del 0 al 9 999 en forma concreta, l
grafica (en la semirrecta numérica) y simbdlica.

Il
Il
-

* Completa secuencias numéricas
con patrones.

e Compara nimeros hasta el 99.

* Ordena nimeros de forma
ascendente y descendente.

* Escribe los nimeros en letras.

* Compone y descompone

Domina los aprendizajes requeridos.
. Alcanza los aprendizajes requeridos.
. Esta proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos.

No alcanza los aprendizajes requendos |oS numeros

N I e - --‘J

-----------l-l---l-----ﬁﬂ
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OS] P ) e
NOMBRE i i

Ordeny comparacion de numeros naturales entre los nimeros del 50 al 99

1. Escribo un ndmero correspondiente para que se cumpla la relacién.

67 = 72 < 83 >

98 = 64 = 76 >

2. Completo la tabla con el nimero que estd antes, entre y después.

Anterior Entre Posterior
( 71 ) [ 82 84 | [ 92
( 74 ) | 84 86 | [ 95
( 76 | | 87 80 | [ 98

3. Ordeno los nimeros de mayor a menor.

89 /8 94 /2 66 90 58

4. Ordeno los nimeros de menor a mayor.

88 73 92 /70 63 96 57

[ L U e e | | | | |

—r
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Destreza con criterios de desempeno: Establecer relaciones
cuencia y de orden en un conjunto de nimeros

naturales de hasta cuatro cifras utilizando material concreto
. y simbologia matemaética (=, <, >).

. Domina los aprendizajes requeridos.
Alcanza los aprendizajes requeridos.

Esta préximo a alcanzar los aprendizajes requeri

R
R L AT I I
. 5. Escribo los nimeros representados graficamente y coloco los signos >, < o =.

Y |
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: :.’
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MOMBRE: A AN

Sustracciones de hasta dos cifras con representacion grafica

1. Resuelvo las sustracciones en forma numérica y gréfica.

D | U
7 | 6
5| 3
D | U
9 | 8
7 1

2. Uno con lineas las sustracciones y su respuesta.

e "

30 50 10 60 40 20
4
o . . ) v

| o _me) __—_—___IF___—_—_—_—_—_—_——————_
BEEREEENE. 0 CECaETanEEEREREaEE

—r



IAPLICO L0 QUE 6

3. Ubico las cantidades y resto.

77 — 65 = 59 -54= 69 -38 =

4. De los siguientes sustraendos, escojo el adecuado para completar las operaciones.

32 52 34
D |U D |U D |U
5| 4 6| 8 8 |7
0 | 2 3 | 4 5|5

=Destreza con criterios de desempeno: Realizar adiciones
. y sustracciones con los nimeros hasta 9 999 con material

. Domina los aprendizajes requeridos.

Esta proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos.

. Alcanza los aprendizajes requeridos. I

No alcanza los aprendizajes requeridos. de la sustraccién.

[P A N IS N ARl 50 o G PR D o O T T R e Y I I NN
Indicadores de logro

B
)
e

BT
:

concreto, mentalmente, graficamente y de manera numérica. T R‘?Suel"e susracciones con
, ; , ndmeros hasta el 99 en

forma concreta y gréfica.

* Resuelve sustracciones y las
relaciona con sus respuestas.

® Reconoce el término faltante




1. Resuelvo las siguientes situaciones:

Cerca de un rio se encontré un banco de peces, habia o
89 huevos, pero solo 76 de ellos vivieron. ;Cudntos no

sobrevivieron? @r(

Datos Operacion

* ;De qué animal se habla? 5

3Qué es un banco de peces?

5Qué operacién debo realizar para saber cudntos peces no sobrevivieron?

3Cudntos peces habia?

5Cudntos peces vivieron?

Respuesta: No sobrevivieron peces.

Juana e Isabela son las elefantas del zoolégico. Ellas
tuvieron un periodo de gestaciéon de 24 y 22 semanas,
respectivamente. ;Cudl es la diferencia entre las semanas
de gestacién de las dos elefantas?

Datos Operacion

* ;De qué animal se habla? a

* 5Qué es periodo de gestacién?

* 5Qué operacién debo realizar para saber cudl es la diferencia ente las
semanas de gestacién?

———————-11‘5\—.1!_—
N
.
i

3Qué tiempo de gestacién tuvo Juana?

3Qué tiempo de gestacién tuvo Isabela?

Respuesta: La diferencia entre el tiempo de gestacién es de semanas.

—r



con material de base 10 y numéricamente.

Completo los datos:

¢ De las vacas se obtuvieron botellas de leche.

e El dia siguiente al lunes es e
se rompieron.

SSNIANEEEN
ssssmmmEEy | |
SES883338 &

\AAS -
."' Respuesta: Quedaron

i
H
T
H
r
§
H

B
K
M
B
B
K
o
B
B
=
%
=
ke
i
i
B
- i
& =
; :
i 1
: 1
1

%

i

Destreza con criterios de desempeno: Resolver problemas

. que requieran el uso de sustracciones sin reagrupacion il
con los nimeros de hasta dos cifras. I
. Domina los aprendizajes requeridos. Il
. Alcanza los aprendizajes requeridos. il

Esta proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos.

. No alcanza los aprendizajes requeridos.

=

i
H
H
H
H
H
H

Operacion

2333333333 °

U

i
H
H
H
H
i
H

=

2. Resuelvo la siguiente situacién matemdtica de forma gréfica tachando las botellas,

El lunes en la tarde Cecilia observé que de sus vacas se ordefiaron 54 botellas
de leche, al dia siguiente se rompieron 20 botellas. ;Cudantas botellas quedan?

. El martes, por un incidente, 20 botellas

Tacho las botellas que se rompieron y represento esa pérdida en el material de base 10.

botellas.

Indicadores

de logro

con nimeros hasta el

99 en forma concreta
y grdfica.

e Resuelve problemas de
resta en formo correcta.

o Resuelve sustracciones I

=l
=

B e o 1 ] l
TR, CeEEEaEee|
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Figuras geométricas: cuadrado y circulo
I.

1. Trazo por las lineas entrecortadas para | 2. Cuento y escribo la cantidad de circulos I.
formar las figuras y escribo su nombre. y cuadrados que hay en el gréfico I.

______ O O I.
4’ ~~\
’ ~
. .
. .
’ .
.
[ ] [ ]
\

1 1
|} 1
\ 1
AY 1
AY ’
1 N ’
1 1 \‘ 'l
1 1
1 1 \\\ Rl
¢ L S SRy AR | B P S Q O

3. Busco y pinto en la sopa de letras los 4. Dibujo un objeto con 4 circulos
nombres de dos figuras geométricas. y 4 cuadrados.

. AEEOONEOEE
. OEEOHEODE

ARAHNODNEOOE
oaoonooenn
HOOEOHEER®E =
nonononoon ggl
VOMEOHOOEO =
HWOOOOEMOE lEal

. Destreza con criterios de desempefio: Construir figuras :I | el e I.
geométricas como cuadrados, triangulos, rectangulos y circulos.
il oo 8
Domina los aprendizajes requeridos. lI

..I * |dentifica cuadrados I.
Alcanza los aprendizajes requeridos. y circulos.

Esta préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos. y Cof‘s"‘l’ye cuadrados
Y Circulos.

No alcanza los aprendizajes requeridos.

i _|
L S S
|.ﬂ----------------l----




Medidas de tiempo: diaq, tarde, noche, manana, hoy, ayer

1. Ordeno las escenas para determinar qué sucedié antes y después.

=re

Destreza con criterios de desempeno Reconocer dia, noche, 1
mafana, tarde, hoy, ayer, dias de la semana y los meses del afio |
para valorar su tiempo y el de los demas y ordenar situaciones e Reconoce las nociones de

temporales secuenciales asociandolas con eventos significativos. g tiempo mafiana y tarde.

II ¢ |dentifica las actividades |

que se pueden realizar

i Indicadores de logro

Domina los aprendizajes requeridos.

Alcanza los aprendizajes requeridos. ii en la mafiana, en la tarde I
— T— . y en la noche.
Esta préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos.
® Reconoce ayer, hoy

No alcanza los aprendizajes requeridos. en situaciones.

_ ||| | (SRR I R S



: Constitucién politica del Ecuador, Art. 400.- El Estad
la soberania sobre la biodiversidad, cuya administracié
- se realizard con responsabilidad intergeneracional.

Mariana y Andrés son hermanos, y tienen 10 y 7 afios, respectivamente.

Cuando iban a la escuela esta mafiana, vieron que uno de sus vecinos tenia en
su jardin un ave grande y colorida, encerrada en una jaula demasiado pequeiia.
Los hermanos pidieron a su mama que ayudara a esa pobre ave, pues se notaba
que sufria mucho.

OISTROVEOE:

BUEN VIVIR

Esa tarde, Mariana y Andrés, con ayuda de su madre, llamaron a la policia
ambiental. Los policias rescataron al ave y determinaron que tenia entre

Y LIETT AT

¢ — ] ," -

=L,

)i 3 Trabajo en equipo

En grupos de cuatro o cinco personas conversen alrededor de las siguientes preguntas:
1. 3Qué animales suelen ser utilizados como mascotas aunque deberian estar libres?
3Qué hubieras hecho 10 en el lugar de Mariana o Andrés?
3El ave tiene mds o menos afios que Mariana?

s3Avisaron a la policia ambiental en la mafiana o en la tarde?



Marmano de paz
T TN
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OBJETIVO: Empléar hwatériale-s redclados Apara- elaborér objetoé didécticos.
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Recorto con cuidado un circulo en la primera : Coloco el fondo de la botella dentro
tapa pldstica. : del agujero.

En la segunda tapa, hago cuatro cortes : Decoro las piezas a mi gusto, usando
pequefios para poner los palos de helado.  : figuras geométricas aprendidas.

184



En la segunda tapa, pego una tira de
cartulina o cartén para sujetar al mufieco
que voy a colocar dentro.

. Aseguro el mufieco a la base con cinta
i adhesiva, lo mismo que con las otras
piezas.

En la Autoevaluacion, pongo un v en los items que considero haberlos cumplido.

: Coloco el muiieco dentro de la base de cartén

o cartulina en la posicién que més me guste.

g :I'-ﬁi“\
’!

Invento un cuento donde el marciano llega
¢ a nuestro planeta como embajador de paz
: y lo expongo al resto de la clase.

En la Coevaluacion, pido a un compafiero o compafiera que evalle mi
desempefio marcando con un v en los items que considere apropiados.

0 Autoevaluacion Coevaluacion 010

Con este proyecto valoré los Valoré objetos
obijetos reutilizables del hogar. reutilizables del entorno.

Imaginé ofras opciones para

Realicé una nave espacial.

Aporté con ideas nuevas
para la realizacién del

el proyecto.
proy proyecto.
Utilicé cuidadosamente los Fue cuidadoso,
materiales y los comparti con mis compartié y aplicé
companeros y companeras. normas de convivencia.
Colaboré con mis compaferos Colaboré en la ejecucién
y compafieras. del proyecto.

Organicé eficientemente mis y

. Organizé recursos.

materiales.
Cumpli con todos los pasos Cumplié los pasos del
del proyecto. proyecto con entusiasmo.

Realizé exitosamente el
proyecto.
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Mis amigos y mi entorno

Bloque de algebra y funciones 50 51 52 53 54 55 56 57

NUmeros del 50 al 99 60 61 62 63 64 65 66 67
70 71 72 73 74 75 76 77
80 81 82 83 84 85 86 87
Q0 91 92 93 94 95 96 97

Bloque de algebra y funciones

Orden y comparacién de 96>73  55<80
ndmeros naturales entre los 83 ‘ 84 ‘ 85
nimeros del 50 al 99

Bloque de algebra y funciones

18
Sustracciones de hasta dos cifras T 6
con representacién grdfica 12

Bloque de algebra y funciones
23

12
11

Resolucién de problemas con
sustraccién sin reagrupacién

Bloque de geometria y medida

Figuras geométricas:
cuadrado y circulo

Bloque de geometria y medida

) ',_g'
Medidas de tiempo: dia, tarde, 36:"):‘
noche, mafiana, hoy, ayer “,h' A

58
68
/8
88
98

59
69
79
89
99



IALOACION 7 SUTATIVA

MOMBRE: O il

-
v

3 .| .
1. Resuelvo el siguiente problema:

Amelia obtuvo 98 puntos en un juego de cartas,

de repente hace una mala jugada y pierde 66.
¢Cudntos puntos tiene ahora? Podré seguir jugando
si el puntaje minimo para participar es 30.

Contesto:

* 5Qué estd jugando Amelia?

e ;Cudntos puntos tenia en el juego de cartas?

e ;Cudntos puntos perdié?2 _ 4
* 5Qué operacién debe realizar para saber su puntaje actual? S
Datos Operacion Respuesta
( ) ( ) ( )

puntos al inicio

puntos que se
perdieron

cifras.

¢ Tengo 8 decenas y 3 unidades >

¢ Tengo 7 decenas y 6 unidades. >

¢ Tengo 9 decenas yb5 unidades. >

187



AALUACION 7 SUEATIV

"
v

3. Ubico las cantidades y resto.

Utiliza elementos basicos de la geometria para dibujar y describir figuras
planas en objetos del entorno.

4. Elabora un dibujo de algo que te rodee, empleando todas las figuras geométricas
que conoces.

5. Dibujo las acciones que creo que realizé Sofia durante todo el dia.

Total:

10 Firma del representante

188
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@ Con ayuda de mi docente, leo los indicadores de evaluacién que se trabajaron en esta
unidad y por cada uno que haya cumplido, pinto una casilla en la rayuela del érbol.

Luego, analizo mi desempefio durante esta unidad y junto a mi maestro o maestra
propongo actividades y compromisos para mejorar mi rendimiento.

v Escribo, leo, ordeno, cuento y represento nimeros naturales hasta el 99.
v Reconozco el valor posicional de los digitos de un nimero de dos cifras.
v Reconozco triGngulos, cuadrados, rectdngulos y circulos en cuerpos geométricos

de mi entorno.

v Reconozco dia, noche, mafiana, tarde, hoy, ayer, para ordenar situaciones temporales
secuenciales.

\

Resuelvo sustracciones sin reagrupacién con nimeros hasta el 99 en la resolucién
de problemas en forma concreta, grdfica y mental.

Calculo mentalmente sustracciones con diversas estrategias.
Resuelvo problemas que requieren la resolucién de sustracciones.
Me intereso por la proteccién de los bienes naturales y la conservacién del medio ambiente.

Respeto a mis compafieros, compaiieras, a los animales y a las plantas de mi entorno.

S NN S S

Comprendo la importancia de cuidar mi aseo y mi salud.

Supero los
aprendizajes
requeridos

D 0/77/770 /O S
aprendiza /es
requeridos

aprendiza /es
réqueridos

ES['OJ/ Pr 6)(//770
2 alcanzg, los
aprendizajes
requ er’ /do S

No alcanzo o
aprend/'zajeg
requeridos
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O 6 Pa par en proyectos de ana de ormacion del entorno ediato ediante
a recoleccio epresentacion de datos estad 0S en pictograma diagrama
de barras, potenciando el pensamiento légico matematico eativo a erpreta
a ormacio expresa 0 ones a endo compro 0

B e R 0 =
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Destrezas desagregadas
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Es importante ir al parque todos los dias. Esto es dtil para:

a) Salud: La luz del sol nos hace crecer porque ayuda a crear vitamina D,
que es la encargada de fijar el hierro de los alimentos en nuestros huesos.
Manipular los juegos infantiles ayuda a mejorar el desarrollo psicomotriz.

b) Socializacién: Compartir desde temprana edad actividades al aire libre
con otros nifios y nifias mejora significativamente nuestras aptitudes
de convivencia con los demés.

| Lﬁmﬁ--- ----

o ‘1.I. Ilru-l i--\- -..-

s
-
1.

{

Pinto el césped de la ilustracién. Luego, recorto |os imagenes de los~

juegos infantiles de la pagina 223 y los pego formando la imagen del - '

parque mds cercano @ mi casa.
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Mi escuela, mivida diaria

‘Y’ Mentes activas

1. Readlizo las operaciones que se piden a continuacién y pinto cada segmento de la
grdfica segun el color que indica el resultado.

Verde N Celeste N Cris ———

D D D D D

o |5 4|7 8 76

6 | 3 2 | 2 7 |5 3| 2
D
_2]_
— T,
—
—5
D
_]2_
— T3
3
—t5

D D D

IS 8 | 8 7 | 4 2

2 6 | 3 5 51 1

192 —r—




Resolucion de problemas con sumas y restas ‘ )E KIL[BRA Y IUN[I{]N[X@

g Yalo sabes
1. Leo la siguiente informacién:

Los problemas que se resuelven con adiciones y sustracciones son comunes en
nuestro medio, por ejemplo, cuando vamos a la tienda a comprar algo, cuando
repartimos las canicas en el patio de juegos de la escuela o cuando cumplimos
un afio mds de vida. Aproximadamente, realizamos 26 adiciones

y sustracciones cada dia, a veces de forma mecénica.

D
Si lo sabes, me cuentas

2. Respondo las siguientes preguntas con base en la informacién anterior.

* Aproximadamente, 3cudntas adiciones y sustracciones realizamos cada dia?

» 3En qué ofra situacién cotidiana utilizas sustracciones o adiciones?

4 Construyendo el saber

3. Observo el esquema sobre las partes de un problema matemdtico.

Operacion
Datos Es una resta. Respuesta
3manzanas — * 3 — Me quedan 2
me como | 1 manzanas.
2

s,
1 Contenidos a tu mente
4. Andlizo el proceso para resolver problemas que requieren adiciones y sustracciones.

Situacion: Es el planteamiento del problema. Aqui constan todos los
datos que necesitamos; incluso el andlisis de lo que se quiere conseguir
(preguntal).

Datos: Son un grupo de preguntas que nos permiten obtener los datos
para la operacién y determinar si debemos realizar una adicién o una
sustraccion.

Operacion: Es la adicién o la sustraccién propiamente dichas.

Respuesta: Es la redaccién de la respuesta. 103



2 x9:\f4
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N
i I :/ Estrategia: Aplicar procesos de resolucién.

Leo cada situacién, respondo las preguntas, realizo las operaciones y redacto
las respuestas.

Después de la escuela Juanita va al bazar y compra 12 vinchas moradas, 13
rosadas y 14 celestes. Al salir del bazar se encuentra con su amiga Isabel

y le regala 12 vinchas. ;Con cudntas vinchas se queda Juanita?

3Cudntas vinchas de cada color compré Juanita? N

3Qué operacién debo realizar para saber cuéntas
vinchas compré en total?

3Cudntas vinchas regalé Juanita a su amiga?

3Qué operacién debo realizar para saber cudntas
vinchas le sobran a Juanita?

Respuesta:

La maestra de Arte va a repartir pinceles a sus alumnos. Al inicio del afio habia
31 alumnos, pero la segunda semana de clases llegaron 2 compaiieras
y 3 compaiieros nuevos.

En el aula de Arte hay 58 pinceles. Al terminar de repartirlos, ;cuantos pinceles
deben sobrar?

3Cudntos alumnos habia al inicio del afio? S -

3Cudntos compafieros nuevos llegaron la segunda
semana de clases?

3Qué operacién debo hacer para saber el total de
alumnos de la clase?

3Cuéntos pinceles hay en la clase?

3Qué operacién debo realizar para saber cuéntos Q
pinceles sobran?

Respuesta:
194



Leo la situacién, respondo las preguntas para obtener los datos y redacto
la respuesta completa.

En la escuela, Mateo, Lucas y Juan juegan con las canicas. En cada ronda,

los jugadores se quedan con las canicas que logran sacar del circulo. Mateo
tenia 40 canicas cuando empezé el juego, en la primera ronda gané 26 canicas
y en la segunda ronda perdié 15. ;Cudntas canicas tiene Mateo al terminar?

3Cuéntas canicas tiene Mateo al empezar el juego?

3Cudntas canicas gané en la primeraronda?

3Qué operacién debo realizar para saber cudntas canicas
tiene al terminar la primera ronda?

3Cudntas canicas perdié en la segundaronda? ...

3Qué operacién debo realizar para saber cudntas canicas
tiene Mateo al final de la segunda ronda?

Respuesta:

3. Leo la siguiente informacién sobre el transporte poblico y realizo las actividades.

El transporte puiblico es importante para el desarrollo de las ciudades, porque
permite la movilizacién de varios pasajeros de un lugar a ofro.
Los autobuses son el medio de transporte piblico mas comun y dtil.

Analizo la situacién, resuelvo las operaciones mentalmente

y completo. Tu mundo
; -— digital

La ruta R10 recoge en la primera parada a 50 personas, en la § ¢ \g/
segunda parada se suben 30 més, hasta aqui tenemos 7 martd
personas. Al llegar a la tercera parada se bajan 20 pasajeros Para practicar més
y por eso la diferencia es de personas. En la dltima problemas visita la

4 baian 10 ¥ 5 | d siguiente pagina web:
parada, se bajan 10 pasajeros mds y tan solo quedan http:/ /qo0.gl,/ GEAFJ
pasajeros.

Péginaa 203 y 204.

195




196

Propiedades de los objetos

wy Ya lo sabes

1. Leo la situacién.

Cuando jugamos a la rayuela, no se hacen validos
aquellos lanzamientos en los que la ficha queda
en medio de los lados de la casilla.

=
ﬂ Si lo sabes, me cuentas

2. Tomando en cuenta la rayuela, contesto las preguntas y comento con mis comparieros
y companeras.

* 3Entre que ndmeros esta la ficha?

* 3Por qué no se acepta que la ficha esté en medio de dos o mds casillas?

' Construyendo el saber

3. Observo los elementos de las figuras que estdn resaltados de colores. Comento en
clase sobre su funcién y sus nombres.

vértice o
cara g vértice verfice
lado
lado
lado
cara
M ingulo A cara 4
éngulo éngulo

=y

Contenidos a tu mente

4. Aprendo los elementos de los cuerpos geométricos.

Caja: Tiene 6 caras
planas y se desliza, ya

que sus lados son rectos.
1 | >

formados por
Esfera: No tiene caras planas y rueda, 4 lineas rectas
ya que sus lineas son curvas. ' 0 curvas.




2 x91\34

A
1 N
ii
En la figura plana, pinto de naranja los dngulos, delineo con azul dos de sus lados

y pinto de verde los vértices. En el cuerpo geométrico, pinto de verde los vértices
y de azul uno de sus lados.

i I :/ Estrategia: Extraer informacion a partir de un gréfico.

Andlizo los objetos y completo la tabla.

En nuestro entorno encontramos diferentes objetos que tienen elementos
y caracteristicas especificas. Cuento los dngulos, lados y vértices de cada objeto
y completo la tabla.

Lados

Vértices

Angulos

3. Leo la informacién, observo y analizo la imagen; luego, contesto las preguntas.

Por necesidad, los seres humanos hemos creado una gran variedad de aparatos
que simplifican nuestras labores y nos entretienen, por ejemplo: los celulares,
que son un medio de comunicacién; y los televisores
con pantallas planas, que entretienen a la familia.

* 5Cudntos vértices observas en la pantalla?
* 5Cudntos lados tiene la pantalla?

* 3Todos los lados son iguales?

Péginan 205 y 206. 197
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Medidas de tiempo: dias de la semana y meses del afio

wy Ya lo sabes

1. Observo la ilustracién y comento con mis compafieros y compafieras sobre los
estados de dnimo que experimentamos durante la semana.

Martes  Miércoles  Jueves Domingo

por la tarde
=
ﬁ Si lo sabes, me cuentas

2. Observo el gréfico y pinto la respuesta correcta.

» El dia en que el personaie estd feliz. martes

* El dia en que el personaje esta triste.  micrcoles jueves | domingo

i Construyendo el saber

3. Observo el calendario y la informacién que se contiene en él.

( )
.y Meses: enero, febrero, marzo, abril,

mayo, junio, julio, agosto, septiembre,

octubre, noviembre y diciembre.
\. J

p
» Dias: lunes, martes, miércoles, jueves,

viernes, sdbado y domingo.
\. J

2
i Contenidos a tu mente

4. Aprende la informacién sobre el tiempo.

Un ano tiene: — 12 meses

Con los calendam'ﬁ:'s
Cada mes tiene: —» 4 semanas podemos .
28, 29, 30 determinar

o 31 dias las fechas del -

L]
e
presente, pasado

y futuro.

Cada semana tiene: — 7 dias



2

2
\4;,
‘ Matematica en accion

1. Pregunto a mamd en qué fecha naci.

* Aho: * Mes: ¢ Dia:

' . No es problema ’ Estrategia: Estimar tiempos.

2. Marco la respuesta con una x y respondo las preguntas.
Juan y su familia harén un picnic el sébado. Juan se confundié y piensa que
maiiana es sébado, pero realmente hoy es miércoles. Ayudo a Juan con este
minicalendario de la semana para que sepa exactamente qué dia es.

* 3Cudntos dias faltan para el picnic?

* 3Mafana qué dia serd si hoy es miércoles®

o 1
Jueves * 3Qué dia fue ayer?

) Ll _—
@ Me nlazo con :.q’ I%f'y Literatura

A mcnq segun el color de los bbnetes‘ de

en 'd‘é Blanca Nieves, como ocurre con lam ayc
S, €5 _:’ sconoado, aunque su versiéon mds famosa es la
'# 0 hgn‘esta version los enanitos esconden_

o h
""""* ' daiio. Se dice que los enanitos rep 2sel

~ il
rI
l

"ul’lemes
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o BOGUE DE ESTADGTICA Y ROBABLIOAD

Pictogramas

Destreza con criterios de desempefio:

.
“ . . .

* Recolectar, organizar y comprender datos relativos a su entorno, representarlos en tablas de frecuencias,
pictogramas y diagramas de barras e interpretar y explicar conclusiones asumiendo compromisos.

& Ya lo sabes

1. Leo e interpreto la informacién.

Al ir de viaje en el auto observamos una serie de rétulos. Cada uno de ellos
tiene informacién importante sobre servicios o lugares préximos, como cuando

necesitamos de urgencia una oun , en el que vendan: , y
<@ s

==,
' Si lo sabes, me cuentas

2. Observo los dibujos del texto anterior. Interpreto y escribo el mensaje de estos letreros.

=
i Construyendo el saber

o2
@

3. Observo estos letreros y determino su cantidad.

Cantidad de elementos

PEEEREEE
nANAn
o

A

' Contenidos a tu mente BUE%VIR

o/

Los pictogramas fueron
las primeras formas de
escrituras. El ser humano
primitivo inventé mas

4. Interpreto los pictogramas.

Pictograma — Dibujo que representa un objeto de manera
simplificada y permite transmitir una informacién

o dato. A la figura se le puede dar un valor. de 59 dibujos.
@ @ (J - o
8" =1 g’ @’ =2 Invento con mi familia
L ¢ dos pictogramas que
1 = 10 ofletas 2 = 20 atletas nos representen.
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‘ Matematica en accion

1. Cuento los pictogramas y los uno mediante lineas con el nimero correspondiente.

YVPVY9Y t

13
CCCCECCCECCCC 8
v eowwwww o,
- - o 4

2. Observo la informacién del gréfico y completo la tabla.

Halcones

)/»'4 Colibries

— Cantidad

)

Ave

=10

IEeTEs Halcones
Colibries

4 Fragatas Tucanes
Fragatas

----- @A Trabajo en equipo

3. Pido a mi docente que organicemos una salida alrededor de la manzana
de la escuela y, organizados en grupos de tres personas, contamos la cantidad
de tiendas, casas y sefiales de trénsito que hay, luego elaboramos un pictograma
y lo presentamos al resto de la clase.




ﬁNO es problema:} Estrategia: Estimar el niimero de personas entrevistadas.

3. Interpreto los datos y ayudo a Santiago a elegir el plato escogido por todos.
Luego, respondo.

La familia de Santiago se reunird por el aniversario de sus tios. Se hizo una encuesta
para saber qué plato fuerte prefieren los invitados para la cena. Los resultados de
la encuesta se presentan en la siguiente gréfica:

e

w = 2 personas
* 5Cudl es el alimento preferido por la mayoria

We e
Milanesa ¢ @ @ de los miembros de la familia?
, w w * 3Algunos alimentos tienen igual cantidad de
Papas fritas @ @
votos?

We e W
Postd @ @ w @ * ;Cudntas personas escogieron pollo? .

&b di 4k 4k b * ;Cudntas personas escogieron carne?

* ;Cudntas personas fueron encuestadas?

Came o o wowew

= Es’re es el camino del & Pérez, un

: & que lleva en su & un ‘ de pajg;
_ en sus 73 7Y unas oy doradas y en

Sl SUS (s '?.Sf:\ unos “ rojos.
~ También lleva una w donde guarda
, @ﬁ para regalar a los @ y @

. P
que pierden sus | ' .

Y antes del colorin colorado, les cuento que
’ -“—— \A
el & Pérez portu %, ha pasado.

Y ahora si, este cuento se ha acabado.

202
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MOMBRE: A il

Resoluciéon de problemas con sumas y restas

1. Resuelvo los siguientes problemas:

Maribel cuenta los dias para su
cumpleaiios en el calendario. Le falta
todo el mes de agosto
y 15 dias més.
:Cudntos dias

le faltan en total?

Pedro tiene una panaderia y vende
diferentes tipos de panes. Hay 10
panes de dulce, 12 panes de sal

y 6 panes largos para hacer
séndwiches. ;Cudntos panes tiene
Pedro en total?

Datos:

( )

Datos:

s

5En dénde vende panes Pedro? 2Qué quiere saber Maribel?

5Cudntos panes hay en la ¢Cudnto fiempo falta?

panaderia y de qué tipo son?

5Cudntos dias tiene el mes de agosto?

5Qué operacién se debe realizar 5Qué operaciéon se debe realizar

para saber cudntos panes tiene para saber cudntos dias faltan para

L F 0 T S G I I P AR R R L S T TR I S I T ] P T 0 T T I A A R N S

T L S e T | | ||

Pedro? el cumpleafos de Maribel?
. J
ols \ J
Operacion:
Operacion:
b1 U
D
+ +

Respuesta: Pedro tiene Respuesta: Para el cumplearios de

Maribel, faltan dias.

OOV OOV GOV OO0

panes en tfotal.




PO QUE

Los vegetales son buenos para el
crecimiento, por eso en la sopa se
pusieron 78 pedazos de zanahoria,
pero al cocinarlos se disolvieron

Maria necesita comprar 5
duraznos, 3 peras, 20 uvas
y 1 manzana.
iCuantas frutas

56. ;Cudntos trozos de zanahoria debe llevar
quedaron en la sopa? a casa?
Datos: Datos:

* 3Cudntos pedazos de zanahoria

: * 5Qué necesita comprar Maria?
se pusieron en la sopa?

* 5Cudntos pedazos se disolvieron?
© 5Qué operacién se debe realizar

para saber cudntas frutas tiene
que llevar Maria a casa?

© 5Qué operacién se debe realizar
para conocer cudntos pedazos
quedaron en la sopa?

Operacion: Respuesta:
D | u_ Debellevar a casa
Operacion: Respuesta: frutas.
D1 Y Quedan trozos
de zanahoria en la
L sopa. +

B e e e o Y

Destreza con criterios de desempeno: Resolver problema
que requieran el uso de adiciones y sustracciones sin i
reagrupaciéon con los nimeros de hasta dos cifras.

Indicadores de logro

* Extrae datos de los problemas. l
* Plantea los pasos para
Domina los aprendizajes requeridos. la resolucién de problemas.

I * Resuelve adiciones I.

y sustracciones para I.
Esta préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos. la resolucién de problemas
No alcanza los aprendizajes requeridos. l planteados. ..

TR

. Alcanza los aprendizajes requeridos. I|



ALICO L0 QUE S

MOMBRE: A il

Propiedades de los objetos

1. Escribo los elementos de la figura geométrica y del cuerpo geométrico.

,,,,,,,,,,,,,,,

2. Observo las siguientes figuras y cuerpos geométricos, y escribo el nombre que
corresponde a su enunciado.

© El cuerpo geométrico que tiene 6 caras
- iguales y 8 vértices se llama:

* La figura de tres lados, con 3 vértices y 3
- dngulos se llama:

© El cuerpo geométrico que no tiene dngulos,
- Vértices ni lados se llama:

© Figura geométrica con 4 vértices, 4 dngulos I.
vy 2 lados iguales de 2 en 2 se llama:




ILCOLD QUEH

""""""""""""iir

3. Completo la siguiente tabla marcando con una x segin corresponda.

: " 3 o mds o 4 o més 4 o mds 4 o més
Figura geométrica 3 vértices : o
lados caras angulos vértices

4. Completo el siguiente crucigrama: e

Horizontal g
a. Punto donde se unen dos lados.

b. Linea que forma una figura
geométrica.

Vertical
¢. Espacio comprendido entre dos lados. b p)
d. Frente de un cuerpo geométrico.

[ ] R

=Destreza con criterios de desempeno: Clasificar objetos, 1r Indicadores de logro
cuerpos geometrlcos Yy fguras geometrlcas segun I
sus propiedades. I

e Distingue los elementos
de las figuras geométricas.

Domina los aprendizajes requeridos.

Alcanza los aprendizajes requeridos. I e e

¢ Define los elementos
de las figuras.

Esta préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos.

No alcanza los aprendizajes requeridos.

[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
® Reconoce las figuras I.
| geométricas por el nimero I.



MOMBRE: A il

Medidas de tiempo: dias

de la semanay meses del aio y o

1. Observo el calendario y contesto las preguntas.

* 3Qué dia fue el 1 de mayo? 1 2
, , , 34567 9
* Si hoy es 20 de mayo, 3mafiana qué dia y fecha serd? 10 11 15 16

* 3Cudntos dias tiene el mes de mayo?

* 3En qué dia empezé y terminé el mes de mayo?

2. Contesto las siguientes preguntas:

¢ 3Cudntos meses tiene el afio?

* 3Cuéntos dias tiene una semana?

3. Escribo los dias segin correspondan y completo la tabla.
sdbado
jueves
lunes

miércoles

B i i A R R R —— ———

-
[

|
¢ 3Cudles son los dias de la semana? i
| |
)
b
i
!

Destreza con criterios de desempeno: Reconocer dia, noche, Indicadores

A
. mafiana, tarde, hoy, ayer, dias de la semana y los meses del afio E e L
para valorar su tiempo y el de los demas y ordenar situaciones _‘ 9
temporales secuenciales asociandolas con eventos significativos. ~ ® Escribe los meses del afo.

Domina los aprendizajes requeridos. di
ias de la semana

Alcanza los aprendizajes requeridos. I y meses del afio.

e Determina el ndmero
de dias y meses.

IIIIIIIW B T
i .'.‘ i ] 1 Y # i

e Conoce el orden de los I

.. Esta proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos.
No alcanza los aprendizajes requeridos. .

Ly e
|-‘----.-.-.-......
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Pictogramas

1. Andlizo la siguiente situacién y respondo verbalmente las preguntas.

Se consulté a un grupo de estudiantes si usan el paso cebra al cruzar la calle y se
registré las respuestas en esta tabla. Con una cara feliz por cada nifio o nifia que diga
que si y con una cara triste por los que no.

5 QO0OLLOOOOLLOO
O QOO

3A cudntos estudiantes se les hizo la pregunta?

3Son més los estudiantes que si usan el paso cebra o los que no?

2. Interpreto la gréficay escribo el nimero de cumpleaiieros por mes. Contesto las preguntas.

° cv |
- 2 cumpleatieros & Meses Cumpleaiieros
oy
& & enero:
-ty -y
% % N febrero:
[ ] -ty -ty
N 8 & A 8 & A A marzo:
[ ] iy Wy iy iy Wiy Wl .
A A A AAA A AAA A abril:
iy Vily Wiy Vily Wiy YN iy Yl Wiy Wiy Ny
A A A A A A A A A A A A -
~~-~---~~~~~‘ iuniO:

EFMAMIJ JASONDTD
meses del ano

© ;Qué mes tiene més cumpleafieros?

© ;Qué mes tiene menos cumpleafieros?

O Indico dos meses que coincidan en el nimero de cumpleafieros.

= LTI W R L e | VLY W el " - Y =

Destreza con criterios de desempeno: Recolectar, organizar
y comprender datos relativos a su entorno, representarlos

en tablas de frecuencias, pictogramas y diagramas de barras
e interpretar y explicar conclusiones asumiendo compromisos.

Indicadores
de logro

e |dentifica las

B
. Domina los aprendizajes requeridos. i representaciones
o

=== - en los pictogramas.
Alcanza los aprendizajes requeridos. SR i
* Interpreta datos de gréficas

Esta préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos. con pictogramas.

---d

T

No alcanza los aprendizajes requeridos. I



Constituciéon Politica del Ecuador, Art. 384.- El sistemq' \
comunicacién social asegurard el ejercicio de los derec
de la comunicacién, la informacién y la libertad de expre
y fortalecerd la participacién ciudadana.

A\ 4

Fernando y su hermana Aidita tienen 7 y 12 aiios, respectivamente. A los dos les
gustaria ser reporteros de noticia, asi que se les ha ocurrido ir donde sus vecinos

y preguntarles si tienen acontecimientos importantes que deban contar a los otros
vecinos de su conjunto. Reunieron 5 noticias interesantes que contaron en la reunién
del viernes. Cada noticia dura més o menos 5 minutos, asi que es un espectdaculo
corto, pero muy entretenido para todos.

ONSTRUYEMD H

BUEN VIVIR

Trabajo en equipo

En grupos de cuatro o cinco personas conversen alrededor de las siguientes preguntas:
1. 3Qué edad tienen los nifios?
2. Fernando y Aidita cuentan 5 noticias cada semana. 3Cudntas noticias contarias 132

3. 3Por qué es importante respetar las opiniones de los demas?

4. sPor qué debemos respetar la privacidad de los otros?




, W PROYWU Carteles de valores
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OBJETIVO Elaborar carteles| que fomenten valores ¢omoa el respeto ‘y d

tolefamei—T——1—

Hﬂ%{k WL s
E%:'éa g
| {Temperss.

Organizamos los materiales para el proyecto. : Recortamos cuidadosamente pedazos
: de cartén de formas triangulares, cuadradas
: y rectangulares.

Pintamos con témperas cada frozo de cartén. i Dibujamos las letras del valor elegido en el
: papel brillante.
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Recortamos con cuidado las letras. : Pegamos cada letra sobre un pedazo
: de cartén y decoramos.

Sujetamos las letras al cordel con una pinza. i Con ayuda de mi docente, colgamos el cordel :
: con el valor en la cartelera de la escuela. ;

En la Autoevaluacion, pongo un v en los items que considero haberlos cumplido.
En la Coevaluacion, pido a un compafiero o compafiera que evalle mi
desempefio marcando con un v en los items que considere apropiados.

0 Autoevaluacion Coevaluacion 010

Con este proyecto valoré los Valoré objetos reutilizables
objetos reutilizables de mi entorno. del entorno.
Imaginé otras opciones para Aporté con ideas nuevas para

el proyecto. la realizacién del proyecto.

Utilicé cuidadosamente los
materiales y los comparti con mis
companeros y companeras.

Fue cuidadoso, compartié
y aplicé normas de convivencia.

Colaboré con mis compaferos Colaboré en la ejecucién
y companeras. del proyecto.

Organicé eficientemente

: ; Organizé los recursos.
mis materiales.

Cumpli con todos los pasos Cumplié los pasos del proyecto
del proyecto. con entusiasmo.

Realicé un cartel sobre un valor. Realizé exitosamente el proyecto. 211



Mi vida diaria

Bloque de algebra y funciones ‘

Problemas de adicién ]
y sustraccién +

(O IO N |
N | O~ 0O

Bloque de geometria y medida

Elementos de las figuras
geométricas

Bloque de geometria y medida

Medida de tiempo
(dias y meses)

Bloque de estadistica
y probabilidad k((
-

Pictogramas
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MONBRE: O il

1. Resuelvo el siguiente problema:

Ménica disefia 38 vestidos para su muiieca, pero no
e quedan 15, entonces le compra 3 vestidos mas.

I dan 15, ent I 3 vestid

:Cudntos vestidos puede utilizar la mufieca?

Datos:

5Cudntos vestidos disefia Ménica?

5Cudntos vestidos no le quedan a la mufieca?

5Cudntos vestidos compra luego?

5Qué operaciones se deben realizar para saber cudntos vestidos puede

utilizar la muiieca?

Operacion: Respuesta:

D D Puede utilizar vestidos.

Clasifica seglin los elementos y propiedades, cuerpos y figuras geométricas.

2. Pinto las figuras geométricas con base en las siguientes claves:

2
ptos.

@ Tiene 4 lados iguales, 4 vértices y 4 dngulos.

() Carece de dngulos, lados y vértices.

@ Tiene 3 lados, 3 vértices y 3 dngulos.

Tiene 4 vértices, 4 dngulos y 2 lados iguales
de 2 en 2.
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_ 3. Escribo las actividades que se realizan en cada dia de la semana, de acuerdo con las
siguientes imdgenes:

ESCUELA

Lunes Martes

Lunes: Martes:

Miércoles: Jueves:

Viernes: Sdbado:
Domingo:

Comunica, representa e interpreta informacién del entorno inmediato en tablas

de frecuencias y diagramas de barras, explica conclusiones y asume compromisos.

| 2
ptos.

4. Leo el parrafo y escribo el significado de los siguientes pictogramas:

10 Firma del representante
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@ Con ayuda de mi docente, leo los indicadores de evaluacién que se trabajaron en esta
unidad y por cada uno que haya cumplido, pinto una casilla en la rayuela del érbol.

Luego, analizo mi desempefio durante esta unidad y junto a mi maestro o maestra
propongo actividades y compromisos para mejorar mi rendimiento.

Escribo, leo, ordeno, cuento y represento nimeros naturales hasta el 99.
Reconozco el valor posicional de los digitos de un ndmero de dos cifras.

Reconozco los elementos vértice, lado y dngulo en cuerpos geométricos.

S SN S S

Reconozco y ordeno los dias de la semana y los meses del afio en situaciones cotidianas.

Resuelvo adiciones y sustracciones sin reagrupacién con ndmeros hasta el 99 en la
resolucién de problemas en forma concreta, gréfica y mental.

N

Comprendo y represento datos de mi entorno usando pictogramas.
Resuelvo problemas que requieren la resolucién de adiciones y sustracciones.
Me intereso por los mensajes escritos y gréficos.

Respeto a mis comparieros y compafieras, y las normas establecidas en mi entorno.

S S S S S

Comprendo la importancia de los signos y simbolos en mi entorno.

)%
70
Supero lo S
ap"eﬂdlza/es
"equeridos

Domino los
apreﬂdlza/es
requeridos

)’ A/C‘anZo /OS
aprend/zajes
réqueridos

ESZ’OJ/ Pr O)(/mo
a a/canZa,_ los
ap/’end/za/e s

SR S e S

No alcanzo (os
aprend/za/es
requeridos
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Mi cardtula 7

Mentes activas 8 Unidad 2: Mitierra de leyendas
Evaluacién diagnéstica 9

Patrones de objetos y figuras con un atributo 11 Mi cardtula 53
Patrones de objetos y figuras con dos atributos 14 Mentes activas 54
Conjuntos 16 Relacién de correspondencia 55
Elementos y subconjuntos 18 Nimeros del 10 al 19 - valor posicional 58
Nomeros del 0 al 9 20 Semirrecta numérica del 10 al 19 60
Semirrecta numérica del O al 9 22 Orden y comparacién de nimeros 62
Adicién en subconjuntos 24 Nocién de adicién (Vertical) 64
Nocién de adicién de forma horizontal Lados, fronteras, interior y exterior 66
sin reagrupacién 26 Medidas de capacidad 68
Medidas de longitud - medidas Aplico lo que sé 71
no convencionales 28 Construyendo el Buen Vivir 79
Aplico lo que sé 31 Mi proyecto 80
Construyendo el Buen Vivir 45 Mi mapa de unidad 82
Mi proyecto 46 Evaluacién sumativa 83
Mi mapa de unidad 48 Evaluando mi desempefio 85
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Mi carétula 87 Mi carétula 123
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Semirrecta numérica 94 Orden y comparacién de nimeros 130
Ordinales del 1.al 10.° 96 Adiciones de hasta dos cifras 132
Orden y comparacién de nimeros 98 Resolucién de problemas 134
Nocién de sustraccién 100 Figuras geométricas 136
Formas geométricas 102 Unidades monetarias 138
Medidas de masa 104 Aplico lo que sé 141
Aplico lo que sé 107 Construyendo el Buen Vivir 149
Construyendo el Buen Vivir 115 M:i proyecto 150
M:i proyecto 116 Mi mapa de unidad 152
Mi mapa de unidad 118 Evaluacién sumativa 153
Evaluacién sumativa 119 Evaluando mi desempefio 155
Evaluando mi desempefio 121

Unidad 5: Mis amigos_'i‘mi entorno

Unidad 6: Mi vida diaria

Mi carétula 157

Mentes activas 158 Mi carétula 191
Cantidades del 50 al 99 159 Mentes activas 192
Orden y comparacién de nimeros 162 Resolucién de problemas 193
Sustraccién de hasta dos cifras 164 Propiedades de los objetos 196
Resolucién de problemas 166 Medidas de tiempo 198
Figuras geométricas: cuadrado y circulo....... 168 Pictogramas 200
Medidas de tiempo 170 Aplico lo que sé 203
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La lluvia

Amira de La Rosa

A Margarita le entraron unas ganas desesperadas de saber
contar. Le ensefiaban con garbanzos y ella se aplicaba:

—Uno, dos, tres.. veinte.. treinta..

—¢ Y ahora qué sigue?

Y asi un dia y otro.

—Cuarenta, cincuenta.. y ya contaba de corrido hasta ciento.
Estaba feliz.

Un dia aparecieron nubes en el cielo. Ella se senté junto a la
ventana de su cuarto sin hablar. A todos les extraiié verla con
la vista fija sobre los cristales. Empezé a llover y ella solté por
el aire sus nimeros, los que habia aprendido, como si fuesen
globos de colores.

—Uno, dos, tres.. Contaba apresuradamente con ansiedad. Apre-
taba la lluvia y ella casi se ahogaba porque el agua podia mas
que su ligereza.

—Sesenta.. setenta.. noventa.. cien..

Y solt6 a llorar.

—¢,Qué te pasa?

—Se me acabaron los nimeros. Ya no puedo contar mas.
—¢,Qué contabas?

—Eso.. eso.. Yo quiero saber cuantas gotitas tiene la lluvia.

Tomado de https://goo.gl/ihacxL (20/02/2018)

Amira de La Rosa (1903-1974). Poetisa y dramaturga colombiana. Autora de piezas
de teatro como Madre Borrada, Piltrafa y Las viudas de Zacarias, entre otras.

Celeste y sus astros

Amarilis Rodriguez Cotto

Erase una vez una nifia llamada Celeste, que admiraba el fir-
mamento todas las noches. Sofiaba algun dia visitar el espacio
y ver de cerca los planetas, el sol, la luna y las estrellas. Ce-
leste estaba encantada por los astros del dia y de la noche. Le
llamaba su atencién su forma y brillantez.



Un dia en la escuela, la Sra. Pérez, su maestra de matematicas,
mostré unas laminas que Celeste encontraba muy interesan-
tes. Celeste estaba muy atenta a lo que su maestra explicaba
y demostraba. Al finalizar la clase la sefiora Pérez asigné un
trabajo.

Celeste debia preparar una presentacién sobre el tema dis-
cutido en clase ese dia. Al llegar a su casa, Celeste hablé con
su mama y le comunicé sobre su asignacién para entregar en
tres dias. Celeste pensaba mientras tanto qué cosas podia uti-
lizar para hacer su presentacion.

En su dormitorio Celeste miraba sus astros y de repente se le
ocurrié una idea que enseguida comunic6 a su mama. En ese
preciso momento, Celeste y su mama planificaron qué iban a
hacer al dia siguiente luego de que Celeste llegara de la es-
cuela.

Al otro dia, Celeste y su mama fueron juntas a comprar los ma-
teriales que necesitaban para trabajar en la idea de la presen-
tacién porque no los tenian en casa. Al llegar a su hogar Celes-
te comenzod rapido a trabajar con la ayuda de su mama.

Observando laminas y fotos que guardaba de aquellos astros,
gue la iluminaban tanto en el dia como en la noche y que ella
observaba con su telescopio, Celeste esperaba encontrar pa-
recidos entre sus astros y el material ofrecido en clase por la
sefiora Pérez. Celeste comenzd a trabajar y dijo:

—Mama3, las estrellas se parecen a un tridngulo.

—Tienes razoén, Celeste —le contesté su mama.

Celeste utilizé los materiales que ya habia comprado con su
mama para representar la figura tal y como habia explicado la
sefiora Pérez en clase.

—La luna tiene forma de esfera, su forma es redonda —dijo Ce-
leste, y su mama le indicé que tenia razén. Por un breve ins-
tante, Celeste se quedd pensativa, se decia a si misma: "4 Y qué
figura se parece al sol? Buscé y buscé en sus laminas hasta
que hallé la solucién:

—Para hacer el sol debo tener un circulo, y a su alrededor pon-
dré tridngulos finos. Asi lo hizo, pero Celeste alin no terminaba
su trabajo. Debia hallar otra figura que comparar. Y su mama
le pregunto:

—Celeste jcon qué puedes observar tus astros en la noche?
Celeste quedd pensativa y contesto:



—ijAh, ya sé mamal Y zas, corriendo hacia su dormitorio, buscé
su telescopio. Se parece a un cilindro. Nuevamente buscé sus
materiales para ilustrar al objeto y la figura que se parecia.

Al dia siguiente, la maestra anunciaba al grupo que las pre-
sentaciones ya debian estar preparadas. Celeste estaba muy
emocionada porque sabia que su trabajo estaba terminado. A
la mafiana siguiente, Celeste se encaminé hacia la escuela con
su trabajo en mano.

Llegé la hora de la clase y Celeste, al igual que sus compaifie-
ritos de clase, se preparaba para su presentacion. Vestida con
decoraciones de estrellas, soles y lunas, y con un sombrero
puntiagudo llamado Merlin, Celeste comenzd su presentacion:
—Mi sombrero puntiagudo, llamado Merlin, tiene la forma de
un cono. El astro mas grande es el sol y tiene forma de circulo
en el centro, y a su alrededor, rayos en forma de tridngulo. El
telescopio es lo que utilizo para ver los astros en la noche, y
tiene forma de un cilindro que puede rodar. Las estrellas, muy
brillantes en la noche y de aspecto particular, tienen forma
triangular. La luna llena, que tiene forma de esfera, aparece
redonda y brillante durante la noche entera.

Al terminar su presentacion, Celeste fue felicitada por su
maestra y compafieros de clase. Esa tarde, al llegar a su casa,
mostré su calificaciéon a su mama. Mama muy contenta la fe-
licit6, y juntas al anochecer observaron el firmamento una y
otra vez.

Tomado de https://goo.gl/aEaZRM (01/03/2108)

Amarilis Rodriguez Cotto. Escritora de cuentos e integrante del Centro de Recursos
para Matematicas y Ciencias de la Universidad Interamericana de Puerto Rico,
Recinto de Ponce. CREMC.



El bruto de las mates

Pedro Pablo Sacristan

Ese afio en el colegio del barrio habia nuevo profesor de mate-
maticas, y también unos cuantos nifios nuevos. Y uno de estos
nifios nuevos era de lo mas bruto que habia visto nadie. Daba
igual lo rapido o despacio que le explicasen las cosas de nu-
meros, siempre terminaba diciendo alguna barbaridad: que si 2
y 2 son cinco, que si 7 por 3 eran 27, que si un tridngulo tenia
30 angulos..

Asi que lo que antes era una de las clases mas odiadas y abu-
rridas, se terminé convirtiendo en una de las mas divertidas.
Animados por el nuevo profesor, los nifios descubrian las bu-
rradas que decia el chico nuevo y, con un ejemplo y sin nime-
ros, debian corregirle. Todos competian por ser los primeros en
encontrar los fallos y pensar la forma mas original de expli-
carlos, y para ello utilizaban cualquier cosa, ya fueran golosi-
nas, cromos, naranjas o aviones de papel

Al nifio bruto parecia no molestarle nada de aquello, pero el
pequefio Luisito estaba seguro de que tendria que llevar la
tristeza por dentro. Asi que un dia decidié seguir al nifio bruto
a su casa después del colegio y ver cuando se ponia a llorar..

A la salida del cole, el nifio caminé durante unos minutos, y al
llegar a un pequefio parque, se quedd esperando un rato hasta
que aparecid.. jel profesor nuevol Se acercd, le dio un beso, y
se fueron caminando de la mano. En la distancia, Luisito podia
oir que hablaban de matematicas.. jy el nifio bruto se lo sabia
todo, y mucho mejor que ninguno en la clasel

Luisito se sintié tan engafiado que se dio una buena carrera
hasta alcanzarlos, y se plant6 delante de ellos muy enfadado.
El nifio bruto se puso muy nervioso, pero el maestro, compren-
diendo lo que pasaba, explicé a Luisito que lo del nifio bruto
solo era un truco para que todos los nifios aprendieran mas y
mejor las matematicas, y que lo hicieran de forma divertida.
Su hijo estaba encantado de hacer de nifio bruto, porque para
hacerlo bien se lo tenia que aprender todo primero, y asi las
clases eran como un juego.




Por supuesto, al dia siguiente el profesor explicé la historia al
resto de los alumnos, pero todos estaban tan encantados con
su clase de matematicas, que lo Gnico que cambid a partir de
entonces fue que todos empezaron a turnarse en el papel de
nifio bruto.

Tomado de https://goo.gl/RD5XkX (01/03/2018)

Pedro Pablo Sacristan (1973). Ingeniero, psicélogo, pedagogo y educador es-
pafiol. Creador de Cuentos para Dormir, un proyecto en el que se juntan la afi-
cién por escribir historias, la vocacién educativa y el mundo de las tecnologias.

Historia de Carl Friedrich Gauss

Adrian Paenza

Una maestra de segundo grado de la escuela primaria (de
nombre Buttner, aunque los datos afirman que estaba acom-
pafiada por un asistente, Martin Bartels) estaba cansada del
lio que hacian los chicos. Para tenerlos quietos un poco, les
dio el siguiente problema: “Calculen la suma de los primeros
cien nimeros”. La idea era tenerlos callados durante un rato.
El hecho es que un nifio levanté la mano casi inmediatamente,
sin siquiera darle tiempo a la maestra para que terminara de
acomodarse en su silla.

—¢,81? —pregunté la maestra mirando al nifio.

—Ya estd, sefiorita —respondid el pequeiio. El resultado es 5 050.

La maestra no podia creer lo que habia escuchado, no porque la
respuesta fuera falsa, que no lo era, sino porque estaba descon-
certada ante la rapidez.

—¢ Ya lo habias hecho antes? —pregunté.

—No, lo acabo de hacer.

Mientras tanto, los otros nifios recién habian llegado a escribir
en el papel los primeros digitos, y no entendian el intercambio
entre su compafiero y la maestra.

—Veni y contanos a todos cémo lo hiciste.



El jovencito se levanté de su asiento y, sin llevar siquiera el
papel que tenia adelante, se acercé humildemente hasta el piza-
rrén y comenzd a escribir los nimeros:
1+2+3+4+5+.+96 + 97+ 98 + 99 + 100

—Bien —siguié el jovencito. Lo que hice fue sumar el primero y
el Gltimo numero (o sea, el 1 y el 100). Esa suma da 101
—Después, segui con el segundo y el pentltimo (el 2 y el 99).
Esta suma vuelve a dar 101.

—Luego, separé el tercero y el antepeniltimo (el 3 y el 98). Su-
mando estos dos, vuelve a dar 101.

—De esta forma, “apareando” los nimeros asi y sumandolos,
se tienen 50 pares de nimeros cuya suma da 101. Luego, 50
veces 101 resulta en el nimero 5 050, que es lo que usted
queria.

Tomado de https://goo.gl/xyX7eq (19/02/2018)

Adrian Paenza (1949). Periodista, matematico y profesor argentino especializado en
la divulgacién matematica.

La pelea de los numeros

Santiago Roncagliolo

El O estaba durmiendo una mafiana en su mesa. Aunque no
tenia cabeza, roncaba, con mucho estruendo.

Lo desperté el 1, flaco como un gusano. Llevaba su desayuno
en su lonchera de mano.

El O, que tenia hambre, le dijo: “invitame un poco que me va a
dar un calambre, la panza me vuelve loco”.

El 1 dijo: "ni hablar, tG ya estas bastante gordo”. Le dio la espal-
da y sin mas optd por hacerse el sordo.

Pero el O se enojo: "no provoques discusiones, si peledramos ta
y yo, te romperia en fracciones”.

El 1 se rié muy fuerte: “jPara qué pelear contigo? Yo valgo mas
que t4, amigo, y asi serd para siempre”. “Si ti pides O quesos,
no te dan nada, ninguno. En cambio, si pides 1, te dan uno o
mas que eso’.




Muy tristemente el O reconocié su derrota. Era la falta de dine-
ro y la peor de las notas.

Pero entonces llegé el 2, un cabezén con joroba, con un bigote
de escoba, que estaba enfermo de tos.

“Yo soy uno mas que usted’, le dijo burlén al 1. "Puedes comer
como un rey, si pides 2 desayunos’.

El 1 estuvo muy triste, se sintié muy poca cosa. Pero el 3 llegd
hecho un chiste con su papada orgullosa.

“Pues si pides 3 raciones puedes comer todo el dia. Por la ma-
flana, frijoles, y por la noche, sandia”.

El 2 traté de sumar mas que el 3 y ser campedn. Pero tuvo que
aceptar que el otro tenia razén.

Luego, el 4 se unié al grupo con su cabeza cuadrada. Con la
pata se abrié cupogrufiendo: “jNo saben nadal”.
“Si pides cuatro comidas, comes una, otra, otra y otra vez.

Quien come 4 sandias, come una mas que el 3"
“iMentiral”, se oyd gritar, “jlo mejor es pedir SI". Con su gorra
militar, venia un gordo dando brincos.

Y llegaba otro cadete, era el 6 muy elegante. Y mas atras vino
el 7, con traje oscuro y con guantes.

“iQué cintural’, alabd el O, cuando vio llegar al 8. Y eso que yo
me esmero en comer muchos bizcochos”. Los nimeros discu-
tieron por ver quién era el mayor. Y peledndose siguieron para
defender su honor.

Y en eso aparecié un seis, caminando de cabeza. “iEs el 9I", dijo
el 3, “jes el mayor con certezal”.
El 9 vio al 1 y al O sentados en un rincédn: jEs el 10", y fue sin-
cero: "iMi maxima aspiracién!”.

Los dos nimeros mas chicos van juntos desde esa vez. Ni son
ni han sido muy ricos, jpero comen como 10!

Tomado de Roncagliolo, S. (2003). La pelea de los numeros. Lima: Empresa Edito-
rial E1 Comercio S.A.

Santiago Roncagliolo Lohmann (1975). Escritor, dramaturgo, guionista, traductor y
periodista peruano. Autor de una trilogia de novelas sobre el siglo XX latinoamericano.



El burro y la escuela

Gloria Fuertes

Una y uno, dos.
Dos y una, seis.
El pobre burrito
contaba al revés.

—iNo se lo sabel

—Si me lo sé.

—iUsted nunca estudial
Digame ;por qué?

—Cuando voy a casa
no puedo estudiar;

mi amo es muy pobre,
hay que trabajar.

Trabajo en la noria
todo el santo dia.
iNo me llame burro,
profesora mial

Tomado de https://goo.gl/bL5VVG (01/03/2017)

Gloria Fuertes Garcia (1917-1998). Poeta espafiola ligada al movimiento literario de
la Primera Generacién de Posguerra. Pertenecié a los movimientos Generacién del
36 y del 50.

Aritmetica

Miguel de Unamuno

2 por 2 son 4,
2 por 3 son 6.
jAy qué corta vida
la que nos hacéisl!

3 por 3 son 9,
2 por 5, 10.

¢ Volvera a la rueda
la que fue nifiez?




6 por 3,18

10 por 10 son 100.
iDios! {No dura nada
nuestro pobre bien!

Infinito y cero
ila fuente y el marl
iCantemos la tabla
de multiplicar!

2y 2 son 4,

4y 2 son 6,

6y 2son 8,

y 8, 16,

y 8, 24,

y 8, 32,

jdnimas benditas
me arrodillo yol

Tomado de https://goo.gl/pdXjMU (21/01/2018)

Miguel de Unamuno (1864-1936). Escritor espafiol y figura relevante de la Gene-
racién del 98. Estudié Filosofia y Letras en Madrid y fue profesor de griego de la
Universidad de Salamanca.

La vereda

Carolina Bettini y Vanina Lépez

Por el frente de mi casa
la gente veloz pasa
tratando de no pisar

lo que acabo de pintar.

De mi vereda un cuarto

la he pintado de blanco;

un octavo de color durazno
fresco y claro como el verano.

Con un quinto de rosado

la pintura se me ha acabado.
Si me ayudan a sumar
quizas pueda averiguar
cuanto me falta pintar.

Tomado de https://goo.gl/jQS5dX (01/03/2018)

Carolina Bettini y Vanina Lépez. Autoras que conjugan en sus obras las matemati-
cas con las formas literarias.



Contando de cinco en cinco

Andénimo

Si de cinco en cinco
ta quieres contar,
cuenta las estrellas
para comenzar.

Cinco y cinco estrellas
diez estrellas son,

y cinco son quince

del mismo color.

Quince y cinco veinte,
todas como el sol,
sigue con el cuento
que me cansé yo.

Tomado de https://goo.gl/rfCo9B (08/03/2018)

Uno y siete

Gianni Rodari

He conocido un nifio que tenia siete afios. Vivia en Roma, se
llamaba Paolo, y su padre era un tranviario. Pero vivia también
en Paris, se llamaba Jean, y su padre trabajaba en una fabrica
de automoviles.

Pero vivia también en Berlin, y alld arriba se llamaba Kart, y
su padre era un profesor de violonchelo.

Pero vivia también en Mosc(, se llamaba Yuri, como Gagarin,
y su padre era albaifiil y estudiaba matematicas. Pero vivia
también en Nueva York, se llamaba Jimmy, y su padre tenia
una gasolinera.

¢Cuantos he dicho ya? Cinco. Me faltan dos: Uno se llamaba
Cit, vivia en Shanghai y su padre era un pescador; el Gltimo se
llamaba Pablo, vivia en Buenos Aires, y su padre era escalador.




Paolo, Jean, Kart, Yuri, Jimmy, Cia y Pablo eran siete, pero siem-
pre el mismo nifio que tenia siete afios. Sabia ya leer y escribir
y andaba en bicicleta sin apoyar las manos en el manillar.
Paolo era triguefio, Jean era blanco y Kart, castafio, pero eran
el mismo nifio. Yuri tenia la piel blanca, Cia la tenia amarilla,
pero eran el mismo nifio. Pablo iba al cine en espafiol y Jimmy
en inglés, pero eran el mismo nifio, y refan en el mismo idioma.

Ahora han crecido los siete, y no podran hacerse la guerra,
porque los siete son una sola persona.

Tomado de http://goo.gl/gQTEfQ (23/03/2018)

Gianni Rodari (1920-1980). Escritor italiano. Por sus cuentos infantiles, llenos de
humor, fantasia e imaginacién, gané el Premio Hans Christian Andersen.

Las matematicas no sirven para nada
Carlo Frabetti

Alicia estaba sentada en un banco del parque que habia al
lado de su casa, con un libro y un cuaderno en el regazo y un
boligrafo en la mano. Lucia un sol espléndido y los pajaros ale-
graban la mafiana con sus trinos, pero la nifia estaba de mal
humor. Tenia que hacer los deberes.

—ijMalditas matematicas! jPor qué tengo que perder el tiempo
con estas ridiculas cuentas en vez de jugar o leer un buen li-
bro de aventuras? — se quejé en voz alta. jLas matematicas no
sirven para nadal

Como si su exclamacién hubiera sido un conjuro magico, de
detras de unos matorrales que habia junto al banco en el que
estaba sentada salié un curioso personaje: era un individuo
larguirucho, de rostro melancélico y vestido a la antigua; pare-
cia recién salido de una ilustracién de un viejo libro de Dickens
que habia en casa de la abuela, pensé Alicia.

—¢He oido bien, jovencita? ;Acabas de decir que las matema-
ticas no sirven para nada? —pregunté entonces el hombre con
expresién preocupada.

—Pues si, eso he dicho. 4 Y tG quién eres? No serds uno de esos
individuos que molestan a las nifias en los parques..
—Depende de lo que se entienda por molestar. Si las matema-
ticas te disgustan tanto como parecen indicar tus absurdas
quejas, tal vez te moleste la presencia de un matematico.



—¢Eres un matematico? Mas bien pareces uno de esos poetas
gue van por ahi deshojando margaritas.

—Es que también soy poeta.

—A ver, recitame un poema.

—Luego, tal vez. Cuando uno se encuentra con una nifia tes-
taruda que dice que las matematicas no sirven para nada, lo
primero que tiene que hacer es sacarla de su error. —jYo no
soy una nifia testarudal —protesté Alicia. {Y no voy a dejar que
me hables de mates!

—Es una actitud absurda, teniendo en cuenta lo mucho que te
interesan los nimeros.

—¢A mi? jQué risal No me interesan ni un poquito asi—replicé
ella juntando las yemas del indice y el pulgar hasta casi tocar-
se. No sé nada de mates, ni tengo ganas.

—Te equivocas. Sabes mas de lo que crees. Por ejemplo, ¢ cudn-
tos afios tienes?

—Once.

—¢ Y cuantos tenias el afio pasado?

—Vaya pregunta mas tonta: diez, evidentemente.

—¢ Lo ves? Sabes contar, y ese es el origen y la base de todas
las matematicas. Acabas de decir que no sirven para nada;
pero ¢te has parado alguna vez a pensar como seria el mundo
si no tuviéramos los nimeros, si no pudiéramos contar?
—Seria mas divertido, seguramente.

—Por ejemplo, td no sabrias que tienes once afios. Nadie lo sa-
bria y, por lo tanto, en vez de estar tan tranquila ganduleando
en el parque, a lo mejor te mandarian a trabajar como a una
persona mayor.

—iYo no estoy ganduleando, estoy estudiando matematicasl!
—Ah, estupendo. Es bueno que las nifias de once afios estudien
matematicas. Por cierto, jsabes cémo se escribe el nimero
once?

—Pues claro; asi —contesté Alicia, y escribié 11 en su cuaderno.
—Muy bien. ;Y por qué esos dos unos juntos representan el
nimero once?

—Pues porque si. Siempre ha sido asi.

—Nada de eso. Para los antiguos romanos, por ejemplo, dos
unos juntos no representaban el nimero once, sino el dos —re-
plicé el hombre, y, tomando el boligrafo de Alicia, escribié un
gran II en el cuaderno.



—Es verdad —tuvo que admitir ella. En casa de mi abuela hay
un reloj del tiempo de los romanos y tiene un dos como ese.
—Y, bien mirado, parece lo mas légico, jno crees?

—¢Por qué?

—Si pones una manzana al lado de otra manzana, tienes dos
manzanas, ¢no es cierto? —Claro.

—Y si pones un uno al lado de otro uno, tienes dos unos, y dos
veces uno es dos.

—Pues es verdad, nunca me habia fijado en eso. ;Por qué 11
significa once y no dos? —;Me estas haciendo una pregunta
de matematicas?

—Bueno, supongo que si.

—Pues hace un momento has dicho que no querias que te
hablara de matematicas. Eres bastante caprichosa. Cambias
constantemente de opinion.

—iSolo he cambiado de opinién una vez! —protesté Alicia. Ade-
mas, no quiero que me hables de matematicas, solo que me
expliques lo del once.

—No puedo explicarte solo lo del once, porque en matemati-
cas todas las cosas estan relacionadas entre si, se desprenden
unas de otras de forma légica. Para explicarte por qué el na-
mero once se escribe como se escribe, tendria que contarte la
historia de los nimeros desde el principio.

—¢Es muy larga?

—Me temo que si.

—No me gustan las historias muy largas; cuando llegas al fi-
nal, ya te has olvidado del principio.

—Bueno, en vez de la historia de los nimeros propiamente di-
cha, puedo contarte un cuento, que viene a ser lo mismo..

Tomado de https://goo.gl/e18dbl (02/03/2018)

Carlo Frabetti (1945). Escritor y matematico italiano, interesado por la divulgacién
cientifica y la literatura infantil y juvenil. Ha publicado mas de treinta libros, entre
los que destacan EI bosque de los grumos, La magia mas poderosa, Ulrico y las
puertas que hablan, Ulrico y la llave de oro.



Verano

Javier Sologuren

La piedrecita en la arena
tenia la cara sucia;

vino el agua y la cubrid
con sombrerito de espuma.

iA la una,

a las dos,

que se esfuma

el sombrerito de espumal

Pero esta vez la carita
bien lavadita asomd
la piedrecita en la arena.

iA la una,

a las dos,

que se esfuma

que te lo diré otra vez!

Vino el agua y la cubrié
con sombrerito de espuma
y la carita de nuevo

bien lavadita asoméd,
limpia, soleada y risuefia,
la piedrecita en la arena.

Tomado de Sologuren, J. (1987). Verano. La Ronda del Sol. p.5.

Javier Sologuren (1922-2004). Poeta peruano. Ha publicado Estancias, La gruta de
la sirena, Vida continua, entre otras obras.




El nimero secreto del templo de la Sagrada Familia
de Gaudies 12

Claudi Alsina

¢En su opinién, cudl podria ser la anécdota mas curiosa de la
historia de las matematicas?

Matusalén vivié 969 afios seguin el Antiguo Testamento, don-
de también se dice que engendré a su hijo Lamec a los 187
afios y este a su vez tuvo a Noé a los 182, el cual tenia 600
afios cuando vino el Diluvio y se metié en el Arca.. Si suma-
mos 187+182+600 el resultado es j969! Asi que todo indica que
Matusalén murié el dia del Diluvio, y eso nos lleva a una gran
pregunta: ;Lo dejé Noé fuera del Arca y se ahog6?

¢Nos puede comentar algin otro mensaje matematico oculto
que nos haya pasado desapercibido?

El nimero secreto del templo de la Sagrada Familia de Gaudi
es el 12. Todas las proporciones de los elementos constructi-
vos involucran a los divisores de 12, un guarismo que permite
una factorizacién muy rica y su divisién en mitades y terceras
partes. La explicacion filoséfica de por qué lo usé es que 12 es
el nimero de los apodstoles de Jesucristo. Ademas, Gaudi era
un gran geémetra. Es un fenédmeno que estoy comprobando,
porque colaboro en un estudio sobre la forma exacta que de-
beran tener los pinaculos de las torres del templo que faltan
por construir.

¢ Asi que las matematicas son menos aburridas de lo que ha-
bitualmente se cree?

Ahi tiene el éxito de los sudokus.. Y si vamos a un jardin de
infancia, observaremos que a los nifios les encanta jugar con
nimeros y con figuras geométricas. Si tienen la suerte de ser
bien guiados en la escuela, les seguiran gustando. Admito que
las matematicas exigen un esfuerzo superior a otras asigna-
turas, porque, por ejemplo, para saber hacer ecuaciones de se-
gundo grado has de conocer las de primer grado, las raices
cuadradas y muchas otras cosas. Asi que, en realidad, necesi-
tamos mas horas de matematicas en el colegio.

Tomado de https://goo.gl/2XTpl6 (01/03/2018)

Claudi Alsina (1952). Escritor espafiol de temas matematicos. Matematico, divulga-
dor y profesor con larga trayectoria docente y de investigacién. Ha publicado en la
editorial Ariel los libros EI club de la Hipotenusa y Vitaminas matematicas.
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